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Τριςδιϊςτατη Αναπαρϊςταςη

 Ηλεκτρονικό απεικόνιςη ενόσ 
πραγματικού ό φανταςτικού 
περιβϊλλοντοσ

 Βρύςκει εφαρμογό ςε
◦ Αρχιτεκτονικό(Προςχϋδια ανϋγερςησ κτηρύων, ςχϋδια αναπαλαύωςησ κτηρύων)

◦ Ιατρικό (τριςδιϊςτατη αναπαρϊςταςη οργϊνων )

◦ Ανϊδειξη Ιςτορικών Τοποθεςιών (αποτύπωςη αρχαιολογικών 
χώρων, μνημεύων και αντικειμϋνων) 

◦ Εκπαύδευςη(τριςδιϊςτατεσ απεικονύςεισ)

◦ Τϋχνη(αναπαρϊςταςη ϋργων τϋχνησ ό εικονικϋσ περιηγόςεισ ςτα μουςεύα )

◦ Ψυχαγωγύα (3d animation ςε ταινύεσ και βιντεοπαιχνύδια)



Εικονικόσ Κόςμοσ 

 Τριςδιϊςτατο Περιβϊλλον με 
δυνατότητα αλληλεπύδραςησ

 Αλληλεπύδραςη που μιμεύται τισ 
ιδιότητεσ του πραγματικού κόςμου

 Προςομοιώνεται  από ϋναν υπολογιςτό

 Στόχοσ εύναι να δημιουργηθεύ ςτο 
χρόςτη το αύςθημα τησ εμβύθιςησ



Σκοπόσ 

 Αναπαρϊςταςη τησ τοποθεςύασ 
Φαληρϊκι

 Δημιουργύα εικονικού κόςμου όπου ο 
χρόςτησ μπορεύ να περιηγηθεύ με τη 
χρόςη υπολογιςτό

 Ανϊδειξη τησ τοποθεςύασ και τησ 
φυςικόσ τησ ομορφιϊσ

 Εναλλακτικό πολιτιςτικό και τουριςτικό 
προώθηςη τησ τοποθεςύασ



Περιοχό Απεικόνιςησ



Μεθοδολογύα

 Λόψη διαςτϊςεων μϋςω των Google Maps 
και λόψη φωτογραφικού υλικού από την 
πραγματικό τοποθεςύα

 Χρόςη φωτογραφιών ωσ υπόβαθρο για 
την ςχεδύαςη

 Δημιουργύα των τριςδιϊςτατων μοντϋλων

 Προςθόκη υφών και υλικών

 Προςθόκη ςτοιχεύων περιβϊλλοντοσ και 
δημιουργύα του εικονικού κόςμου



Εργαλεύα Σχεδύαςησ

 AutoCAD

 Autodesk 3ds Max

 GIMP

 Unity3D



Σχεδύαςη Τριςδιϊςτατων 
μοντϋλων

 Χρόςη του 3ds Max

◦ Σχεδύαςη του περιβϊλλοντα χώρου

◦ Φωτορεαλιςμόσ

 AutoCAD

◦ Δημιουργύα του μοντϋλου του κτηρύου



Εφαρμογό Υφών

 Εύρεςη των κατϊλληλων υφών

◦ Επεξεργαςύα των υφών με το GIMP

 Μϋςω του Material Editor του 3ds Max

 Χρόςη του UVW Map Modifier



Δημιουργύα του Εικονικού Κόςμου 

 Μϋςω τησ μηχανόσ Unity3D

◦ Ειςαγωγό των μοντϋλων και των υφών τουσ

◦ Δημιουργύα ςτοιχεύων περιβϊλλοντοσ 

◦ Δημιουργύα εικονικού χαρακτόρα πρώτου 
προςώπου



Αποτϋλεςμα



Συμπερϊςματα

 Η τριςδιϊςτατη μοντελοπούηςη εύναι 
μια ςύνθετη και πολύπλοκη διαδικαςύα

 Απαιτεύται μεγϊλη εξοικεύωςη με τη 
χρόςη των ςχεδιαςτικών εργαλεύων

 Το μοντϋλο πρϋπει να εύναι όςο το 
δυνατόν πιο πιςτό ςτην πραγματικό 
τοποθεςύα

 Απαιτεύται ςυμβιβαςμόσ ωσ προσ την 
απόδοςη και την πολυπλοκότητα του 
μοντϋλου



Μελλοντικϋσ Επεκτϊςεισ
 Επιχειρηςιακό Σχϋδιο Στρατηγικόσ  “Ολοκληρωμϋνησ 

Χωρικόσ Επϋνδυςησ” (ΟΧΕ)

 Σχεδύαςη του εςωτερικού του κτιρύου όπου ςτεγϊζεται το 
Ιόνιο Πολιτιςτικό Κϋντρο

 Δημιουργύα ενόσ προςχεδύου για το μικρό μουςεύο που 
μπορεύ μελλοντικϊ να εγκαταςταθεύ ςτο χώρο

 Εναλλακτικϊ δημιουργύα ενόσ εξ ολοκλόρου εικονικού 
μουςεύου εντόσ του κτιρύου

 Απώτεροσ ςκοπόσ η ενύςχυςη τησ πολιτιςτικόσ ταυτότητασ 
τησ τοποθεςύασ



Σασ ευχαριςτώ για το χρόνο ςασ


