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Κεφάλαιο 1: Εισαγωγή
Είναι  πασίγνωστο  πως  η  Ελλάδα  και  πιο  συγκεκριμένα  η  Κέρκυρα,  διαθέτει  τεράστια
μουσική κληρονομιά. Το νησί των Φαιάκων αριθμεί δεκαεπτά φιλαρμονικές ορχήστρες όπως
την “Παλαιά” φιλαρμονική, την φιλαρμονική “Μάντζαρος” και την φιλαρμονική “Καποδίστριας”
και συσπειρώνει στον κύκλο της πάνω από 2000 μέλη. 

Στο αρχείο της Φιλαρμονικής Εταιρείας Κέρκυρας υπάρχει πλούσιο οπτικοακουστικό υλικό
κατηγοριοποιημένο  ανά  χρονολογική  σειρά,  πληθώρα  από  παρτιτούρες  και  βίντεο  με
συναυλίες  και  μουσικά  δρώμενα.  Αυτός  ο  τεράστιος  όγκος  πληροφορίας  αποτελεί
πολιτιστική  κληρονομιά  του  νησιού  της  Κέρκυρας  και  κατ’  επέκταση,   ολόκληρης  της
Ελλάδας.  Έτσι,  εμφανίστηκε  η  ανάγκη  δημιουργίας  μίας  πολυμεσικής  πλατφόρμας  που
σκοπό  έχει  την  αποθήκευση  και  την  αξιοποίηση  όλων  εκείνων  των  ψηφιοποιημένων
δεδομένων που βρίσκονται  κατακερματισμένα στις  φιλαρμονικές,  ώστε το  ευρύ κοινό να
αποκτήσει πρόσβαση σε όλα εκείνα τα σημαντικά πολιτιστικά Τεκμήρια. 

Χρησιμοποιώντας τεχνολογίες αιχμής, ο χρήστης θα έχει τη δυνατότητα από τη τηλεφωνική
του  συσκευή ή από τον  προσωπικό του  υπολογιστή,  να γνωρίσει  την  πλούσια  μουσική
ιστορία της Κέρκυρας, να λάβει μέρος σε μουσικά δρώμενα και να συμμετάσχει ενεργά στην
διαφύλαξη  και  στην  μετάδοσή  της  πολιτιστικής  κληρονομιάς  στις  επόμενες  γενεές.  Η
διάδραση  θα  γίνεται  εύκολα  και  άμεσα  με  έμφαση  στην  λειτουργικότητα  και  σε  ένα
περιβάλλον φιλικό προς τον χρήστη.

Το παρών σύστημα θα φέρει  πιο  κοντά  τον  άνθρωπο με  τη  μουσική,  θα  του δώσει  τη
δυνατότητα  να  εκφράσει  τα  συναισθήματά  του  και  να  αναπτύξει  τις  δεξιότητές  του.  Θα
λειτουργήσει ως δίαυλος επικοινωνίας μεταξύ του πολιτισμού και της καθημερινότητας. 

Η  μουσική  αποτελεί  αναπόσπαστο  κομμάτι  της  ιστορίας  του  τόπου  μας.  Από  το
παραδοσιακό τραγούδι μέχρι το ρεμπέτικο και από τα εμβατήρια των φιλαρμονικών μέχρι
την  Κρατική  Ορχήστρα  Αθηνών,  η  ανάγκη  διασφάλισης  αυτής  της  κληρονομιάς  είναι
αδιαμφισβήτητη. 

Μέσα από τις φιλαρμονικές ορχήστρες, δίνεται η ευκαιρία στα παιδιά νεότερης ηλικίας να
εξελιχθούν ως άνθρωποι, να εξασκήσουν το αυτί τους και να αποκτήσουν μουσική παιδεία.
Το  έργο  των  φιλαρμονικών  χρήζει  τεράστιας  σημαντικότητας  καθώς  στα  μαθήματα
μεταλαμπαδεύονται γνώσεις και αρετές που χρειάζονται για την εξέλιξη της κοινωνίας και του
ανθρώπου.

Επόμενο  είναι  λοιπόν  να  εμφανιστεί  η  ανάγκη  για  μία  πιο  εύκολη  λειτουργία  εγγραφής
προσβάσιμη σε όλους,  ανεξαιρέτως ηλικίας.  Οι  χρήστες  θα μπορούν να εγγραφούν στο
σύστημα και να δημιουργήσουν τον δικό τους προσωπικό λογαριασμό ή να εισέλθουν σε
αυτό  χρησιμοποιώντας  την  είσοδο  ως  επισκέπτης.  Στη  συνέχεια,  θα  μπορούν  να
χρησιμοποιήσουν την εφαρμογή στο κινητό τους τηλέφωνο από οπουδήποτε επιθυμούν και
να ανακαλύψουν Τεκμήρια και Δρώμενα που υπό άλλες συνθήκες θα τους ήταν αδύνατον.



Η  πλούσια  ιστορία  της  Κέρκυρας  την  καθιστά  ως  έναν  από  τους  σημαντικότερους
τουριστικούς  προορισμούς  της  Ελλάδας.  Καθ’όλη  τη  διάρκεια  της  χρονιάς,  η  Κέρκυρα
δέχεται χιλιάδες επισκέπτες από όλο τον κόσμο. Σε αυτό έχουν συμβάλει εμπράκτως και οι
φιλαρμονικές  ορχήστρες  με  τα  μουσικά  δρώμενα  που  διοργανώνουν.  Τόσο  τα  μουσικά
ρεσιτάλ στην Σπιανάδα όσο και οι εθνικοί εορτασμοί και το Πάσχα, δημιουργούν αξέχαστες
μουσικές εμπειρίες στο κοινό.

Μέσα  από  την  πλατφόρμα  θα  δοθεί  η  δυνατότητα  στους  επισκέπτες  να  γνωρίσουν  τη
μουσική  κληρονομιά  του  νησιού  και  να  ακολουθήσουν  την  εξελικτική  πορεία  όλων  των
φιλαρμονικών ορχηστρών ανά τους αιώνες. Με ποικίλα διαδραστικά μέσα, οι χρήστες θα
μπορούν να περιηγηθούν σε Μουσικά Μονοπάτια  και  Συλλογές και  να αναβιώσουν στις
οθόνες τους τις μεγαλύτερες και πιο σημαντικές συναυλίες.

Η  εμφάνιση  της  πανδημίας  SARS  COVID-19  έπληξε  σοβαρά  τον  πολιτιστικό  τομέα
ακυρώνοντας πολλά μουσικά δρώμενα και αναβάλλοντας θεατρικές παραστάσεις σε όλη την
Ελλάδα. Ο φόβος των ανθρώπων για την πανδημία τους έφερε μακριά από τον πολιτισμό με
αποτέλεσμα για αρκετό καιρό να μένουν αμέτοχοι στις πολιτιστικές εξελίξεις. Εμφανίστηκαν
υγειονομικά μέτρα που περιοριζουν τον αριθμό των παρευρισκομένων στις εκδηλώσεις και
μουσεία απαγόρευσαν την είσοδο του κοινού, με αποτέλεσμα ο κόσμος να χάσει για λίγο την
επαφή  με  τον  πολιτισμό.  Η  παρούσα  εφαρμογή  έρχεται  να  καλύψει  αυτό  το  κενό,
προτάσσοντας λειτουργίες που σκοπό έχουν να βελτιώσουν την διεξαγωγή των Μουσικών
Δρώμενων,  την  είσοδο  σε  εκθέματα,  καθώς  και  να  κάνουν  όλα  τα  Μουσικά  Τεκμήρια
προσβάσιμα παντού ανεξαιρέτως φυσικής παρουσίας.

Η ανάγκη κειμένου που θα παρέχει τις απαραίτητες πληροφορίες στους επισκέπτες για κάθε
ένα Μουσικό Τεκμήριο, μας ώθησε να τις συμπεριλάβουμε στο εκάστοτε Τεκμήριο υπό την
μορφή μεταδεδομένων, δημιουργώντας ένα περιβάλλον όμοιο με εκείνο ενός μουσείου. Ο
χρήστης της εφαρμογής ή της πλατφόρμας θα έχει τη δυνατότητα να διαβάσει το ακριβές
κείμενο  που  αναγράφεται  σε  κάθε  Τεκμήριο,  μαζί  με  επιπλέον  πληροφορίες  όπως  την
ημερομηνία δημιουργίας, τον δημιουργό και τον φορέα. 

Όλα  τα  παραπάνω  θα  ήταν  αδύνατον  να  επιτευχθούν  εάν  δεν  συμπεριληφθεί  στον
σχεδιασμό του συστήματος η καταχώρηση ενός Μουσικού Τεκμηρίου από τον φορέα που το
διαθέτει.  Ο χρήστης της πλατφόρμας που έχει  δικαιώματα φορέα, θα έχει  τη δυνατότητα
εκτός  από την  καταχώρηση ενός Τεκμηρίου,  τη  διαγραφή του και  την  επεξεργασία  του,
καθώς τη δημιουργία θεματικών Συλλογών και Μουσικών Μονοπατιών που με τη σειρά τους
θα ομαδοποιούν τα διάφορα Τεκμήρια σε μία ολότητα, δίνοντας πάντα έμφαση στη σωστή
λειτουργικότητα και χρηστικότητα.

Επίσης, χρησιμοποιώντας τις δυνατότητες της κάμερας των έξυπνων κινητών τηλεφώνων, οι
χρήστες θα έχουν την ικανότητα να σκανάρουν μέσω QR εφαρμογής διάφορα barcode που
θα βρίσκονται σε ειδικές θέσεις - κλειδιά στην Κέρκυρα, δίνοντας με αυτόν τον  τρόπο μία
διαδραστική μορφή αναζήτησης Μουσικών Τεκμηρίων.

Τέλος,  πρέπει  να  αναφερθεί  ότι  το  σημαντικότερο  πρόβλημα  που  έχει  εμφανιστεί  στην
μετάδοση  του  πολιτισμού  και  που  η  παρούσα  πλατφόρμα  έρχεται  να  καλύψει,  είναι  η
έλλειψη πολυμεσικών εφαρμογών στη χώρα μας με κεντρικό χαρακτήρα τη διαφύλαξη της



μουσικής παράδοσης. Είναι πρωταρχικό μας μέλημα να συνδέσουμε την τεχνολογία με τον
πολιτισμό μας,  καθώς η ραγδαία εξέλιξή της,  μετατρέπει  τις  προηγούμενες μεθόδους σε
απαρχαιωμένες.  Με  την  ψηφιοποίηση  των  Τεκμηρίων  και  με  την  εισαγωγή  τους  στην
πλατφόρμα,  διαφυλάσσουμε  στο  ακέραιο  τη  μορφή  τους  και  τα  καθιστούμε  ευρέως
προσβάσιμα  σε  όσους  επιθυμούν  να  τα  μελετήσουν  διεξοδικά,  δίχως  να  χρειάζονται
χρονοβόρες διαδικασίες.

Κεφάλαιο 2: Αρχιτεκτονική

2.1 Είδη Αρχιτεκτονικής Πληροφοριακών Συστημάτων

2.1.1 Εισαγωγή

Ανάλογα την  περίσταση,  υπάρχει  πληθώρα διαφορετικών μορφών αρχιτεκτονικής  για  τη
δημιουργία μίας πλατφόρμας. Στην παρούσα πτυχιακή εργασία, θα αναλύσουμε τέσσερις
από  αυτές,  καθώς  πιστεύουμε  ότι  οι  συγκεκριμένες  είναι  οι  πιο  σύγχρονες  και  οι  πιο
συνήθεις για να περιγράψουν ένα έργο σαν το παρών.

2.1.2: Αρθρωτή Αρχιτεκτονική (modular)

Ένα  σύστημα  που  έχει  αναπτυχθεί  με  την  αρθρωτή  αρχιτεκτονική,  αποτελείται  από
επιμέρους υποσυστήματα (modules), όπου το καθένα επιτελεί μία συγκεκριμένη διεργασία.
Με αυτή την αρχιτεκτονική η προσθήκη ή η αφαίρεση ενός υποσυστήματος γίνεται εύκολα,
χωρίς να επηρεάζεται η ολότητά του. Έτσι, επιτυγχάνεται η πλήρης ανεξαρτητοποίηση του
συστήματος, ώστε εάν ποτέ εμφανιστεί η ανάγκη επέκτασης ή αφαίρεσης μίας διεργασίας,
να μην προκληθούν βλάβες ή προβλήματα ασυμβατότητας.

2.1.3: Αρχιτεκτονική thin - client

Η αρχιτεκτονική thin - client είναι ευρέως διαδεδομένη σε εφαρμογές που χρησιμοποιούν την
εφαρμογή του φυλλομετρητή (browser). Με αυτή την αρχιτεκτονική, μειώνονται τα κόστη της
διαχείρισης,  της  συντήρησης  και  της  αναβάθμισης  των εφαρμογών πελάτη/εξυπηρετητή,
καθώς όλες οι  διεργασίες εκτελούνται  από τον ίδιο τον εξυπηρετητή.  Με τη βοήθεια του
φυλλομετρητή, όλες οι εφαρμογές που ακολουθούν αυτή την αρχιτεκτονική, αποκτούν την
ικανότητα να λειτουργούν σε όλες τις συσκευές ανεξαιρέτως (φορητές και σταθερές), χωρίς
να  επηρεάζονται  από  την  ισχύ  της  εκάστοτε  συσκευής  και  τον  τύπο  του  λειτουργικού
συστήματος που διαθέτουν. Παρόλα αυτά, πρέπει να ληφθεί υπόψιν οι καθυστερήσεις του
μπορούν να προκληθούν στο διαδίκτυο εξαιτίας υψηλού φόρτου στο δίκτυο, καθώς και η
ανάγκη για σωστό σχεδιασμό σε όλους τους διαθέσιμους φυλλομετρητές, έτσι ώστε όλοι οι
χρήστης να μπορούν να δουν ακριβώς το ίδιο περιεχόμενο ανεξαρτήτως του φυλλομετρητή
που χρησιμοποιούν. Τέλος, τα δεδομένα που διανέμονται πρέπει να ελέγχονται, έτσι ώστε
να αποφεύγονται πολλές ανταλλαγές αιτημάτων γιατί κάτι τέτοιο, μπορεί να προκαλέσει όχι
μόνο σύγχυση στον χρήστη, αλλά και σοβαρά προβλήματα που αφορούν την ακεραιότητα
των δεδομένων (κυβερνοεπιθέσεις - hacking).



2.1.4 Πολυεπίπεδη αρχιτεκτονική (n - tier architecture)

Η πολυεπίπεδη αρχιτεκτονική χωρίζει το πληροφοριακό σύστημα σε επίπεδα, όπου το κάθε
επίπεδο αποτελεί μία επιμέρους οντότητα και περιλαμβάνει συσκευές και λειτουργίες που με
τη σειρά τους επιτελούν μία συγκεκριμένη διεργασία. Υπάρχουν τεσσάρων ειδών επίπεδα
που  αλληλοεξαρτώνται  μεταξύ  τους:  το  επίπεδο  παρουσίασης/χρηστών  που  αφορά  τη
διεπαφή  του  χρήστη  με  την  εφαρμογή,  το  επιχειρησιακό  επίπεδο  που  περιλαμβάνει  τα
υποσυστήματα  που επιτελούν διαφορετικές  επιχειρησιακές  λειτουργίες  πάνω στις  οποίες
βασίζεται το πληροφοριακό σύστημα, το επίπεδο διασύνδεσης που συνδέει τις διεργασίες
των επιπέδων με την ολότητα του συστήματος και τέλος, το επίπεδο δεδομένων που αφορά
τις αποθήκες δεδομένων του συστήματος, όπως είναι οι βάσεις δεδομένων των χρηστών και
τα δεδομένα που βρίσκονται αποθηκευμένα στο σύστημα

2.1.5: Αρχιτεκτονική του υπολογιστικού νέφους (Cloud Computing)

Υπολογιστικό  Νέφος  ονομάζεται  η  μετά  από  αίτηση  διαδικτυακή  κεντρική  διάθεση
υπολογιστικών πόρων (όπως δίκτυο,  εξυπηρετητές,  εφαρμογές και  υπηρεσίες)  με υψηλή
ευελιξία, ελάχιστη προσπάθεια από τον χρήστη και υψηλή αυτοματοποίηση (NIST, 2011)

2.1.6 Αρχιτεκτονική με εικονικές μηχανές (virtualization)

Η  αρχιτεκτονική  με  εικονικές  μηχανές  χρησιμοποιεί  τους  πόρους  μίας  ή  περισσότερων
φυσικών μηχανών εξυπηρετητή μαζί με το λογισμικό τους, με αποτέλεσμα στην ίδια φυσική
μηχανή  να  λειτουργούν  διαφορετικές  εικονικές  μηχανές  εξυπηρετητών  ή  διαφορετικών
επιπέδων ή/και  υποσυστημάτων που  πληροφοριακού συστήματος.  Ο εξυπηρετητής  που
αποτελεί  τον  υπερκόμβο  του  συστήματος  ονομάζεται  Hypervisor,  στον  οποίο
ενσωματώνονται όλες οι διεργασίες που αφορούν τις επιμέρους λειτουργίες των εικονικών
μηχανών. Η αρχιτεκτονική με εικονικές μηχανές προσφέρει σημαντικά πλεονεκτήματα μερικά
από τα οποια είναι τα εξής:

1. Περιορίζει το κόστος του πληροφοριακού συστήματος, καθώς χρησιμοποιεί εικονικές
μηχανές στις οποίες το κόστος υλοποίησης και συντήρησης είναι πολύ χαμηλότερο
σε σχέση με αυτό των φυσικών μηχανών.

2. Το  πληροφοριακό  σύστημα  περιορίζεται  ως  προς  τον  όγκο  του,  καθώς  η  μόνη
φυσική μηχανή είναι ο Hypervisor.

3. Επιτυγχάνεται  καλύτερη  διαχείριση  του  συνόλου  των  διεργασιών,  καθώς  όλες  οι
εντολές πραγματοποιούνται μέσω της κονσόλας του Hypervisor και κατ’ επέκταση,
των εικονικών μηχανών.

4. Η επέκταση του πληροφοριακού συστήματος γίνεται πιο εύκολα συγκριτικά με τις
παραπάνω αρχιτεκτονικές, καθώς η προσθήκη, η διαγραφή και η αναβάθμιση γίνεται
σε κάθε επιμέρους εικονική μηχανή αναλόγως την περίπτωση.

5. Εν  συνεχεία  του  προαναφερθέντος,  το  πληροφοριακό  σύστημα  αποκτά  μία  πιο
εύκολη  και  γρήγορη  ολική  αναβάθμιση,  καθώς  η  μεταφορά  του  πληροφοριακού
συστήματος γίνεται άμεσα, χωρίς να παρεμβάλλονται προβλήματα ασυμβατότητας



λογισμικού και εξοπλισμού.
6. Το πληροφοριακό σύστημα θωρακίζεται από εξωτερικούς παράγοντες όπως είναι οι

φυσικές  καταστροφές,  καθώς  μπορεί  εύκολα  να  δημιουργηθεί  ένα  αντίγραφο
ασφαλείας που θα ανακτηθεί εκ νέου σε έναν νέο Hypervisor, διατηρώντας έτσι τις
διεργασίες, τα αρχεία και τα αποθηκευμένα δεδομένα, στο ακέραιο.

Κεφάλαιο 3: Λειτουργικές απαιτήσεις

3.1: Εισαγωγή

3.2: Ανάλυση σε πλατφόρμες

3.2.1: Europeana

Η  Europeana  είναι  μία  διαδικτυακή  πλατφόρμα  στην  οποία  υπάρχουν  καταχωρημένα  χιλιάδες
πολιτισμικά τεκμήρια. Ο χρήστης μπορεί μέσα από τις Συλλογές που έχουν επιμεληθεί οι διαχειριστές
της Europeana, να ανατρέξει σε διάφορες κατηγορίες και να προσπελάσει σπάνια πολυμεσικά και μη,
αρχεία.

Στην παρούσα πτυχιακά εργασία, διαλέξαμε την ιστοσελίδα της Europeana γιατί η δομή της, καθώς
και η οπτικοποίηση των Συλλογών και συνεπώς των Τεκμηρίων, γίνεται με τρόπο φιλικό προς το
χρήστη μετατρέποντας την παρουσία του στην πλατφόρμα άκρως θελκτική. 

Αρχικά, θα αναφερθούμε στην Λειτουργία Αναζήτησης. Ο χρήστης μπορεί  να αναζητήσει διάφορα
Τεκμήρια χρησιμοποιώντας δύο είδη αναζήτησης: (α) την αναζήτηση βάσει ελεύθερου κειμένου και (β)
την αναζήτηση μέσω φίλτρων. Εάν ο χρήστης επιλέξει την (α), πρέπει να πληκτρολογήσει μία λέξη -
κλειδί σχετική με το Τεκμήριο και στη συνέχεια να ανατρέξει στα πιθανά αποτελέσματα για να το βρει
το επιθυμητό Τεκμήριο. Αντιθέτως, εάν επιλέξει την (β), ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να διαλέξει
μέσα από μία πληθώρα φίλτρων, συγκεκριμένες επιλογές στα κυλιόμενα μενού, οι  οποίες θα τον
οδηγήσουν  στο  επιθυμητό  Τεκμήριο.  Κάποια  παραδείγματα  για  τα  φίλτρα  αυτά,  είναι  τα  εξής:
συλλογή, γλώσσα, φορέας, τύπος αρχείου, χρώμα και μέγεθος εικόνας.



Εικόνα 1: Οθόνη αποτελεσμάτων ελεύθερης αναζήτησης

Στη συνέχεια, θα εξετάσουμε τον τρόπο με τον οποίο η Europeana οπτικοποιεί τις Συλλογές και κατ’
επέκταση, τα Τεκμήρια. 

Οι  Συλλογές  είναι  κατηγοριοποιημένες  σε  πλέγμα  και  ονομάζονται  “ιστορίες”  (stories).   Αυτή  η
ονομασία  προσεγγίζει  τα  Τεκμήρια  ως  μέρη  ενός  ευρύτερου  ζωντανού  συνόλου,  όπως  για
παράδειγμα, μίας χρονικής περιόδου, ενός σημαντικού προσώπου ή ενός καλλιτεχνικού ρεύματος.
Για να γίνουν διακριτές μεταξύ τους, κάθε Συλλογή στην αρχική οθόνη των Συλλογών, αποτελείται
από ένα thumbnail που περιέχει μία σχετική εικόνα, έναν τίτλο και ένα περιληπτικό κείμενο.

Εικόνα 2: Οθόνη αποτελεσμάτων αναζήτησης βάσει Συλλογών

Κάθε  Συλλογή  αποτελείται  από  ένα  εκτενές  κείμενο  που  περιγράφει  το  θέμα  της,  το  ιστορικό
υπόβαθρο και πληροφορίες για τα πρόσωπα που συμμετέχουν σε αυτή. Οι εισαγωγικές πληροφορίες



είναι αναγκαίες, καθώς δίνουν την δυνατότητα στον χρήστη να καταλάβει εάν η παρούσα συλλογή
καλύπτει τις ανάγκες του. Στο τέλος της ιστοσελίδας βρίσκονται τα κεφάλαια (chapters) υπό μορφή
λίστας που αποτελούν τα Τεκμήρια.

Κάθε Τεκμήριο μπορεί  να είναι  είτε ένα πολυμεσικό αρχείο,  είτε μία εικόνα. Κάτω από το αρχείο
υπάρχει  ένας  σχετικός  τίτλος,  τα  μεταδεδομένα  με  χρήσιμες  πληροφορίες,  λέξεις  κλειδιά  που
ομαδοποιούν το Τεκμήριο σε επιμέρους κατηγορίες, καθώς και άλλα, σχετικά τεκμήρια ίδιου είδους. Η
ομαδοποίηση  των  τεκμηρίων  ανά  κατηγορία  είναι  πολύ  σημαντική,  καθώς  ο  χρήστης  μπορεί  να
ανακαλύψει παρόμοια Τεκμήρια. Υπάρχουν τρεις καρτέλες για να επιλέξει ο χρήστης: (α) χρήσιμες
πληροφορίες, (β) όλα τα μεταδεδομένα και (γ) τοποθεσία.

Στην  επιλογή  (α)  υπάρχουν  μόνο  τα  βασικά  μεταδεδομένα  του  Τεκμηρίου,  όπως  ο  πάροχος,  ο
δημιουργός,  ο  τύπος  αντικειμένου  και  η  ημερομηνία  δημιουργίας.  Αντιθέτως,  στην  επιλογή  (β)
υπάρχουν  πιο  εξειδικευμένα  μεταδεδομένα  όπως  τα  δικαιώματα  χρήσης  (copyright  status),  η
τοποθεσία, το όνομα της συλλογής όπου ανήκει το Τεκμήριο και η χώρα προέλευσης. Στην επιλογή
(γ) υπάρχει ο τόπος προέλευσης καρφιτσωμένος στον χάρτη. 

Με  τον  παραπάνω  διαχωρισμό  των  μεταδεδομένων,  καταλήγουμε  στο  συμπέρασμα  πως  η
Europeana προσφέρει στον χρήστη τη δυνατότητα να επιλέξει ανάλογα με τις ανάγκες του, μεταξύ
ενός  μεγάλου  όγκο  πληροφοριών  ή  ενός  μικρότερου  και  πιο  συγκεκριμένου,  χωρίζοντας  τις
πληροφορίες σε καρτέλες. Με αυτόν τον τρόπο, ο χρήστης βρίσκει άμεσα την επιθυμητή πληροφορία
του Τεκμηρίου. 



Εικόνα 3: Τα μεταδεδομένα

Η Europeana δίνει  την δυνατότητα στους χρήστες να αναρτήσουν στην πλατφορμα τα δικά τους
Τεκμήρια,  συμπληρώνοντας  σε  μία  φόρμα  τα  μεταδεδομένα  τους  και  αφού  εγκριθούν  από  τους
επιμελητές, να αναρτηθούν στις αντίστοιχες Συλλογές. Με αυτόν τον τρόπο, ο καθένας μπορεί να
συμμετάσχει  στη  δημιουργία  περιεχομένου,  δίνοντας  έτσι  την  δυνατότητα  στο  σύστημα  να
εμπλουτίζεται διαρκώς από τους χρήστες.

Κλείνοντας,  υπάρχει  ένα πολύ ενδιαφέρον χαρακτηριστικό στην αρχική σελίδα της Europeana, το
οποίο είναι η συνεχής ανανέωση της αρχικής σελίδας βάσει των γεγονότων της καθημερινότητας και
των παγκόσμιων εξελίξεων.  Με αυτόν τον τρόπο, δημιουργείται  μία διαδραστική εμπειρία  για  τον
χρήστη,  ο  οποίος  μπορεί  να  ανατρέξει  τα  συγκεκριμένα  Τεκμήρια.  Όσοι  χρήστες  επιθυμούν  να
ψάξουν κάτι σχετικό με το σήμερα, μπορούν εύκολα και άμεσα να ανατρέξουν στην αρχική σελίδα και
αφού επιλέξουν την επιθυμητή Συλλογή, να δουν το ανάλογο Τεκμήριο. Επιπρόσθετα, υπάρχει μία



πλατφόρμα εγγραφής και δημιουργίας λογαριασμού, έτσι ώστε ο κάθε χρήστης να δημιουργεί το δικό
του  προφίλ  στο  οποίο  μπορεί  να  αποθηκεύει  Συλλογές  και  Τεκμήρια,  καθώς  και  να  δέχεται
εξατομικευμένες προβολές Τεκμηρίων ανάλογα τις προτιμήσεις του.

3.2.2: Google arts & Culture

Η επόμενη πλατφόρμα που θα αναλύσουμε είναι η Google arts & culture. Σε αυτή την πλατφόρμα ο
χρήστης μπορεί να ανατρέξει σε διάφορα πολιτιστικά Τεκμήρια, τα οποία έχουν αναρτηθεί από την
Google.

Στο Google arts & culture, ο χρήστης δεν έχει την δυνατότητα αναζήτησης βάσει πληθώρας κριτηρίων
όπως συμβαίνει στην Europeana, αντιθέτως, μπορεί να τα αναζητήσει το εκάστοτε Τεκμήριο είτε (α)
μέσω Συλλογών, είτε (β) μέσω της λειτουργίας explore (εξερεύνηση), είτε (γ) πληκτρολογώντας στο
πεδίο ελεύθερης αναζήτησης τη συγκεκριμένη λέξη - κλειδί, για να βρει το επιθυμητό Τεκμήριο. 

Στην  επιλογή  (α)  οι  διαθέσιμες  Συλλογές  οπτικοποιούνται  με  τη  μορφή  πλέγματος  και  δίνεται  η
δυνατότητα στον χρήστη να επιλέξει  την κατηγοριοποίηση κατά αλφαβητική σειρά ή γεωγραφικού
διαμερίσματος. Στην περίπτωση που επιλεγεί η κατηγοριοποίηση βάσει γεωγραφικού διαμερίσματος,
εμφανίζεται ένας χάρτης στον οποίο υπάρχουν καρφιτσωμένοι πορτοκαλί κύκλοι που αναγράφουν το
πλήθος των Τεκμηρίων σε συγκεκριμένα σημεία ενδιαφέροντος (points of interest).

Εικόνα 4: Χάρτης αναζήτησης βάσει Συλλογών

Στην επιλογή (β), τα Τεκμήρια κατηγοριοποιούνται ανάλογα με το περιεχόμενό τους, για παράδειγμα
χωρίζονται σε ιστορικά πρόσωπα, καλλιτεχνικά ρεύματα και ιστορικά γεγονότα. Τα Τεκμήρια της κάθε
Συλλογής οπτικοποιούνται σε πλέγμα και μπορούν να κατηγοριοποιηθούν αλφαβητικά.

Μιας και η μηχανή αναζήτησης της Google είναι μία από τις μεγαλύτερες παγκοσμίως, εάν ο χρήστης
διαλέξει την (γ), θα βρει τα πιθανά σημεία που υπάρχει η επιθυμητή λέξη - κλειδί, ομαδοποιώντας τα
αποτελέσματα  σε  Συλλογές,  Ιστορίες,  Μουσεία  και  Αντικείμενα.  Σε  καθεμία  από  τις  ομάδες
εμφανίζεται το πλήθος τους, μαζί με μία σχετική εικόνα και έναν τίτλο που περιγράφει συνοπτικά την
κάθε ομάδα.

Η  Google  χρησιμοποιεί  την  τεράστια  πληροφορία  που  διαθέτει  δίνοντας  στον  χρήστη  πολλές
επιπρόσθετες λειτουργίες για την προσπέλαση Τεκμηρίων. Μία από αυτές, είναι η αναζήτηση σημείων
ενδιαφέροντος  μέσω της  επιλογής  nearby  (κοντά).  Πατώντας  την,  ο  χρήστης  μπορεί  να  επιλέξει



μεταξύ (α) visit (επίσκεψη) και (β) browse (ξεφύλλισμα).

Εάν ο χρήστης επιλέξει  την (α),  έχει  τη δυνατότητα να δει  μέσα από έναν χάρτη,  καρφιτσωμένα
σημεία πιθανού ενδιαφέροντος που βρίσκονται κοντά του, όπως για παράδειγμα ένα αρχαιολογικό
μνημείο, μία έκθεση ζωγραφικής ή ένα μουσείο. Πατώντας την καρφιτσωμένη περιοχή στο χαρτη,
βλέπει χρήσιμες πληροφορίες, όπως την χιλιομετρική απόσταση, τις ώρες που δέχεται επισκέψεις,
την οδό, τον σύνδεσμο της ιστοσελίδας και οδηγίες πρόσβασης. Επίσης, υπάρχουν διάσπαρτοι μικροί
πορτοκαλί κύκλοι που αναγράφουν έναν αριθμό. Αυτό σημαίνει ότι σε εκείνο το σημείο υπάρχει πάνω
από ένα σημείο ενδιαφέροντος.

Εικόνα 5: Χάρτης αναζήτησης χρησιμοποιώντας την επιλογή nearby (κοντά)

Η παραπάνω λειτουργία είναι πολύ σημαντική, καθώς ο χρήστης μπορεί να μην γνωρίζει ότι δίπλα
του  υπάρχουν  αξιοθέατα.  Επιπρόσθετα,  λειτουργεί  και  ως  τουριστικός  οδηγός,  καθώς  έτσι  όλοι,
ανεξαιρέτως εθνικότητας, μπορουν να ανακαλύψουν γρήγορα και εύκολα την πολιτιστική κληρονομιά
ενός τόπου.

Διαλέγοντας την επιλογή (β), ο χρήστης βλέπει μία κατακόρυφη λίστα από διάφορα Τεκμήρια που
υπάρχουν στα μέρη ενδιαφέροντος κοντά του. Με αυτόν τον τρόπο, μπορεί  να δει εάν το εκάστοτε
μουσείο καλύπτει τις ανάγκες του, καθώς και να βρει το ακριβές φυσικό μέρος στο οποίο βρίσκεται το
επιθυμητό Τεκμήριο.

Η Google arts & culture συστήνει έναν νέο τρόπο προσπέλασης Τεκμηρίων που ονομάζεται Themes
(θέματα).  Τα  Θέματα  είναι  Συλλογές  από  Τεκμήρια  που  ακολουθούν  την  δικη  τους,  μοναδική,
μορφοποίηση, μετατρέποντας την παραμονή στην πλατφόρμα ευχάριστη. Κάθε Θέμα περικλίει μέσα
του μία συγκεκριμένη έννοια και περιλαμβάνει μόνο Τεκμήρια που σχετίζονται με αυτήν.



Εικόνα 6: Θέματα

Κάθε  Θέμα  αποτελείται  από  οπτικό  υλικό  και  κείμενο  που  περιγράφει  το  κάθε  Τεκμήριο.  Δεν
υπάρχουν πολυμεσικά αρχεία γιατί η Google χρησιμοποιεί την πλατφόρμα του Youtube ως το μέσο
αναπαραγωγής τέτοιου είδους Τεκμηρίων. Όλα τα Τεκμήρια είναι είτε τοποθετημένα το ένα κάτω από
το άλλο, είτε σε μορφή πλέγματος, με μεγάλες εικόνες και εκτενείς περιγραφές. 

Ο χρήστης κάνοντας κύλιση σελίδας βλέπει τα Τεκμήρια της κάθε Συλλογής σαν μέρη μίας ιστορίας,
ξεκινώντας  από  την  αρχή  της  σελίδας  και  καταλήγοντας  στο  τέλος  της.  Αυτό,  του  χαρίζει  την
ευχάριστη παραμονή του στην πλατφόρμα καθώς έτσι, έχει τη δυνατότητα να ενημερωθεί για όλες τις
πτυχές της ζωής ενός σημαντικού προσώπου, την εύρεση ενός αντικειμένου ή το ιστορικό υπόβαθρο
ενός πίνακα εξετάζοντας το εκάστοτε Θέμα σαν μία ολότητα.

Εικόνα 7: ιστορίες

Τα Τεκμήρια που δεν ανήκουν στα Θέματα, αποτελούνται από το οπτικό υλικό, την περιγραφή και τα
μεταδεδομένα. Επίσης υπάρχει η δυνατότητα αποθήκευσης στα αγαπημένα του χρήστη, αντιγραφής
του συνδέσμου για γρήγορη πρόσβαση, καθώς και κοινοποίησης στα κοινωνικά δίκτυα.



Εικόνα 8: Τα διαθέσιμα μεταδεδομένα

Μία πολύ σημαντική λειτουργία για  την διάδραση του χρήστη με  την πλατφόρμα,  είναι  η  μπάρα
γρήγορης  πρόσβασης  που  υπάρχει  στην  πάνω  αριστερή  γωνία  της  πλατφόρμας.  Πατώντας  το
κουμπί  εμφάνισης,  ο  χρήστης  έχει  τη  δυνατότητα  να  επιλέξει  όλες  τις  λειτουργίες  που  του
προσφέρονται. Με αυτόν τον τρόπο, μπορεί να επιλέξει ταχύτατα οποιαδήποτε λειτουργία επιθυμεί.

Εικόνα 9: Μπάρα γρήγορης πρόσβασης

Τέλος, κάθε χρήστης που έχει ως προσωπικό email τον λογαριασμό της Google, αποκτά αυτομάτως
ένα προφίλ, στο οποίο μπορεί να αποθηκεύσει Συλλογές, Τεκμήρια και Θέματα. Το γεγονός ότι όλες
οι πλατφόρμες της Google είναι συνδεδεμένες μεταξύ τους, μετατρέπει την Google Arts & Culture σε
ένα πανίσχυρο εργαλείο εύρεσης Τεκμηρίων, καθώς με αυτόν τον τρόπο, δημιουργείται η καλύτερη
δυνατή εξατομικεύση πληροφοριών. Ο χρήστης, αναλόγως με τις επιλογές του, δίνει την δυνατότητα
στη Google να χρησιμοποιήσει τις προτιμήσεις του ως φίλτρα με σκοπό να εμπλουτίσει την Google
αναζήτηση και τις αυτόματες επιλογές του Youtube, βάσει των προτιμήσεών του.

3.2.3: Library of Congress

Η ηλεκτρονική βιβλιοθήκη του Κογκρέσου αποτελεί έναν υπερσύνδεσμο πληροφοριών με θέμα την
ιστορία  της  Αμερικής  και  των  προσώπων  που  τη  διαμόρφωσαν.  Στα  ηλεκτρονικά  ράφια  της,  ο
χρήστης  μπορεί  να  ανακαλύψει  πληθώρα  από  ιστορικά  Τεκμήρια  όπως  βιογραφίες  σημαντικών
προσώπων, σπάνια έγγραφα και αναφορές σε ιστορικά γεγονότα.



Η αναζήτηση των Τεκμηρίων γίνεται (α) μέσω Συλλογών, (β) χρησιμοποιώντας το πεδίο ελεύθερης
αναζήτησης και (γ) μέσω Καταλόγου. Η επιλογή (α) είναι όμοια με τις επιλογές που προαναφέρθηκαν
στην Europeana και στην Google arts & Culture.

Στην επιλογή (β), ο χρήστης καλείται, αφού πληκτρολογήσει τη λέξη - κλειδί, να επιλέξει μέσα από μία
λίστα με φίλτρα, τη μορφή και το είδος του Τεκμηρίου, κάνοντας έτσι την αναζήτηση πιο στοχευμένη.
Μερικά από τα φίλτρα είναι οι μαγνητοφωνήσεις, οι χάρτες και οι εφημερίδες. 

Αντιθέτως,  στην επιλογή (γ),  ο χρήστης μπορεί  να  αναζητήσει  το επιθυμητό Τεκμήριο  μέσω μίας
πλατφόρμας που του επιτρέπει να επιλέξει τον τρόπο της ελεύθερης αναζήτησης, να θέσει διάφορα
όρια που φιλτράρουν συγκεκριμένες περιοχές της διαδικτυακής βιβλιοθήκης και να ορίσει τον αριθμό
των αποτελεσμάτων που θα οπτικοποιηθούν στην  οθόνη  του  ανά  σελίδα.  Τα αποτελέσματα της
αναζήτησης εμφανίζονται σε μορφή λίστας και περιέχουν έναν τίτλο, μία περιληπτική περιγραφή, μία
εικόνα, τον δημιουργό και τη ημερομηνία καταχώρησης.

Εικόνα 10: Αναζήτηση βάσει ελεύθερου κειμένου

Επιπρόσθετα,  με  την  λειτουργία  προχωρημένης  αναζήτησης  (advanced  search),  μπορεί  να
δημιουργήσει συνδυασμούς με τις διαφορετικές λέξεις - κλειδιά, έτσι ώστε τα αποτελέσματα είτε να
περιέχουν  την  ένωση  των  κλειδιών,  είτε  να  συμπεριλαμβάνουν  ένα  από  τα  τρία  ή  να  μην
συμπεριλαμβάνουν  δύο  ή  λιγότερα.  Η  σύλληψη  μίας  εξειδικευμένης  μηχανής  αναζήτησης  που
επιτρέπει στον χρήστη να φιλτράρει τα αποτελέσμα σε πρώτο χρόνο επιλέγοντας κατά το δοκούν
ποια λέξη - κλειδί θα λειτουργήσει σαν σύζευξη στο πρόθεμα της αναζήτησης και ποια σαν διάζευξη,
μετατρέπει την ελεύθερη αναζήτηση σε εξατομικευμένη. 

Για παράδειγμα, στο παρακάτω στιγμιότυπο οθόνης βλέπουμε τον χρήστη να έχει πληκτρολογήσει



την λέξη “Abraham” στο πρώτο πεδίο ελεύθερου κειμένου, τη λέξη “Lincoln” στο δεύτερο και στο τρίτο,
την φράση “Constitution of United States”. Βλέπουμε ότι οι πρώτες δύο λέξεις - κλειδια συνδέονται
μεταξύ τους με την επιλογή AND και η τρίτη λέξη - κλειδί με την επιλογή NOT. Αυτό σημαίνει ότι το
αποτέλεσμα της αναζήτησης θα δώσει όλα τα Τεκμήρια που θα περιέχουν τις λέξεις “Lincoln” και
“Abraham” αλλά δεν θα περιέχουν τη φράση “Constitution of United States”.

Εικόνα 11: Επιλογές προχωρημένης αναζήτησης

Οι Συλλογές περικλείουν μέσα τους όλα τα Τεκμήρια που αφορούν ένα συγκεκριμένο θέμα, όπως ένα
πρόσωπο, ένα ιστορικό γεγονός ή τη ζωή ενός καλλιτέχνη. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να αλλάξει
την μορφοποίηση των αποτελεσμάτων, επιλέγοντας από το μενού την εμφάνιση σε λίστα, πλέγμα,
γκάλερι  και  κυλιόμενες  εικόνες.  Επίσης,  χρησιμοποιώντας  μία  δεύτερη  λίστα,  μπορεί  να  τις
ομαδοποιήσει αλφαβητικά, ανά ημερομηνία, ανά τίτλο αλλά και ανάλογα με τη σειρά με την οποία
είναι οργανωμένες στα ράφια της φυσικής βιβλιοθήκης. Κάθε Συλλογή στην αρχική σελίδα Συλλογών
αποτελείται από ένα σχετικό thumbnail, ένα τίτλο και μία περιληπτική περιγραφή.

Εικόνα 12: Οθόνη με τις διαθέσιμες Συλλογές

Κάθε Συλλογή αποτελείται από μία κυλιόμενη προβολή εικόνων που αποτελούν τα Τεκμήρια. Κάθε
Τεκμήριο αποτελείται από μία σχετική φωτογραφία και έναν τίτλο. Κάτω από την κυλιόμενη προβολή,
υπάρχει εκτενές κείμενο που περιγράφει την εκάστοτε Συλλογή.

Κάθε  Τεκμήριο  ακολουθεί  τον  αντίστοιχο  τρόπο  εμφάνισης  των  προηγούμενων  πλατφόρμων.
Αποτελείται από ένα πολυμεσικό αρχείο, τα μεταδεδομένα, τη λίστα με τις Συλλογές που εμφανίζεται,
την ημερομηνία στην οποία έχει καταχωρηθεί αρχειακά, το θέμα της και τις επιμέρους κατηγορίες που
αποτελεί μέρος τους.



Εικόνα 13: Τα μεταδεδομένα

3.2.4:  HathiTrust Digital Library

Η ηλεκτρονική βιβλιοθήκη της HathiTrust,  είναι  μία  πλατφόρμα στην οποία ο χρήστης μπορεί  να
επισκεφτεί για να αναζητήσει  διαφόρων ειδών Τεκμήρια, όπως παλιές εκδόσεις βιβλίων, ιστορικά
έγγραφα και παρτιτούρες μουσικής. 



Η αναζήτηση γίνεται με τους ακόλουθους τρόπους: (α) μέσω ενός πεδίου ελεύθερης αναζήτησης, (β)
μέσω της προχωρημένης αναζήτησης ολοκληρωμένου κειμένου (advanced full-text search), (γ) μέσω
της προχωρημένης αναζήτησης καταλόγου (advanced catalog search) και (δ) μέσω των Συλλογών.

Εάν  ο  χρήστης  επιλέξει  ως  λειτουργία  αναζήτησης  την  (α),  πληκτρολογεί  στο  πεδίο  ελεύθερου
κειμένου την επιθυμητή λέξη - κλειδί και στη συνέχεια, διαλέγει το επιθυμητό έγγραφο από μία λίστα
Τεκμηρίων,  που  το  καθένα  αποτελείται  από  μία  σχετική  εικόνα  (συνήθως  το  εξώφυλλο),  την
ημερομηνία που εκδόθηκε για πρώτη φορά και το όνομα του συγγραφέα.

Επιλέγοντας  την  λειτουργία  (β),  ο  χρήστης  καλείται  να  συμπληρώσει  μία  φόρμα  από  πεδία,
φιλτράροντας έτσι σε πρώτο χρόνο τα αποτελέσματα της αναζήτησης. Χρησιμοποιώντας τα πεδία της
αναζήτησης από πεδίο (search by field ), επιλέγει πρώτα την κατηγορία της αναζήτησης μέσα από μία
πληθώρα  επιλογών,  όπως  για  παράδειγμα  τίτλος  συγγραφέα,  εκδότη  και  ISBN.  Στη  συνέχεια,
μαρκάροντας μία από τις δύο διαθέσιμες επιλογές AND και OR, μπορεί είτε να συνδυάσει τις λέξεις -
κλειδιά μεταξύ τους, είτε να ζητήσει από τη μηχανή αναζήτησης να του δείξει τα αποτελέσματα και των
δύο διαφορετικών κλειδιών. 

Εικόνα 14: Οθόνη προχωρημένης αναζήτησης

Παράλληλα,  μαρκάροντας τις συγκεκριμένες κατηγορίες στα επόμενα πεδία,  φιλτράρει  εκ νέου τα
Τεκμήρια της ψηφιακής βιβλιοθήκης, έτσι ώστε όταν πατήσει το κουμπί της αναζήτησης, να λάβει πιο
συγκεκριμενοποιημένα αποτελέσματα.  Επιπρόσθετα,  ο  χρήστης μπορεί  να  προσθέσει  ακόμα δύο
ομάδες ελεύθερης αναζήτησης πατώντας το αντίστοιχο κουμπί. 

Η επιλογή (γ) λειτουργεί ακριβώς με τον ίδιο τρόπο με την επιλογή (β), αλλά περιλαμβάνει εξαρχής
τέσσερα πεδία ελεύθερης αναζήτησης αντί για δύο. Η μεγαλύτερη διαφορά τους είναι ότι οι λέξεις -
κλειδιά στην επιλογή (β) αφορούν τις πληροφορίες που βρίσκονται  μέσα στα Τεκμήρια, ενώ στην



επιλογή (γ), αφορούν τις πληροφορίες για τα Τεκμήρια. Θεωρήσαμε πως αυτός ο διαχωρισμός του
είδους  των πληροφοριών δεν είναι  αρκετά ευδιάκριτος  και  έτσι  είναι  πολύ πιθανό  ο χρήστης  να
οδηγηθεί  σε  λανθασμένα αποτελέσματα.  Οι  Συλλογές είναι  χωρισμένες  ανά κατηγορία,  όπως για
παράδειγμα το θέμα, τον συγγραφέα, τη γλώσσα και την ημερομηνία πρώτης έκδοσης.

Για παράδειγμα, ο χρήστης επιλέγει να περιηγηθεί στις Συλλογές του Πανεπιστημίου του Michigan.
Πατώντας τον σύνδεσμο, μεταφέρεται  σε μία νέα οθόνη που περιλαμβάνει  όλα τα καταχωρημένα
Τεκμήρια σε λίστα και αριστερά, νέους συνδέσμους που τον μεταφέρουν εκ νέου, σε νέες σελίδες του
πανεπιστημίου. Η πλατφόρμα δεν υποστηρίζει την μορφοποίηση των αποτελεσμάτων με πλέγμα, με
αποτέλεσμα να γίνεται απαραίτητη η διαρκής κύλιση της σελίδας.

Εικόνα 15: Οθόνη με τις διαθέσιμες Συλλογές

Κάθε Τεκμήριο περιλαμβάνει τα μεταδεδομένα του, όπως το όνομα του συγγραφέα, την γλώσσα στην
οποία είναι γραμμένο, τον εκδοτικό οίκο και το θέμα, καθώς και έναν σύνδεσμο στον οποίο ο χρήστης
μπορεί να προσπελάσει. Πρέπει να σημειωθεί ότι η μορφοποίηση των Τεκμηρίων διαφέρει από τις
προαναφερθείσες πλατφόρμες.



Εικόνα 16: Τεκμήριο και μεταδεδομένα

3.2.5: Digital Public Library of America

Η Digital  Public  Library  of  America  (DPLA) είναι  μία  ψηφιακή  βιβλιοθήκη που στα  ράφια της,  οι
χρήστες  μπορούν  να  ανακαλύψουν  εκατοντάδες  Τεκμήρια  που αφορούν  την  Αμερική.  Επίσης,  η
DPLA λειτουργεί και ως υπερκόμβος μεταξύ άλλων ψηφιακών βιβλιοθηκών, οπτικοποιώντας μέσω
έξυπνων μορφών αναζήτησης, τα Τεκμήρια που είναι καταχωρημένα σε αυτές.

Ο χρήστης μπορεί να αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο μέσω (α) του πεδίου ελεύθερης αναζητησης,
(β) μέσω Θέματος (browse by topic), (γ) μέσω Συνεργάτη (browse by partner) και (δ) μέσω Εκθέσεων.

Στην επιλογή (α) ο χρήστης γράφει στο πεδίο ελεύθερης αναζήτησης την επιθυμητή λέξη - κλειδί και
αφού πατήσει το κουμπί της αναζήτησης, η πλατφόρμα τού οπτικοποιεί τα αποτελέσματα, στα οποία
μπορεί αλλάξει τη μορφοποίησή τους σε πλέγμα ή σε λίστα. Στην επιλογή της λίστας, κάθε Τεκμήριο
αποτελείται από την σχετική εικόνα, τον τίτλο, μία σύντομη περιγραφή και το όνομα του Συνεργάτη
στην οποία ανήκει, ενώ στην επιλογή του πλέγματος, το Τεκμήριο αποτελείται μόνο από την σχετική
εικόνα.  Στα αριστερά της λίστας ή του πλέγματος με τα αποτελέσματα της αναζήτησης,  υπάρχει
πληθώρα από επιλογές που φιλτράρουν τα Τεκμήρια. Ο χρήστης μπορεί να διαλέξει μέσα από μία
πληθώρα  φίλτρων  όπως  βάσει  τύπου  αρχείου,  θέματος,  ημερομηνίας,  τοποθεσίας,  γλώσσας,
Συλλογών, Ινστιτούτου και Συνεργάτη.



Εικόνα 17: Οθόνη αποτελεσμάτων χρησιμοποιώντας την αναζήτηση βάσει ελεύθερου κειμένου

Η DPLA συστήνει μία νέα μορφή αναζήτησης Τεκμηρίων, αυτής της αναζήτησης Τεκμηρίων μέσω
Θεμάτων. Σε αυτή τη λειτουργία, όλα τα Τεκμήρια ομαδοποιούνται σε επιμέρους κατηγορίες, οι οποίες
με τη σειρά τους ομαδοποιούνται εκ νέου σε Θέματα, σχηματίζοντας με αυτόν τον τρόπο, ζωντανά
σύνολα που περιγράφουν μία ευρύτερη έννοια, ένα ιστορικό γεγονός ή ένα σημαντικό πρόσωπο. Τα
Θέματα μορφοποιούνται σε πλέγμα και καθένα από αυτά έχει μία σχετική εικόνα και έναν τίτλο. 

Εικόνα 18: Οθόνη αποτελεσμάτων χρησιμοποιώντας την αναζήτηση βάσει Θεμάτων

Κάθε Θέμα αποτελείται  από επιμέρους κατηγορίες, μορφοποιημένες σε πλέγμα. Κάθε μία από τις
κατηγορίες  περιλαμβάνει  μία  σχετική  εικόνα,  έναν  τίτλο  και  μία  περιληπτική  περιγραφή.  Εάν στη
συνέχεια  ο  χρήστης  επιλέξει  να  περιηγηθεί  σε  μία  τις  κατηγορίες,  μπορεί  να  βρει  το  επιθυμητό
Τεκμήριο μέσα από μία λίστα Τεκμηρίων. Κάθε Τεκμήριο της λίστας, αποτελείται από έναν τίτλο, μία
περιγραφή και τον Συνεργάτη στον οποίο ανήκει.



Εικόνα 19: Οθόνη αποτελεσμάτων με χρησιμοποιώντας την αναζήτηση βάσει Συλλογής

Η επιλογή αναζήτησης Τεκμηρίων (γ) λειτουργεί ως υπερκόμβος ανάμεσα σε όλες τις ηλεκτρονικές
βιβλιοθήκες που έχουν καταχωρημένες μέσα τους Τεκμήρια. Ο χρήστης μπορεί να διαλέξει μέσα από
μία  λίστα  συνδέσμων τον  επιθυμητό  Συνεργάτη  και  να  περιηγηθεί  στα  Τεκμήρια  που  υπάρχουν
καταχωρημένα. Κάθε Συναίτερος αποτελείται από το όνομα και το πλήθος Τεκμηρίων. Διαλέγοντας
τον επιθυμητό  Συναίτερο,  ο  χρήστης  βλέπει  όλα  τα  καταχωρημένα  Τεκμήρια  σε  μορφή λίστας  ή
πλέγματος, χρησιμοποιώντας τα φίλτρα που αναφέρθηκαν στην επιλογή (α).

Εικόνα 20: Οθόνη αποτελεσμάτων με χρησιμοποιώντας την αναζήτηση βάσει Συνεργάτη

Οι  Εκθέσεις  (δ)  είναι  μία  μορφή  Συλλόγων  που  διαθέτουν  πληθώρα  Τεκμηρίων  και
περιγράφουν ένα ιστορικό γεγονός, ένα σημαντικό πρόσωπο ή μία ευρύτερη έννοια. Αποτελούνται
από  μία  σχετική  εικόνα  και  έναν  τίτλο.  Κάθε  Έκθεση  αποτελείται  από  μία  εκτενής  περιγραφή,
συνδέσμους που μεταφέρουν τον χρήστη σε σχετικές σελίδες και τα Τεκμήρια που μορφοποιούνται
χρονολογικά έτσι ώστε να φαίνεται η εξελικτική πορεία του αντικειμένου που πραγματεύονται.

 



Εικόνα 21: Εκθεση

Κάθε  Τεκμήριο  αποτελείται  από  τον  τίτλο  και  τα  μεταδεδομένα,  όπως  η  ημερομηνία
δημιουργίας, το όνομα του Συνεργάτη, το θέμα, η τοποθεσία, ο υπερσύνδεσμος και τα πνευματικά
δικαιώματα. Επίσης, δίνεται η δυνατότητα στον χρήστη να προσπελάσει το επιθυμητό Τεκμήριο από
τη σελίδα του φορέα, έτσι ώστε να μπορέσει να το δει λεπτομερώς και να ανατρέξει σε περισσότερα
μεταδεδομένα που δεν αναγράφονται στην DPLA.

Εικόνα 21: Τεκμήριο και μεταδεδομένα

3.2.6: Smithsonian Libraries

Τα ψηφιακά ράφια της Smithsonian Libraries, αποτελούνται από τα Τεκμήρια που οι συνεργαζόμενες
βιβλιοθήκες της Smithsonian έχουν αποθηκευμένα σε φυσικη μορφή, καλύπτοντας έτσι ένα μεγάλο
εύρος σε εθνικά, επιστημονικά και πολιτιστικά Τεκμήρια.



Ο χρήστης μπορεί  να  επιλέξει  να αναζητήσει  το επιθυμητό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας τους εξής
τρόπους: (α) μέσω του πεδίου ελεύθερης αναζήτησης, (β) μέσω της λειτουργίας Καταλόγου, (γ) μέσω
Συλλογών, (δ) μέσω Θέματος.

Στην επιλογή (α), ο χρήστης πληκτρολογεί την επιθυμητή λέξη - κλειδί στο ειδικό πεδίο κειμένου και
πατώντας το κουμπί της αναζήτησης, η πλατφόρμα οπτικοποιεί τα Τεκμήρια σε μορφή λίστας. Κάθε
Τεκμήριο που αποτελεί μέρος της λίστας, αποτελείται από έναν τίτλο, μία σύντομη περιγραφή και τον
σύνδεσμο που οδηγεί στη σελίδα του. Στα αριστερά της λίστας υπάρχουν διάφορα φίλτρα τα οποία ο
χρήστης μπορεί να μαρκάρει, συγκεκριμενοποιώντας την αναζήτηση εκ νέου. Κάποια από αυτά τα
φίλτρα είναι: ο τύπος του αρχείου, ο δημιουργός, το θέμα, η ημερομηνία έκδοσης και η τοποθεσία
προέλευσης.

Εικόνα 22: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει ελεύθερου κειμένου

Στην επιλογή (β), ο χρήστης καλείται  να συμπληρώσει  μία φόρμα με τα εξής γνωρίσματα:  λέξη -
κλειδί,  όνομα  συγγραφέα,  τίτλος,  θέμα,  κωδικός.  Εάν  έστω  και  ένα  από  αυτά  τα  γνωρίσματα
συμπληρωθεί, η λειτουργία της αναζήτησης θεωρείται επιτυχημένη. Τα αποτελέσματα εμφανίζονται σε
μορφή λίστας,  με  το  κάθε  Τεκμήριο  να  αποτελείται  από έναν  τίτλο,  την ημερομηνία έκδοσης,  τη
διαθεσιμότητα που αφορά τις φυσικές βιβλιοθήκες, την ημερομηνία επιστροφής, και τις αιτήσεις για
αντιγραφή.  Για  να  γίνει  πιο  εύκολη  η  μορφοποίηση  των  Τεκμηρίων,  υπάρχει  η  δυνατότητα
κατηγοριοποίησης  των  αποτελεσμάτων  αλφαβητικά  βάσει  τον  τίτλο,  τον  συγγραφέα  και  την
ημερομηνία έκδοσης. Επιπρόσθετα, ο χρήστης μπορεί να θέσει και όρια στην αναζήτησης, έτσι ώστε
η αναζήτηση να  οπτικοποιεί  μονάχα όσα Τεκμήρια καλύπτουν της ανάγκες του.  Για  παράδειγμα,
τέτοια  όρια  μπορεί  να  είναι  η  γλώσσα,  οι  φυσικές  βιβλιοθήκες  της  Smithsonian  και  η  ελεύθερη
προσπέλαση.



Εικόνα 23: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Καταλόγων

Στην  περίπτωση  της  (γ),  ο  χρήστης  καλείται  να  διαλέξει  μέσα  από  μία  πληθώρα  Συλλογών,
μορφοποιημένες  σε  πλέγμα,  την  επιθυμητή  Συλλογή,  έτσι  ώστε  να  οδηγηθεί  στο  Τεκμήριο  που
αναζητά. Κάθε μία από τις Συλλογές στο πλέγμα, αποτελείται από μία σχετική εικόνα, έναν τίτλο και
μία συνοπτική περιγραφή. Κάθε επιμέρους Συλλογή αποτελείται από μία σχετική εικόνα, τον τίτλο, μία
εκτενής  περιγραφή και  τα  Τεκμήρια  που την  απαρτίζουν.  Τα  Τεκμήρια  αυτά,  οπτικοποιούνται  με
μορφή πλέγματος και αποτελούνται από έναν τίτλο, την χρονολογία πρώτης έκδοσης, την τοποθεσία
και τον συγγραφέα.

Η τελευταία λειτουργία αναζήτησης είναι η αναζήτηση μέσω Θέματος (δ). Ακολουθώντας το ύφος της
αναζήτησης της DPLA, η Smithsonian Libraries ομαδοποιεί  σε επιμέρους κατηγορίες (Θέματα), τα
Τεκμήρια. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να ψάξει το επιθυμητό Τεκμήριο βάσει ενός ενιαίου συνόλου
με αποτέλεσμα η λειτουργία αναζήτησης να γίνεται πιο στοχευμένα σε περίπτωση που δεν γνωρίζει
πληροφορίες για το εκάστοτε Τεκμήριο. Κάθε Θέμα αποτελείται από μία εικόνα που δείχνει το ύφος
του και έναν τιτλο που περιγράφει επακριβώς το τι πραγματεύεται. Εάν ο χρήστης επιλέξει κάποια
από τις κατηγορίες, μεταφέρεται σε μία οθόνη με όλα τα διαθέσιμα Τεκμήρια που περιέχει το κάθε
Θέμα μορφοποιημένα σε πλέγμα. Για καλύτερη διαχείριση του όγκου των αποτελεσμάτων, υπάρχουν
ορισμένες  επιλογές  που φιλτράρουν τα Τεκμήρια,  καθώς και  κουμπιά γρήγορης πρόσβασης που
μεταφέρει τον χρήστη στις επόμενες σελίδες.



Εικόνα 24: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Θεμάτων

Κάθε Τεκμήριο μπορεί να είναι μία εικόνα ή ένα βιβλίο. Στην περίπτωση που το Τεκμήριο είναι εικόνα,
υπάρχει η σχετική εικόνα και δίπλα της, αναγράφονται τα μεταδεδομένα, τα οποία είναι το όνομα, μία
περιγραφή,  ένας  υπότιτλος,  το  Θέμα στο  οποίο  ανήκει,  η  Συλλογή  στην  οποία  ανήκει,  διάφορες
ετικέτες  που  βοηθούν  στην  αναζήτηση,  τα  πνευματικά  δικαιώματα,  καθώς  και  ένα  κουμπί  που
επιτρέπει το κατέβασμα του αρχείου. Αντιθέτως, στην περίπτωση που το Τεκμήριο είναι βιβλίο, το
αρχείο αποκτά διάδραση και ο χρήστης μπορεί πλέον να το ξεφυλίσσει σε πρώτο χρόνο. Όπως και
στην περίπτωση της εικόνας, υπάρχουν και εδώ τα αντίστοιχα μεταδεδομένα.

Εικόνα 25: Τεκμήριο και μεταδεδομένα

Τέλος,  η  Smithsonian  Libraries  επιτρέπει  στον  χρήστη  να  χρησιμοποιήσει  τον  κωδικό  που  έχει
αποκτήσει με την εγγραφή του στις συνεργαζόμενες βιβλιοθήκες ώστε να ζητήσει από τη γραμματεία
να κρατηθεί ένα συγκεκριμένο Τεκμήριο. Επίσης, μπορεί να αποθηκεύσει τα επιθυμητά Τεκμήρια και
τα αποτελέσματα της αναζήτησης. 



3.2.7: Flandrica

Η Flandrica είναι μία ψηφιακή βιβλιοθήκη όπου ο χρήστης μπορεί να ανακαλύψει χιλιάδες Τεκμήρια
σχετιζόμενα  με  την  ιστορία  του  Βελγίου.  Η  Flandrica  χρησιμοποιεί  γνωστές  λειτουργίες  για  την
αναζήτηση προσθέτοντας και άλλες νέες, με αποτέλεσμα ο χρήστης να ανακαλύπτει τα επιθυμητά
Τεκμήρια με ποικίλους τρόπους. 

Στην  Flandrica  υπάρχουν  οι  εξής  τρόποι  αναζήτησης  Τεκμηρίων:  (α)  μέσω  ελεύθερου  πεδίου
κειμένου,  (β)  βάσει  Συλλογών,  (γ)  βάσει  Θέματος,  (δ)  βάσει  Τοποθεσίας,  (ε)  βάσει  Χρονολογικής
Περιόδου και (στ) βάσει Τουριστικής Περιήγησης.

Στην επιλογή (α), ο χρήστης καλείται να πληκτρολογήσει στο πεδίο ελεύθερου κειμένου την επιθυμητή
λέξη - κλειδί και αφού πατήσει το κουμπί αναζήτησης, να ανατρέξει στα αποτελέσματα για να βρει το
επιθυμητό Τεκμήριο. Κάθε Τεκμήριο που εμφανίζεται στη λίστα των αποτελεσμάτων, αποτελείται από
έναν τίτλο, μία σχετική εικόνα, την χρονολογία δημιουργίας, τον συγγραφέα, την τοποθεσία και μία
περιγραφή.

Στην  επιλογή  (β),  ο  χρήστης  περιηγείται  μέσα  από  τις  διαθέσιμες  Συλλογές  που  υπάρχουν  σε
διάφορες  συνεργαζόμενες  βιβλιοθήκες  ή  μουσεία.  Κάθε  Συλλογή  αποτελείται  από  μία  λίστα
Τεκμηρίων, τα οποία διακρίνονται από έναν τίτλο, μία σχετική εικόνα, τον δημιουργό, την ημερομηνία
δημιουργίας και μία περιγραφή.

Εικόνα 26: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Συλλογών

.Στην κατηγορία αναζήτησης μέσω Θέματος (γ), όλα τα Τεκμήρια είναι κατηγοριοποιημένα σε ομάδες
βάσει  του  θέματος  που  πραγματεύονται.  Για  παράδειγμα,  υπάρχουν  Θέματα  που  αφορούν  τη
γεωγραφία,  την  θρησκεία,  την  καθημερινή  ζωή σε  μία  χρονική  περίοδο  και  την  οικονομία.  Κάθε
επιμέρους Θέμα αποτελείται από τα Τεκμήρια που αφορούν την έννοια που περικλείει, δίνοντας στον
χρήστη  την  επιλογή  να  τα  μορφοποιήσει  με  πλέγμα  ή  λίστα.  Στην  περίπτωση  της  λίστας,  κάθε
Τεκμήριο διακρίνεται από τον τίτλο, μία σχετική εικόνα, τον δημιουργό, μία περιγραφή και τοποθεσία.
Αντιθέτως στην περίπτωση του πλέγματος, τα Τεκμήρια διακρίνονται  από μία σχετική εικόνα που



οπτικοποιεί το εκάστοτε Τεκμήριο και έναν τίτλο. 

Εικόνα 27: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Θεμάτων

Η Flandrica  συστήνει  έναν  νέους  τρόπους  αναζήτησης  που  δεν  έχουμε  δει  ξανά  σε  αντίστοιχες
πλατφόρμες. Αυτές είναι η αναζήτηση βάσει Τοποθεσίας, Ημερομηνίας και Τουριστικής Περιήγησης.

Στην αναζήτηση βάσει  Τοποθεσίας (γ),  ο χρήστης έχει  τη δυνατότητα να επιλέξει  μέσα από έναν
διαδραστικό χάρτη του Βελγίου, την επιθυμητή τοποθεσία που βρίσκεται  καρφιτσωμένη σε σημεία
ενδιαφέροντος. Εάν ο χρήστης περιηγηθεί στον χάρτη χωρίς να εστιάσει σε ένα συγκεκριμένο σημείο,
βλέπει  πολλούς  κόκκινους  κύκλους  που  μέσα  τους,  υπάρχει  το  πλήθος  των  Τεκμηρίων  που
βρίσκονται σε εκείνη την τοποθεσία. Επιλέγοντας κάποιον από αυτούς, μεταφέρεται στα μουσεία ή τις
βιβλιοθήκες που περιέχουν τα Τεκμήρια που τον ενδιαφέρουν.  Κάθε καρφιτσωμένο Τεκμήριο στο
χάρτη αποτελείται από τον τίτλο, τον δημιουργό, την ημερομηνία δημιουργίας και την τοποθεσία. Με
αυτόν τον τρόπο ο χρήστης βρίσκει όχι μόνο το Τεκμήριο που αναζητά, αλλά μαθαίνει και το φυσικό
μέρος όπου φυλάσσεται.



Εικόνα 28: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Τοποθεσίας

Εάν ο χρήστης επιλέξει να χρησιμοποιήσει ως μορφή αναζήτησης την αναζήτηση βάσει χρονολογίας
(δ),  καλείται  να  διαλέξει  το  επιθυμητό  Τεκμήριο  μέσα  από  μία  πληθώρα  Τεκμηρίων  που  είναι
κατανεμημένα βάσει  την ημερομηνία δημιουργίας τους. Στην πάνω μεριά της οθόνης υπάρχει  μία
μπάρα  που  αναγράφονται  οι  ημερομηνίες  ανά  εκατονταετίες  και  από  κάτω,  οι  ημερομηνίες  ανά
δεκαετίες. Κάνοντας κύλιση προς τα αριστερά ή τα δεξιά της μπάρας, βρίσκει το εύρος όπου ανήκει το
επιθυμητό Τεκμήριο και στη συνέχεια ανατρέχει στην στήλη με τη χρονολογία που τον αφορά. Ένα
Τεκμήριο αποτελείται από τον τίτλο, μία σχετική εικόνα, την ημερομηνία δημιουργίας, τον δημιουργό
και την τοποθεσία.

Εικόνα 29: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Χρονολογίας

Τέλος, εάν ο χρήστης επιθυμεί να ανακαλύψει Τεκμήρια με έναν πιο διαδραστικό τρόπο, επιλέγει την
κατηγορία  (στ)  όπου  η  αναζήτηση  γίνεται  βάσει  Τουριστικής  Περιήγησης.  Η  αρχική  οθόνη  κάθε
Τουριστικής Περιήγησης αποτελείται από μία σχετική εικόνα, έναν τίτλο, μία περιγραφή που αναφέρει
το τι πραγματεύεται και μία λίστα με τους συνδέσμους που το αφορούν. Όταν ο χρήστης επιλέξει την



επιθυμητή  Τουριστική  Περιήγηση,  οδηγείται  στην  πρώτη  σελίδα  και  κατ’επέκταση  στο  πρώτο
κεφάλαιο της Περιήγησης. Κάθε τέτοια σελίδα αποτελείται από μία εικόνα, ένα εκτενές κείμενο και ένα
κουμπί  σε  σχήμα  βέλους  που  τον  οδηγεί  στα  επόμενα  κεφάλαια.  Η  διαφορά  των  Τουριστικών
Περιηγήσεων με τα Θέματα έγκειται στο γεγονός ότι οι Τουριστικές Περιηγήσεις αποτελούν το σύνολο
των Τεκμηρίων που  αφορούν ένα συγκεκριμένο γεγονός, αντιθέτως με τα Θέματα που περικλείουν
μέσα τους ένα πιο ευρύ σύνολο εννοιών.  Ο χρήστης επιλέγει  τις  Τουριστικές Περιηγήσεις  για  να
ανακαλύψει την εξελικτική πορεία ενός γεγονότος και  να ανακαλύψει τα Τεκμήρια που σχετίζονται
συγκεκριμένα με αυτό

Εικόνα 30: Τουριστική περιήγηση

3.2.8: Gallica

Η Gallica  είναι  ο  ιστότοπος  της  φυσικής  βιβλιοθήκης  της  Gallica  όπου  οι  χρήστες  μπορούν  να
επισκεφθούν για να αναζητήσουν Τεκμήρια, να δημιουργήσουν έναν προσωπικό λογαριασμό που θα
μπορούν να  τα αποθηκεύσουν,  καθώς και  να λάβουν μέρος σε προγραμματισμένα Δρώμενα της
φυσικής βιβλιοθήκης.

Στην  Gallica,  ο  χρήστης  μπορεί  να  επιλέξει  μέσα  από  μία  ποικιλία  διαφορετικών  λειτουργιών
αναζήτησης. Αυτές είναι η αναζήτηση (α), (β) Καταλόγου, (γ) μέσω Τμήματος.

Στην  περίπτωση  που  ο  χρήστης  επιλέξει  ως  λειτουργία  αναζήτησης  την  (α),  καλείται  να
πληκτρολογήσει στο πεδίο ελεύθερου κειμένου την επιθυμητή λέξη κλειδί, διαλέγοντας στη συνέχεια
το επιθυμητό Τεκμήριο μέσα από μία λίστα αποτελεσμάτων. Τα αποτελέσματα μορφοποιούνται ως
λίστα και διακρίνονται από μία σχετική εικόνα, έναν τίτλο, την ημερομηνία δημιουργίας, τον δημιουργό
και μία περιγραφή. Υπάρχει η δυνατότητα κατηγοριοποίησης των Τεκμηρίων ανάλογα το είδος τους,
για παράδειγμα, τα αποτελέσματα χωρίζονται  σε άρθρα και εκθέσεις. Με αυτόν τον τρόπο γίνεται
γρήγορα διακριτό το είδος των Τεκμηρίων.

Στην επιλογή (β), ο χρήστης πληκτρολογεί την επιθυμητή λέξη - κλειδί στο ειδικό πεδίο αναζήτησης
Καταλόγου και στη συνέχεια διαλέγει  το επιθυμητό Τεκμήριο μέσα από μία λίστα αποτελεσμάτων.
Υπάρχει η δυνατότητα κατηγοριοποίησης των Τεκμηρίων αλφαβητικά, ανά ημερομηνία και ανά τίτλο,
καθως και  η  επιλογή  του πλήθους εμφάνισης  των αποτελεσμάτων σε  μία σελίδα.  Στα αριστερά,



υπάρχουν και άλλες επιλογές που φιλτράρουν εκ νέου τα αποτελέσματα, έτσι ώστε ο χρήστης να
μπορεί να βρει άμεσα το επιθυμητό Τεκμήριο. Κάθε Τεκμήριο που ανήκει στη λίστα αποτελεσμάτων
διακρίνεται  από έναν τίτλο,  τον δημιουργό, μία περιγραφή, το όνομα του εκδότη και  το έτος που
δημιουργήθηκε. 

Εικόνα 31: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Καταλόγων

Καθώς  η  Gallica,  είναι  η  ψηφιακή  μορφή  της  βιβλιοθήκης,  αποτελείται  από  Τεκμήρια  που  είναι
οργανωμένα ανά Τμήματα βάσει των Τμημάτων που υπάρχουν στην φυσική βιβλιοθήκη. Ο χρήστης,
χρησιμοποιώντας  τη λειτουργία αναζήτησης (γ),  μπορεί  να  περιηγηθεί  ψηφιακά μέσα σε  αυτά τα
Τμήματα και να αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο. Όλα τα διαθέσιμα Τμήματα οπτικοποιούνται σε
πλέγμα και αποτελούνται από τον τίτλο του Τμήματος και μία σχετική εικόνα. Ενώ στον πυρήνα της, ο
τρόπος λειτουργίας μοιάζει με αυτόν των Συλλογών, είναι αναγκαίο να γίνει διάκριση μεταξύ των δύο,
καθώς τα Τμήματα λειτουργούν ως υπερσύνολο των Συλλογών. Με άλλα λόγια, ένα Τμήμα περιέχει
τις Συλλογές που αποτελούνται από ένα συγκεκριμένο είδος Τεκμηρίων, με αποτέλεσμα ο χρήστης να
αποκτά γρήγορη πρόσβαση στο ψηφιακό και στο φυσικό Τμήμα της βιβλιοθήκης. Κάθε επιμέρους
Τμήμα  αποτελείται  από  τη  λίστα  με  τα  Τεκμήρια,  τα  οποία  διακρίνονται  από  μία  εικόνα  που
περιγράφει τον τύπο του αρχείου και μία ονομασία. Επιπρόσθετα, στα αριστερά της λίστας υπάρχουν
όλα τα Τεκμήρια που περιέχονται στο κάθε Τμήμα.



Εικόνα 32: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Συλλογών

Κάθε Τεκμήριο που είναι καταχωρημένο στην Gallica, αποτελείται από έναν τίτλο, μία σχετική εικόνα,
μία εκτενής περιγραφή και τα μεταδεδομένα, τα οποία μπορεί να είναι ο δημιουργός, οι διαστάσεις και
η χρονολογία. Επίσης, δίνεται η δυνατότητα στον χρήστη να κατεβάσει το αρχείο σε μορφή .pdf, να
δει σε ποιο Τμήμα ανήκει, να βρει με ποια άλλα Τεκμήρια σχετίζεται και να κλείσει ραντεβού με τη
βιβλιοθήκη για να το δανειστεί.

Ο χρήστης  έχει  τη  δυνατότητα  να  δημιουργήσει  το  δικό  του  προφίλ  συμπληρώνοντας  την  ειδική
φόρμα, με το οποίο μπορεί να αποθηκεύσει τα επιθυμητά Τεκμήρια για να τα προσπελάσει αργότερα.

Τέλος,  η  Gallica  υποστηρίζει  την  λειτουργία  της  Ατζέντας,  κατά  την  οποία  ο  χρήστης  μπορεί  να
ανακαλύψει  όλα  τα  τρέχοντα  Δρώμενα  της  βιβλιοθήκης  μέσα  από  μία  λίστα  και  να  δηλώσει
συμμετοχή. Κάθε Δρώμενο που ανήκει σε αυτή τη λίστα, αποτελείται από έναν τίτλο, το είδος του,
όπως για παράδειγμα, ημερίδα, ομιλία ή συνέδριο, καθώς και τις ημερομηνίες που λαμβάνουν μέρος. 

Εικόνα 33: Αποτελέσματα αναζήτησης δρόμενων



3.3 Συμπεράσματα

Αναλύοντας τις παραπάνω ψηφιακές βιβλιοθήκες, καταλήξαμε στο συμπέρασμα πως η δημιουργία
μίας  πλατφόρμας  που  αφορά  αποκλειστικά  την  πολιτιστική  και  μουσική  κληρονομιά  ενός  τόπου,
λείπει από το διαδίκτυο. Στο σύνολό τους, οι πλατφόρμες λειτουργούν ως υπερκόμβος μεταξύ του
πολιτισμού και του χρήστη, χωρίς να υπάρχει συγκεκριμενοποίηση του θέματος. Για αυτό το λόγο,
θεωρούμε  ότι  η  δημιουργία  μιας  πλατφόρμας  που  αφορά  μόνο  την  πολιτιστική  κληρονομιά  της
Κέρκυρας, χρήζει τεράστιας σημασίας.

Οι  παραπάνω  πλατφόρμες  έχουν  κοινά  χαρακτηριστικά  και  άλλα,  που  τις  διαφοροποιούν.  Για
παράδειγμα, όλες οι πλατφόρμες προσφέρουν τη λειτουργία αναζήτησης Τεκμηρίων, καθώς αυτή η
λειτουργία είναι  απαραίτητη για την παραμονή του χρήστη στις πλατφόρμες. Μέσα από μία σειρά
λειτουργιών,  ο  χρήστης  οδηγείται  στο  επιθυμητό  Τεκμήριο  χρησιμοποιώντας  διαφορετικά  είδη
αναζήτησης, τα οποία καθορίζονται ανάλογα με τη δομή της πλατφόρμας, τον όγκο της πληροφορίας,
τις συνεργασίες με άλλες πλατφόρμες και το σκοπό της εκάστοτε πλατφόρμες. Σε αυτό, σημαντικό
ρόλο παίζει ο τρόπος που ομαδοποιείται η πληροφορία. Κάποιες πλατφόρμες χρησιμοποιούν έναν
εννοιολογικό διαχωρισμό,  άλλες ομαδοποιούν τα Τεκμήρια βάσει  χρονολογίας και  τοποθεσίας και
άλλες, χρησιμοποιώντας ως εφαλτήριο τα γεγονότα της ιστορίας. 

Τα Τεκμήρια που είναι καταχωρημένα στις πλατφόρμες αποτελούνται από κοινά στοιχεία, όπως είναι
η εικόνα, η περιγραφή και τα μεταδεδομένα και είναι ομαδοποιημένα σε κατηγορίες αναλόγως τη δομή
της εκάστοτε πλατφόρμας. Στις περισσότερες των περιπτώσεων, χρησιμοποιούν κοινή μορφοποίηση,
μεταδίδοντας με αυτόν τον τρόπο ένα οικείο περιβάλλον στο χρήστη. Οπουδήποτε και αν αναζητήσει
το επιθυμητό Τεκμήριο,  θα καταλήξει  σε  μία οθόνη που περικλείει  όλη την πληροφορία που τον
ενδιαφέρει.

Μερικές  από  τις  πλατφόρμες,  συστήνουν  επιπρόσθετες  λειτουργίες,  όπως  αυτή  της  Ένδειξης
Ενδιαφέροντος για ένα Δρώμενο και  δημιουργία λογαριασμού χρήστη. Στην πρώτη περίπτωση, ο
χρήστης έχει τη δυνατότητα να λάβει μέρος ως φυσική παρουσία στις συνεργαζόμενες βιβλιοθήκες και
να παρακαλουθήσει ομιλίες, συνέδρια και ημερίδες που σχετίζονται με ποικίλα πολιτιστικά θέματα.
Έχοντας  δε  τη  δυνατότητα  δημιουργίας  προσωπικού  λογαριασμού,  μπορεί  να  αποθηκεύσει  τα
αγαπημένα του Τεκμήρια για να τα προσπελάσει αργότερα, να τα δημοσιεύσει στα κοινωνικά δίκτυα
και να αποθηκεύσει τα μονοπάτια των αναζητήσεών του.

Πιστεύουμε  ότι  ο  πολιτισμός  δεν  πρέπει  να  αποκόπτεται  από  το  κοινό.  Έτσι,  θεωρούμε  άκρως
αναγκαία τη δημιουργία μίας λειτουργίας κατά την οποία ο χρήστης θα μπορεί να ενημερώνεται για τα
Μουσικά Δρώμενα της Κέρκυρας. Μιας και η Κέρκυρα βρίθει από εκδηλώσεις καθόλη τη διάρκεια του
χρόνου, αισθανθήκαμε την ανάγκη για μία λειτουργία που θα μπορεί να συγκεντρώνει όλη εκείνη την
πληροφορία που βρίσκεται διάσπαρτη, σε μία πλατφόρμα, με αποτέλεσμα ο χρήστης να ενημερώνετε
για οτιδήποτε νέο συμβαίνει.

Πλατφόρμες  όπως η Gallica  και  η  Library  of  Congress,  υποστηρίζουν  και  εφαρμογή στο κινητό,
αντιγράφοντας επακριβώς την λειτουργία της διαδικτυακής πλατφόρμας και αλλάζοντας την οπτική
τους διάταξη, έτσι ώστε να ταιριάζει επακριβώς στην οθόνη των smartphones. Αυτό μας δείχνει τη
σημαντικότητα μιας τέτοια πρόσθετης λειτουργίας, καθώς ο χρήστης μπορεί να χρησιμοποιήσει την
εφαρμογή ανά πάσα στιγμή, όπου και αν βρίσκεται.

Στη  συνέχεια,  υπάρχει  ο  συγκεντρωτικός  πίνακας  με  όλες  τις  λειτουργίες  των  παραπάνω
πλατφόρμων, ώστε να γίνει πιο ευδιάκριτα τα συμπεράσματα της έρευνας.



Λειτουργίες Europeana Google 
Arts & 
Culture

LOC HathiTrust DPLA Smithsonian Flandrica Gallica

Αναζήτηση βάσει 
ελεύθερου κειμένου

Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ

…βάσει φίλτρων Χ

…βάσει Συλλογών Χ Χ Χ Χ Χ Χ

…βάσει Τοποθεσίας Χ Χ

…βάσει Θεμάτων Χ Χ Χ Χ

…βάσει Καταλόγων Χ Χ Χ

…βάσει Εκθέσεων Χ

…βάσει Τουριστικής 
Περιήγησης

Χ

…βάσει Χρονολογίας Χ

… βάσει Συνεργάτη Χ

… βάσει Τμήματος Χ

Προχωρημένη 
αναζήτηση

Χ Χ

Δημιουργία 
Λογαριασμού

Χ Χ Χ

Επικύρωση Τεκμηρίων Χ

Εισαγωγή Τεκμηρίων 
από χρήστες

Χ

Εισαγωγή Τεκμηρίων 
από επιμελητές

Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ

Προβολή Τεκμηρίων Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ

Επεξεργασία 
Τεκμηρίων

Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ

Διαγραφή Τεκμηρίων Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ Χ

Αναζήτηση Δρώμενων Χ

Δήλωση 
ενδιαφέροντος για 
Δρώμενο

Χ



3.3 Λειτουργικές Απαιτήσεις Use Case / Sequence Diagrams

-

3.3.1: Αναζήτηση Τεκμηρίου

Γενική περιγραφή: Ο χρήστης μπορεί  να  αναζητήσει  και  να  προσπελάσει  ένα Μουσικό Δρώμενο
χρησιμοποιώντας  τρεις  επιλογές:  (α)  βάσει  ελεύθερου  κειμένου,  (β)  βάσει  Συλλογής,  (γ)  βάσει
Μουσικού Μονοπατιού.

Εικόνα 34: Η λειτουργία αναζήτησης Τεκμηρίου (Use Case Diagram)

3.3.1.1: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει ελεύθερου κειμένου

USE CASE Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει ελεύθερου κειμένου

ACTORS Χρήστης

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
αναζητήσει ένα Μουσικό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας
την αναζήτηση ελεύθερου κειμένου.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να πληκτρολογήσει μία λέξη 
κλειδί στο πεδίο ελεύθερης αναζήτησης και στη 
συνέχεια να προσπελάσει το επιθυμητό Μουσικό 
Τεκμήριο.



Εικόνα 35: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει ελεύθερου κειμένου (Sequence Diagram)

ACTOR ACTIONS SYSTEM RESPONSES

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει ως βασική επιλογή 
αναζήτησης, την αναζήτηση βάσει 
ελεύθερου κειμένου

Ο χρήστης επιλέγει την λέξη - κλειδί και
την πληκτρολογεί στο πεδίο ελεύθερης 
αναζήτησης

1.1 Το σύστημα επιστρέφει στον χρήστη μία λίστα 
από τα Μουσικά Τεκμήρια σε μορφή Preview 
που αρχίζουν με την λέξη - κλειδί ή την 
περιέχουν. Κάθε Μουσικό Τεκμήριο αποτελείται 
από τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή

2.1 Ο χρήστης επιλέγει το επιθυμητό 
Μουσικό Τεκμήριο στέλνωντας μαζί με 
το αίτημα προβολής, το id του 
Τεκμηρίου

2.2 Το σύστημα επιστρέφει το Μουσικό Τεκμήριο 
που αποτελείται από τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε
● Το όνομα αυτού που το πρόσφερε

3.1 Ο χρήστης επιλέγει να αναπαράξει το 
πολυμεσικό Μουσικό Τεκμήριο

3.2 Το σύστημα αναλόγως τον τύπο του 
πολυμεσικού Τεκμηρίου επιτρέπει στον χρήστη:

● να δει ένα βίντεο
● να κατεβάσει ένα αρχείο σε μορφή 

.pdf, .avi, .docx 
● να ακούσει ένα μουσικό αρχείο

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 1.1, 2.1, 3.1: Ο χρήστης μπορεί  ανά πάσα στιγμή πληκτρολογώντας στην μπάρα
αναζήτησης ελεύθερου κειμένου την λέξη κλειδί,  ανεξαιρέτως σε ποια σελίδα βρίσκεται  με
αποτέλεσμα να ξεκινήσει η αναζήτηση ξανά, βάσει του νέου κλειδιού.

● Γραμμή 3.1: Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να ανατρέξει μόνο στις πληροφορίες του αρχείου



(μεταδεδομένα, γεωγραφικά δεδομένα κλπ) χωρίς να χρειάζεται  να αναπαράξει  το αρχείο.
Επίσης υπάρχει η περίπτωση το Τεκμήριο να μην υποστηρίζει πολυμεσική διάδραση.

3.3.1.2: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Συλλογής

USE CASE Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Συλλογής

ACTORS Χρήστης

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
αναζητήσει ένα Μουσικό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας
την αναζήτηση βάσει Συλλογής

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να πλοηγηθεί μέσα στις Συλλογές
για να βρει το επιθυμητό Μουσικό Τεκμήριο

Εικόνα 36: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Συλλογής (Sequence Diagram)

ACTOR ACTIONS SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει ως βασική επιλογή αναζήτησης, 
την αναζήτηση βάσει Συλλογών

Ο χρήστης επιλέγει την προβολή 
Συλλογών

1.2 Το σύστημα επιστρέφει και οπτικοποιεί μία
λίστα από Συλλογές, όπου κάθε συλλογή 
περιέχει τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Όνομα
● Δημιουργό
● Περιγραφή
● Πλήθος Μουσικών Τεκμηρίων

2.1 Ο χρήστης επιλέγει την επιθυμητή 
Συλλογή στέλνωντας μαζί με το αίτημα 
προβολής, το id της Συλλογής

2.2 Το σύστημα επιστρέφει στον χρήστη μία 
λίστα από τα Μουσικά Τεκμήρια σε 
οπτικοποιώντας τα σε μορφή Preview. 
Κάθε Μουσικό Τεκμήριο αποτελείται από 
τα εξής γνωρίσματα:



● id
● Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή

3.1 Ο χρήστης επιλέγει το επιθυμητό 
Μουσικό Τεκμήριο στέλνωντας μαζί με το
αίτημα προβολής, το id του Τεκμηρίου

3.2 Το σύστημα επιστρέφει το Μουσικό 
Τεκμήριο οπτικοποιώντα το με τα εξής 
γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε
● Το όνομα αυτού που το πρόσφερε

4.1 Ο χρήστης επιλέγει να αναπαράξει το 
πολυμεσικό Μουσικό Τεκμήριο

4.2 Το σύστημα αναλόγως τον τύπο του 
πολυμεσικού Τεκμηρίου επιτρέπει στον 
χρήστη:

● να δει ένα βίντεο
● να κατεβάσει ένα αρχείο σε μορφή

.pdf, .avi, .docx κλπ
● να ακούσει ένα μουσικό αρχείο

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 4.1: Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να ανατρέξει μόνο στις πληροφορίες του αρχείου
(μεταδεδομένα, γεωγραφικά δεδομένα κλπ) χωρίς να χρειάζεται  να αναπαράξει  το αρχείο.
Επίσης υπάρχει το Μουσικό Τεκμήριο μπορεί να μην υποστηρίζει πολυμεσική διάδραση.

 

3.3.1.3: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Μουσικών Μονοπατιών

USE CASE Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Μουσικών Μονοπατιών

ACTORS Χρήστης

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
αναζητήσει ένα Μουσικό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας
την αναζήτηση βάσει Μουσικών Μονοπατιών

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να πλοηγηθεί μέσα στα Μουσικά 
Μονοπάτια για να βρει το επιθυμητό Μουσικό 
Τεκμήριο



Εικόνα 37: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Μουσικού Μονοπατιού (Sequence Diagram)

ACTOR ACTION SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει ως βασική επιλογή 
αναζήτησης, την αναζήτηση βάσει 
Μουσικών Μονοπατιών.

Ο  χρήστης  επιλέγει  την  προβολή
Μουσικών Μονοπατιών

1.2 Το σύστημα επιστρέφει μία λίστα από 
Μουσικά Μονοπάτια, οπτικοποιώντας το 
κάθε Μουσικό Μονοπάτι με τα εξής 
γνωρίσματα:

● id
● Όνομα
● Περιγραφή

2.1 Ο  χρήστης  επιλέγει  το  επιθυμητό
Μουσικό  Μονοπάτι  και  μαζί  με  το
αίτημα  προβολής,  στέλνει  το  id  του
Μονοπατιού.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει μία λίστα από 
Μουσικά Τεκμήρια οπτικοποιώντας τα σε 
μορφή Preview, όπου το κάθε Τεκμήριο 
έχει τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Δημιουργός
● Περιγραφή

3.1 Ο  χρήστης  επιλέγει  το  επιθυμητό
Μουσικό Τεκμήριο στέλνωντας μαζί με
το  αίτημα  προβολής,  το  id  του
Τεκμηρίου

3.2 Το σύστημα επιστρέφει το Μουσικό 
Τεκμήριο που αποτελείται από τα εξής 
γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε
● Το όνομα αυτού που το 

πρόσφερε

4.1 Ο χρήστης επιλέγει να αναπαράξει το 
πολυμεσικό Μουσικό Τεκμήριο

4.2 Το σύστημα αναλόγως τον τύπο του 
πολυμεσικού Τεκμηρίου επιτρέπει στον 
χρήστη:

● να δει ένα βίντεο



● να κατεβάσει ένα αρχείο σε 
μορφή .pdf, .avi, .docx κλπ

● να ακούσει ένα μουσικό αρχείο

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 4.1: Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να ανατρέξει μόνο στις πληροφορίες του αρχείου
(μεταδεδομένα, γεωγραφικά δεδομένα κλπ) χωρίς να χρειάζεται  να αναπαράξει  το αρχείο.
Επίσης υπάρχει η περίπτωση το Τεκμήριο να μην υποστηρίζει πολυμεσική διάδραση.

3.3.2: Προβολή και εκδήλωση ενδιαφέροντος για ένα Μουσικό Δρώμενο

Γενική Περιγραφή: Ο χρήστης μπορεί (α) να προβάλει και (β) να συμμετάσχει σε ένα Μουσικό 
Δρώμενο. 

Εικόνα 38: Προβολή και εκδήλωση ενδιαφέροντος για ένα Μουσικό Δρώμενο (Use Case Diagram)

3.3.2.1: Προβολή Μουσικών Δρώμενων

USE CASE Προβολή Μουσικών Δρώμενων

ACTORS Χρήστης

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
προβάλει τα Μουσικά Δρώμενα

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να πλοηγηθεί μέσα στα Μουσικά 
Δρώμενα και να μάθει πληροφορίες σχετικά με την 
διεξαγωγή τους, στοιχεία επικοινωνίας και 
διαθεσιμότητα των θέσεων.



Εικόνα 39: Προβολή Μουσικού Δρώμενου (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει να εμφανίσει το Μουσικά 
Δρώμενα

Ο χρήστης επιλέγει την προβολή 
Μουσικών Δρώμενων 

1.2 Το σύστημα επιστρέφει και οπτικοποιεί μία
λίστα από Μουσικά Δρώμενα σε μορφή 
Preview, όπου το κάθε Δρώμενο 
αποτελείται από τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Περιληπτική Περιγραφή

2.1 Ο χρήστης επιλέγει το επιθυμητό 
Δρώμενο και μαζί με το αίτημα 
προβολής, στέλνει το id του Δρώμενου.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει και εμφανίζει το 
επιθυμητό Μουσικό Δρώμενο, το οποίο 
αποτελείται από τα εξής γνωρίσματα:

● Τίτλος
● Σχετική Εικόνα
● Εκτενής Περιγραφή
● Στοιχεία Επικοινωνίας
● Γεωγραφικά Δεδομένα

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● -

3.3.2.2: Εκδήλωση ενδιαφέροντος σε Μουσικό Δρώμενο

USE CASE Εκδήλωση ενδιαφέροντος σε Μουσικό Δρώμενο

ACTORS Χρήστης

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
δηλώσει ενδιαφέρον για ένα Μουσικό Δρώμενο.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να επιλέξει το επιθυμητό 
Μουσικό Δρώμενο και μέσω της πλατφόρμας, να 
δηλώσει ότι θέλει να παρευρεθεί σε αυτό.



Εικόνα 40: Δήλωση ενδιαφέροντος Μουσικού Δρώμενου (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει να εμφανίσει το επιθυμητό 
Μουσικό Δρώμενο

Ο χρήστης επιλέγει να εμφανίσει το 
Μουσικό Δρώμενο που θέλει να 
δηλώσει ενδιαφέρον, στέλνοντας μαζί
με το αίτημά προβολής, το id του 
Δρώμενου.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει και οπτικοποιεί το 
επιθυμητό Μουσικό Δρώμενο με τα εξής 
γνωρίσματα:

● Τίτλος
● Σχετική Εικόνα
● Περιγραφή
● Στοιχεία Επικοινωνίας
● Γεωγραφικά Δεδομένα

2.1 Ο χρήστης επιλέγει να παρευρεθεί 
στο Μουσικό Δρώμενο στέλνοντας 
μαζί με το αίτημά του, το id του 
Δρώμενου.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς καταχώρησης.

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 2.2: Σε ανεπιτυχής καταχώρηση του αιτήματος, το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα
σφάλματος.  Στην  περίπτωση  που  το  σφάλμα  είναι  γνωστό,  εμφανίζεται  στην  οθόνη  του
χρήστη το αντίστοιχο μήνυμα, για παράδειγμα: “Δεν υπάρχουν πλέον διαθέσιμες θέσεις”

3.3.3: Εισαγωγή, Επεξεργασία και Διαγραφή Μουσικού Τεκμηρίου

Γενική Περιγραφή: Ο επιμελητής μπορεί (α) να εισάγει ένα νέο Μουσικό Τεκμήριο, καθώς και (β) να το
επεξεργαστεί εκ νέου ή (γ) να το διαγράψει.



Εικόνα 41: Εισαγωγή, Επεξεργασία και Διαγραφή Τεκμηρίου (Use Case Diagram)

3.3.3.1: Εισαγωγή Μουσικού Τεκμηρίου

USE CASE Εισαγωγή νέου Μουσικού Τεκμηρίου

ACTORS Επιμελητής

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον τρόπο με τον οποίο ο επιμελητής μπορεί εισάγει
ένα νέο Μουσικό Τεκμήριο στο σύστημα.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο επιμελητής μπορεί να καταχωρήσει ένα νέο 
Μουσικό Τεκμηρίου ανεβάζοντας το αρχείο και 
συμπληρώνοντας τα στοιχεία του.

Εικόνα 42: Εισαγωγή Τεκμηρίου (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο επιμελητής 
επιλέξει να καταχωρήσει ένα νέο Μουσικό
Τεκμήριο

1.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς καταχώρησης.



Ο επιμελητής ανεβάζει το επιθυμητό 
Μουσικό Τεκμήριο μέσω της ειδικής 
φόρμας Καταχώρησης, συμπληρώνοντας
τα εξής πεδία:

● id
● Τίτλος
● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε
● Το όνομα αυτού που το 

πρόσφερε

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 1.2: Σε ανεπιτυχής καταχώρηση του αιτήματος, το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα
σφάλματος. Στην περίπτωση που ο επιμελητής έχει ξεχάσει να συμπληρώσει κάποια από τα
πεδία, το σύστημα εμφανίζει στην οθόνη του ένα μήνυμα σφάλματος στο οποίο αναγράφονται
αυτά τα πεδία.

3.3.3.2: Επεξεργασία Μουσικού Τεκμηρίου

USE CASE Επεξεργασία Μουσικού Τεκμηρίου

ACTORS Επιμελητής

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  επιμελητής  μπορεί  να
επεξεργαστεί ένα Μουσικό Τεκμήριο.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο επιμελητής μπορεί να τροποποιήσει τις 
πληροφορίες του επιθυμητού Τεκμηρίου μέσω της 
ειδικής φόρμας Επεξεργασίας Μουσικού Τεκμηρίου.



Εικόνα 43: Επεξεργασία Τεκμηρίου (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο επιμελητής 
επιλέξει να επεξεργαστεί ένα ήδη 
υπάρχον Μουσικό Τεκμήριο.

Ο επιμελητής επιλέγει το επιθυμητό 
Μουσικό Τεκμήριο στέλνωντας μαζί με το
αίτημα προβολής, το id του Τεκμηρίου.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει και οπτικοποιεί το
Μουσικό Τεκμήριο που αποτελείται από 
τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε
● Το όνομα αυτού που το 

πρόσφερε

2.1 Ο επιμελητής διαλέγει την επιλογή της 
επεξεργασίας του Μουσικού Τεκμηρίου.

2.2 Το σύστημα εμφανίζει στον επιμελητή την
οθόνη με τη φόρμα Επεξεργασίας.

3.1 Ο επιμελητής επεξεργάζεται μέσω της 
φόρμας τα στοιχεία του Μουσικού 
Τεκμηρίου και στη συνέχεια, στέλνει στο 
σύστημα τα νέα γνωρίσματα.

3.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς επεξεργασίας στην περίπτωση 
που η επεξεργασία έγινε σωστά.

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 3.2:  Σε ανεπιτυχής επεξεργασίας,  το σύστημα επιστρέφει  ένα μήνυμα σφάλματος
εξηγώντας τους λόγους που το αίτημα απέτυχε. 

3.3.3.3: Διαγραφή Μουσικού Τεκμηρίου

USE CASE Διαγραφή Μουσικού Τεκμηρίου

ACTORS Επιμελητής

PURPOSE
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον τρόπο με τον οποίο ο επιμελητής διαγράφει ένα
ήδη υπάρχον Μουσικό Τεκμήριο.

DESCRIPTION Ο επιμελητής μπορεί να διαγράψει το επιθυμητό 
Μουσικό Τεκμήριο.



Εικόνα 44: Διαγραφή Τεκμηρίου (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο επιμελητής 
επιλέξει να διαγράψει ένα ήδη υπάρχον
Μουσικό Τεκμήριο.

Ο επιμελητής επιλέγει το επιθυμητό 
Μουσικό Τεκμήριο στέλνωντας μαζί με 
το αίτημα διαγραφής, το id του 
Τεκμηρίου.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς διαγραφής.

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή  1.2:  Σε  ανεπιτυχής  διαγραφής,  το  σύστημα  επιστρέφει  ένα  μήνυμα  σφάλματος
εξηγώντας τους λόγους που το αίτημα απέτυχε.

3.3.4: Εισαγωγή, Επεξεργασία και Διαγραφή Συλλογής

Γενική Περιγραφή: Ο επιμελητής μπορεί (α) να εισάγει ένα μία νέα Συλλογή, καθώς και (β) να την 
επεξεργαστεί εκ νέου ή (γ) να την διαγράψει.



Εικόνα 45: Εισαγωγή, Επεξεργασία και Διαγραφή Συλλογής (Use Case Diagram)

3.3.4.1: Εισαγωγή Συλλογής

USE CASE Εισαγωγής Συλλογής

ACTORS Επιμελητής

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον τρόπο με τον οποίο ο επιμελητής εισάγει μία νέα
Συλλογή στο σύστημα.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο επιμελητής μπορεί να εισάγει μία νέα Συλλογή στο
σύστημα χρησιμοποιώντας την ειδική φόρμα 
Εισαγωγής Συλλογών.

Εικόνα 46: Εισαγωγή Συλλογής (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο επιμελητής 
επιλέξει να εισάγει μία νέα Συλλογή.

Ο επιμελητής στέλνει το αίτημα 
δημιουργίας νέας Συλλογής στο 
σύστημα.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει στον επιμελητή 
την ειδική φόρμα Εισαγωγής Συλλογής 
και την προβάλει στην οθόνη του.

2.1 Ο επιμελητής συμπληρώνει την ειδική 
φόρμα Εισαγωγής Συλλογής με εξής 
γνωρίσματα:

● Τίτλος
● Δημιουργός
● Περιγραφή

Μόλις τελειώσει, στέλνει μαζί με το 
αίτημά του επεξεργασίας, τα νέα 
γνωρίσματα στο σύστημα.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς καταχώρησης.



Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 2.2: Σε ανεπιτυχής καταχώρηση του αιτήματος, το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα
σφάλματος. Στην περίπτωση που ο επιμελητής έχει ξεχάσει να συμπληρώσει κάποια από τα
πεδία, το σύστημα εμφανίζει στην οθόνη του ένα μήνυμα σφάλματος στο οποίο αναγράφονται
αυτά τα πεδία.

3.3.4.2: Επεξεργασία Συλλογής

USE CASE Επεξεργασία Συλλογής

ACTORS Επιμελητής

PURPOSE
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον τρόπο με τον οποίο ο επιμελητής επεξεργάζεται
μία Συλλογή.

DESCRIPTION Ο επιμελητής μπορεί να επεξεργαστεί μία ήδη 
υπάρχουσα Συλλογή χρησιμοποιώντας την ειδική 
φόρμα Επεξεργασίας Συλλογής.

CROSS REFERENCES

Εικόνα 47: Επεξεργασία Συλλογής (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο επιμελητής 
επιλέξει να επεξεργαστεί μία νέα 
Συλλογή.

Ο επιμελητής ΄διαλέγει τη Συλλογή που 
θέλει να επεξεργαστεί και μαζί με το 
αίτημα προβολής Συλλογής, στέλνει το 
id της Συλλογής στο σύστημα.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει την επιθυμητή 
Συλλογή και την προβάλει στην οθόνη 
του επιμελητή με τα εξής γνωρίσματα:

● Τίτλος
● Δημιουργός
● Περιγραφή
● Πλήθος Μουσικών Τεκμηρίων



2.1 Ο επιμελητής επιλέγει να επεξεργαστεί 
την συγκεκριμένη Συλλογή.

2.2 Το σύστημα προβάλει στην οθόνη του 
επιμελητή την ειδική φόρμα 
Επεξεργασίας Συλλογής

3.1 Ο επιμελητής επεξεργάζεται την 
Συλλογή στέλνοντας μαζί με το αίτημά 
του τα εξής επεξεργασμένα 
γνωρίσματα:

● Τίτλος
● Δημιουργός
● Περιγραφή
● Πλήθος Μουσικών Τεκμηρίων

3.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς επεξεργασίας.

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 3.2:  Σε ανεπιτυχής επεξεργασίας,  το σύστημα επιστρέφει  ένα μήνυμα σφάλματος
εξηγώντας τους λόγους που το αίτημα απέτυχε. 

3.3.4.3: Διαγραφή Συλλογής

USE CASE Διαγραφή Συλλογής

ACTORS Επιμελητής

PURPOSE
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον τρόπο με τον οποίο ο επιμελητής διαγράφει μία
Συλλογή.

DESCRIPTION Ο επιμελητής μπορεί να διαγράψει μία ήδη 
υπάρχουσα Συλλογή χρησιμοποιώντας την 
λειτουργία διαγραφής.

CROSS REFERENCES



Εικόνα 48: Διαγραφή Συλλογής (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο 
επιμελητής επιλέξει να διαγράψει μία
νέα Συλλογή.

Ο επιμελητής στέλνει αίτημα 
προβολής Συλλογών στο σύστημα.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει οπτικοποιώντας 
όλες τις διαθέσιμες Συλλογές σε μορφή 
λίστας. Κάθε Συλλογή έχει τα εξής 
γνωρίσματα:

● Id
● Τίτλος
● Δημιουργός
● Περιγραφή
● Πλήθος Μουσικών Τεκμηρίων

2.1 Ο επιμελητής επιλέγει την Συλλογή 
στέλνοντας μαζί με το αίτημα 
προβολής της επιθυμητής Συλλογής,
το id της Συλλογής.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει την επιθυμητή 
Συλλογή με τα εξής γνωρίσματα:

● Id
● Τίτλος
● Δημιουργός
● Περιγραφή
● Πλήθος Μουσικών Τεκμηρίων

3.1 Ο επιμελητής επιλέγει να σβήσει τη 
Συλλογή στέλνοντας μαζί με το 
αίτημά διαγραφής, το id της 
Συλλογής.

3.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς διαγραφής.

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή  3.2:  Σε  ανεπιτυχής  διαγραφή,  το  σύστημα  επιστρέφει  ένα  μήνυμα  σφάλματος
εξηγώντας τους λόγους που το αίτημα απέτυχε.

3.3.5: Εισαγωγή, Επεξεργασία και Διαγραφή Μουσικού Δρώμενου

Γενική Περιγραφή: Ο επιμελητής μπορεί (α) να εισάγει ένα νέο Μουσικό Δρώμενο, καθώς και (β) να το
επεξεργαστεί εκ νέου ή (γ) να το διαγράψει.

Εικόνα 49: Εισαγωγή, Επεξεργασία και Διαγραφή Μουσικού Δρώμενου (Use Case Diagram)



3.3.5.1: Εισαγωγή Μουσικού Δρώμενου

USE CASE Εισαγωγή Μουσικού Δρώμενου

ACTORS Επιμελητής

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει 
τον τρόπο με τον οποίο ο επιμελητής εισάγει στο 
σύστημα ένα νέο Μουσικό Δρώμενο.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο επιμελητής μπορεί να εισάγει ένα νέο Μουσικό 
Δρώμενο χρησιμοποιώντας την ειδική φόρμα 
Εισαγωγής Μουσικού Δρώμενου.

Εικόνα 50: Εισαγωγή Μουσικού Δρώμενου (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο επιμελητής 
επιλέξει να εισάγει ένα νέο Μουσικό 
Δρώμενο.

Ο επιμελητής στέλνει το αίτημα 
δημιουργίας του Μουσικού Δρώμενου 
του στο σύστημα.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει στον επιμελητή 
την ειδική φόρμα Εισαγωγής Μουσικού 
Δρώμενου και την προβάλει στην οθόνη 
του.

2.1 Ο επιμελητής πληκτρολογεί στην ειδική 
φόρμα τα εξής γνωρίσματα:

● Τίτλος
● Σχετική Εικόνα
● Περιγραφή
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Στοιχεία Επικοινωνίας

και τα στέλνει στο σύστημα.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς καταχώρησης.

Εναλλακτικό Μονοπάτι:



● Γραμμή 2.2: Σε ανεπιτυχής εισαγωγή του Μουσικού Δρώμενου, το σύστημα επιστρέφει ένα
μήνυμα σφάλματος. Στην περίπτωση που ο επιμελητής έχει ξεχάσει να συμπληρώσει κάποια
από τα  πεδία,  το  σύστημα εμφανίζει  στην  οθόνη  του  ένα  μήνυμα σφάλματος  στο οποίο
αναγράφονται αυτά τα πεδία.

3.3.5.2: Επεξεργασία Μουσικού Δρώμενου

USE CASE Επεξεργασία Μουσικού Δρώμενου

ACTORS Επιμελητής

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει 
τον τρόπο με τον οποίο ο επιμελητής επεξεργάζεται 
ένα ήδη υπάρχον Μουσικό Δρώμενο.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο επιμελητής μπορεί να επεξεργαστεί το επιθυμητό 
Μουσικό Δρώμενο χρησιμοποιώντας την ειδική 
φόρμα Επεξεργασίας Μουσικού Δρώμενου, 
αλλάζοντας τα γνωρίσματά του.

Εικόνα 51: Επεξεργασία Μουσικού Δρώμενου (Sequence Diagram)

ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο επιμελητής 
επιλέξει να επεξεργαστεί ένα ήδη 
υπάρχον Μουσικό Δρώμενο.

Ο επιμελητής επιλέγει το Μουσικό 
Δρώμενο και στέλνει μαζί με το αίτημα 
επεξεργασίας, το id του Δρώμενου.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει στον επιμελητή το 
Μουσικό Δρώμενο οπτικοποιώντας το με 
τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Σχετική Εικόνα
● Περιγραφή
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Στοιχεία Επικοινωνίας

2.1 Ο επιμελητής διαλέγει την επιλογή 
Επεξεργασία Μουσικού Δρώμενου.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει στον επιμελητή 
την ειδική φόρμα Επεξεργασίας Μουσικού 
Δρώμενου.



3.1 Ο επιμελητής πληκτρολογεί τις αλλαγές 
που επιθυμεί στέλνοντας εκ νέου το 
αίτημα του με τα εξής αλλαγμένα 
γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Σχετική Εικόνα
● Περιγραφή
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Στοιχεία Επικοινωνίας

3.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς επεξεργασίας στην περίπτωση 
που η επεξεργασία έγινε σωστά.

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 3.2: Σε ανεπιτυχής επεξεργασία του Μουσικού Δρώμενου, το σύστημα επιστρέφει
ένα μήνυμα σφάλματος εξηγώντας τους λόγους που το αίτημα απέτυχε. 

3.3.5.3: Διαγραφή Μουσικού Δρώμενου

USE CASE Διαγραφή Μουσικού Δρώμενου

ACTORS Επιμελητής

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει 
τον τρόπο με τον οποίο ο επιμελητής διαγράφει ένα 
ήδη υπάρχον Μουσικό Δρώμενο.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο επιμελητής μπορεί να διαγράψει το επιθυμητό 
Μουσικό Δρώμενο.

Εικόνα 52: Διαγραφή Μουσικού Δρώμενου (Sequence Diagram)



ACTOR SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο επιμελητής 
επιλέξει να διαγράψει ένα ήδη υπάρχον 
Μουσικό Δρώμενο.

Ο επιμελητής επιλέγει να εμφανίσει όλα 
τα διαθέσιμα Μουσικά Δρώμενα που 
είναι καταχωρημένα στο σύστημα.

1.2 Το σύστημα επιστρέφει στον επιμελητή 
όλα τα Μουσικά Δρώμενα σε μορφή 
Λίστας, οπτικοποιώντας τα με τα εξής 
γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Σχετική Εικόνα
● Περιγραφή
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Στοιχεία Επικοινωνίας

2.1 Ο επιμελητής επιλέγει το επιθυμητό 
Μουσικό Δρώμενο και μαζί με το αίτημα 
προβολής, στέλνει το id του Δρώμενου 
στο σύστημα.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει στον επιμελητή το
επιθυμητό Μουσικό Δρώμενο, 
οπτικοποιώντας το με τα εξής 
γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Σχετική Εικόνα
● Περιγραφή
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Στοιχεία Επικοινωνίας

3.1 Ο επιμελητής επιλέγει τη λειτουργία 
Διαγραφής, στέλνοντας μαζί με το αίτημα
διαγραφής, το id του Μουσικού 
Δρώμενου.

3.2 Το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα 
επιτυχούς διαγραφής.

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 3.2: Σε ανεπιτυχής διαγραφή του Μουσικού Δρώμενου, το σύστημα επιστρέφει ένα
μήνυμα σφάλματος, αναφέροντας τους λόγους που απέτυχε το αίτημα.  

3.4: Wireframes

Στην εικόνα 53 βλέπουμε την αρχική σελίδα της πλατφόρμας του διαδικτύου. Στο κέντρο της σελίδας
υπάρχει  το  πεδίο  ελεύθερης  αναζήτησης  όπου  ο  χρήστης  μπορεί  να  χρησιμοποιήσει  και  φίλτρο
(Συλλογές ή Μουσικά Μονοπάτια).  Στην πάνω δεξιά γωνία υπάρχει επιλογή για αλλαγή γλώσσας.
Επίσης,  υπάρχει  μπάρα  γρήγορης  πρόσβασης  με  τις  επιλογές  Συλλογές,  Μουσικά  Μονοπάτια,
Μουσικά Δρώμενα και Επικοινωνία, ώστε ο χρήστης να μπορεί να επιλέξει άμεσα τον τρόπο που
επιθυμεί να περιηγηθεί στην πλατφόρμα

Εάν ο χρήστης χρησιμοποιήσει την αναζήτηση μέσω Συλλογών, καλείται να επιλέξει την επιθυμητή
Συλλογή  μέσα  από  μία  πληθώρα  αποτελεσμάτων.  Οι  Συλλογές  οπτικοποιούνται  με  τη  μορφή
πλέγματος και αποτελούν μία πιο σύντομη εκδοχή τους (preview), ώστε ο χρήστης να μπορεί να δει
όλες τις υπάρχουσες συλλογές. Κάθε μία Συλλογή αποτελείται από το όνομα, τον δημιουργό και μία
σύντομη περιγραφή.  Επίσης,  στην πάνω δεξιά  πλευρά υπάρχει  ένας  αριθμός  με  το πλήθος των
μουσικών τεκμηρίων της εκάστοτε συλλογής. 



Εικόνα 53: Αρχική σελίδα - Συλλογές

Στις εικόνες 54 και 55 βλέπουμε την οθόνη των Μουσικών Μονοπατιών. Υπάρχει και εδώ το πεδίο της
ελεύθερης αναζήτησης ώστε ο χρήστης να μπορεί  να αναζητήσει  βάσει  των φίλτρων Συλλογές ή
Μουσικά Μονοπάτια. Υπάρχουν δύο επιλογές απεικόνισης των Μουσικών Μονοπατιών, με πλέγμα
(εικόνα 54) και  με λίστα (εικόνα 55). Ο λόγος της απεικόνισης των μουσικών μονοπατιών με δύο
διαφορετικούς  τρόπος  γίνεται  για  να  μπορεί  ο  χρήστης  να  διαλέξει  ανάμεσα  σε  μία  περιληπτική
περιγραφή  του  μονοπατιού  χρησιμοποιώντας  το  πλέγμα  ή  σε  μία  εκτενής  περιγραφή,
χρησιμοποιώντας  τη  λίστα.  Επίσης,  επιλέγοντας  το  πλέγμα,  ο  χρήστης  βλέπει  περισσότερες
καταχωρήσεις σε σχέση με αυτές τις λίστας. Τέλος, κάθε Μουσικό Μονοπάτι  αποτελείται  από μία
εικόνα, έναν τίτλο και μία περιγραφή.



:
Εικόνα 54: Μουσικά Μονοπάτια (πλέγμα)

Εικόνα 55: Μουσικά Μονοπάτια (λίστα)



Στις εικόνες 56 και  57 βλέπουμε την οθόνη ενός Μουσικού Μονοπατιού. Υπάρχουν δύο επιλογές
εμφάνισης:  με πλέγμα (εικόνα 56) και  με λίστα (εικόνα 57).  Το πεδίο ελεύθερης αναζήτησης έχει
μεταφερθεί στην πάνω δεξιά γωνία για λόγους χρησιμότητας. Κάθε Μουσικό Μονοπάτι αποτελείται
από έναν τίτλο, μία σχετική εικόνα, τον δημιουργό και μία περιγραφή. Ο χρήστης  χρησιμοποιώντας
την επιλογή πλέγμα, μπορεί να επιλέξει ανάμεσα σε μεγαλύτερο πλήθος μουσικών τεκμηρίων αλλά με
περιληπτική περιγραφή, ενώ χρησιμοποιώντας την επιλογή λίστα, μπορεί  να επιλέξει  ανάμεσα σε
μικρότερο πλήθος μουσικών τεκμηρίων, αλλά με εκτενέστερη περιγραφή.

Εικόνα 56: Μουσικό Μονοπάτι (πλέγμα)



Εικόνα 57: Μουσικό Μονοπάτι (λίστα)

Στην εικόνα 58 βλέπουμε την οθόνη του Μουσικού Τεκμηρίου. Κάθε Μουσικό Τεκμήριο αποτελείται
από έναν τίτλο, το εκάστοτε τεκμήριο, μία εκτενής περιγραφή, τα μεταδεδομένα του και έναν Google
maps χάρτη (εάν υπάρχει) όπου φαίνεται η τοποθεσία του. 



Εικόνα 58: Μουσικό Τεκμήριο

3.5: Μη λειτουργικές απαιτήσεις

Η πλατφόρμα εκτός από τις βασικές και τις υποστηρικτικές λειτουργίες, έχει και μία σειρά από μη
λειτουργικές  απαιτήσεις  που  σχετίζονται  άμεσα  με  σημαντικά  χαρακτηριστικά  όπως  η  (3.5.1)
διαλειτουργικότητα,  (3.5.2)  οι  απαιτήσεις   ασφάλειας,  (3.5.3)  οι  απαιτήσεις  απόδοσης,  (3.5.4)  η
ευχρηστία και η προσβασιμότητα. Παρακάτω θα αναλύσουμε εκτενώς τις άνωθεν κατηγορίες:

3.5.1 Διαλειτουργικότητα

Με τον όρο της διαλειτουργικότητας αναφέρουμε την δυνατότητα επικοινωνίας μεταξύ των οντοτήτων
και  της  πλατφόρμας,  δηλαδή  όσοι  εμπλεκόμενοι  χρησιμοποιούν  διαφορετικά  πρότυπα
μοντελοποίησης πληροφοριών και διαφορετικά πρότυπα επικοινωνίας. Τέσσερις διαφορετικές έννοιες
μεταξύ τους συνδέονται και συνδυάζουν την ευρύτερη έννοια της διαλειτουργικότητας. Πιο αναλυτικά,
οι έννοιες αυτές είναι:

● Διαλειτουργικότητα και ολοκλήρωση (Integration): Η ολοκλήρωση έχει την έννοια της στενής
διασύνδεσης των εμπλεκόμενων οντοτήτων έτσι  ώστε να μπορούν να δημιουργήσουν ένα
ομοιογενές  σύνολο.  Στην  περίπτωσή  μας,  οι  διαλειτουργούσες  οντότητες  είναι  το  Τμήμα
Πληροφορικής  του  Ιονίου  Πανεπιστημίου,  το  Τμήμα  Μουσικών  Σπουδών  του  Ιονίου
Πανεπιστημίου και η κάθε μία από τις συνεργαζόμενες Φιλαρμονικές Εταιρείες και οι χρήστες.
Για να επιτευχθεί σωστή και ομαλή συνεργασία, όλες οι συμβάλλουσες οντότητες πρέπει να
συνεννοηθούν έτσι ώστε να καλυφθούν όλες οι ανάγκες που θα που θα προκληθούν από τον
σχεδιασμό του συστήματος.

● Διαλειτουργικότητα και συνεργασία (Collaboration): Η διαλειτουργικότητα συνδέεται άρρηκτα



με την συνεργασία,  καθώς οι  τέσσερις  διαλειτουργούσες  οντότητες  της  πλατφόρμας είναι
απαραίτητο  να  συνεργάζονται.  Για  αυτό  το  λόγο,  πρέπει  να  δημιουργηθεί  ένας  δίαυλος
επικοινωνίας μεταξύ των τεσσάρων οντοτήτων, έτσι ώστε η επιτευχθεί η καλύτερη δυνατή
συνεργασία μεταξύ τους.

● Διαλειτουργικότητα  και  μεταφερσιμότητα  (Portability): Αφορά  την  ικανότητα  μεταφοράς
πλατφόρμας από το περιβάλλον ενός οργανισμού στο περιβάλλον ενός άλλου. Στην δική μας
περίπτωση, η εκάστοτε Φιλαρμονική που έχει στην κατοχή της συλλογές τεκμηρίων, πρέπει
να τα ανεβάσει στην πλατφόρμα έτσι ώστε να μπορούν να γίνουν διαθέσιμα στους χρήστες.
Έτσι,  μιας και  η  εφαρμογή είναι  προσβάσιμη μέσω του διαδικτύου,  οι  χρήστες αποκτούν
πρόσβαση στα Τεκμήρια μέσω του φυλλομετρητή της επιλογής τους. 

● Διαλειτουργικότητα και αντιμεταθετικότητα (interchangeability): Αφορά την ικανότητα διαρκούς
παροχής του ίδιου επιπέδου σταθερής συμπεριφοράς λειτουργιών παρά τις όποιες αλλαγές
που θα συμβούν στην πλατφόρμα κατά τη διάρκεια της ζωής της. Η αντιμεταθετικότητα θα
επιτευχθεί με την διαρκή επιτήρηση του περιεχομένου από τους επιμελητές της πλατφόρμας,
καθώς και την συνεχή δοκιμή της από τους testers για τυχόν προβλήματα που μπορεί να
εμφανιστούν.

3.5.2 Απαιτήσεις ασφάλειας

Μιας και κάθε διαδικτυακή πλατφόρμα κινδυνεύει από κακόβουλους χρήστες, είναι επιτακτική ανάγκη
να δημιουργηθεί ένα τείχος προστασίας απέναντι στις κυβερνοεπιθέσεις. Τέτοιες επιθέσεις μπορούν
να είναι οι ιοί (viruses), οι επιθέσεις που εμποδίζουν την παροχή υπηρεσιών (DOS), η καταστροφή
σημαντικών  τεκμηρίων,  οι  επιθέσεις  από  υπαλλήλους  και  το  hacking.  Για  να  διαφυλάξουμε  τα
τεκμήρια και την λειτουργικότητα της πλατφόρμας στο ακέραιο, πρέπει να χρησιμοποιηθούν μέτρα
ασφάλειας. Παρακάτω θα αναλύσουμε αυτά τα μέτρα:

● Προσδιορισμός  ομάδων  χρηστών: ανάλογα  με  τα  δικαιώματα  που  θα  δίνονται  σε  κάθε
λογαριασμό,  οι  χρήστες  της  πλατφόρμας  θα  χωρίζονται  σε  προγραμματιστές,  admins,
επιμελητές  και  χρήστες.  Με  αυτόν  τον  τρόπο,  θα  υπάρχουν  ξεκάθαρες  επιλογές  και
λειτουργίες για  κάθε ομάδα,  με αποτέλεσμα να  μειώνεται  δραματικά ο κίνδυνος  εκούσιας
αλλοίωσης του περιεχομένου. Επίσης, με την διαδικασία της επικυρωποίησης, κάθε Τεκμήριο
που καταχωρείται στην πλατφόρμα, θα εξετάζεται ενδελεχώς και μόνο όταν κριθεί κατάλληλο
από τους επιμελητές, θα ανεβαίνει στην πλατφόρμα.

● Διασφάλιση  ευαίσθητων  δεδομένων: Τα  ευαίσθητα  δεδομένα  των  χρηστών,  όπως  το
προσωπικό email, το συνθηματικό και ο κωδικός πρόσβασης, θα πρέπει να αποθηκεύονται
σε μία βάση που δεν είναι προσβάσιμη στο ευρύ κοινό. Επίσης, η πλατφόρμα πρέπει να
διαχειρίζεται τα ευαίσθητα δεδομένα κρυπτογραφημένα, ώστε οι κακόβουλοι χρήστες να μην
μπορούν να τα υποκλέψουν μέσω της διαδικτυακής κίνησης (traffic).

● Διασφάλιση συστήματος από φυσική πρόσβαση: Οτιδήποτε έχει να κάνει με την πλατφόρμα
και τους servers, θα πρέπει να βρίσκεται κάπου όπου οι κακόβουλοι χρήστες δεν θα μπορούν
να αποκτήσουν πρόσβαση. 

● Αποτελεσματική  διαχείριση  και  επικαιροποίηση  της  ασφάλειας  του  συστήματος: Για  να
επιτευχθεί  η  σωστή  θωράκιση  από  κυβερνοεπιθέσεις,  η  πλατφόρμα  θα  πρέπει  να
ενημερωνεται διαρκώς με τις τελευταίες εκδόσεις αντι-ιικού λογισμικού.

● Τήρηση και  παρακολούθηση των αρχείων καταγραφής συμβάντων: Όλοι  οι  χρήστες  που
έχουν πρόσβαση στην πλατφόρμα, θα πρέπει να αφήνουν το ηλεκτρονικό τους στίγμα για
όλες τις τροποποιήσεις και τις προσθήκες που κάνουν σε αυτό. Με αυτόν τον τρόπο, γίνεται
άμεσα και γρήγορα η ταυτοποίηση του κακόβουλου χρήστη.

● Προσδιορισμός  αποτελεσματικών  πολιτικών  για  τους  σταθμούς  εργασίας: Πρέπει  να
γνωστοποιηθεί στους χρήστες που έχουν δικαιώματα τροποποίησης του περιεχομένου της
πλατφόρμας, ότι η χρήση περιφερειακών μονάδων αποθήκευσης, καθώς και η πρόσβαση
από υπολογιστές που δεν ανήκουν σε εκείνους, απαγορεύεται ρητά.

● Ασφάλεια εναντίων των DOS: Μία λύση στις επιθέσεις DOS είναι η ισοκατανομή των πόρων



φορτίου και χρηστών. Επίσης θα πρέπει να γίνει διάκριση των εξωτερικών χρηστών ανάλογα
με τη γεωγραφική τους προέλευση και δρομολόγησή τους σε διαφορετικά υποσυστήματα της
πλατφόρμας ή η εξυπηρέτησή τους από γεωγραφικά κατανεμημένα υποσυστήματα.

3.5.3 Απαιτήσεις απόδοσης

Είναι  σημαντικό  η  πλατφόρμα  να  προσφέρει  ομαλή  και  ικανοποιητική  συνολική  απόδοση  στους
χρήστες.  Για  να  διασφαλιστεί  αυτό,  η  πλατφόρμα  πρέπει  να  εκτελεί  συγκεκριμένα  σενάρια
αξιολόγησης,  καθώς  και  σενάρια  που  εξομοιώνουν  βασικές  λειτουργίες  και  συναλλαγές  που
εκτελούνται  σε  αυτήν.  Για  παράδειγμα,  τα  τεστ  ελέγχου  απόδοσης  (benchmarks),  μοντελοποιούν
αυτοματοποιημένες λειτουργίες χρήσης και σκοπό έχουν να μετρούν τον χρόνο που διεκπεραιώνεται
μία  εργασία  στην  πλατφόρμα.  Τα  σενάρια  αυτά  αποτελούνται  από  προκαθορισμένα  δεδομένα
χρηστών, τα οποία λειτουργούν ως αφετηρία των τεστ. Είναι καλή πρακτική να δημιουργούνται μικρά
σενάρια ώστε να καλυφθούν όλες οι λειτουργίες της πλατφόρμα και η απόκριση του εξυπηρετητή. Για
παράδειγμα,  σενάρια  χρήσης  της  πλατφόρμας  θα  μπορούσαν  να  αποτελέσουν  η  λειτουργίας
Αναζήτησης  μέσω  ελεύθερου  κειμένου,  η  λειτουργία  Αναζήτησης  βάσει  Συλλογών,  η  Εισαγωγή
Τεκμηρίου  και  η  Διαγραφή Τεκμηρίου.  Μετρώντας  το  χρόνο  απόδοσης,  το  ποσοστό  χρήσης του
επεξεργαστή και το ποσοστό χρήσης της μνήμης, μπορούμε να βελτιστοποιήσουμε την πλατφόρμα
έτσι ώστε να μπορεί να γίνει προσβάσιμη προς όλους, ανεξαιρέτως των δυνατοτήτων του υπολογιστή
του  εκάστοτε  χρήστη,  την  έκδοση  του  φυλλομετρητή  του  κλπ.  Χρησιμοποιώντας  το  TPC-W,
δημιουργούμε συγκριτικά τεστ αξιολόγησης που μετρούν τη στιγμή αποστολής αιτήματος από έναν
φυλλομετρητή μέχρι τη στιγμή που η πλατφόρμα οπτικοποιήση τα αποτελέσματα της επιλεγμένης
λειτουργίας του χρήστη.  Ύστερα,  βλέποντας τους μέσους χρόνους απόκρισης (WIRT),  έχουμε τη
δυνατότητα δημιουργίας στατιστικών φύλλων για περαιτέρω ανάλυση.

3.5.4 Απαιτήσεις ευχρηστίας και προσβασιμότητας

Στόχος μας είναι η δημιουργία μιας πλατφόρμας που θα είναι προσβάσιμη σε όλους, ανεξαιρέτως εάν
είναι εξοικειωμένοι ή όχι, με την τεχνολογία. Για να το επιτύχουμε αυτό, πρέπει να παρέχουμε απλές
και διαισθητικές γραφικές διεπαφές κάθε λειτουργίας, με εύχρηστο μενού και τίτλους στα σημεία της
διεπαφής  που  εξηγούν  ακριβώς  την  εκάστοτε  λειτουργία.  Επιπρόσθετα,  πρέπει  να  υπάρχουν
διευκρινίσεις  στο  κείμενο  σε  σημεία  που  οι  χρήστες  πιθανότατα  μπορούν  να  κάνουν  λάθος.  Τα
μηνύματα επαλήθευσης,  επιτυχίας και  αποτυχίας κατά τη διάρκεια διαφόρων λειτουργιών όπως η
Καταχώρηση,  η  Επεξεργασία  και  η  Διαγραφή  Τεκμηρίου  είναι  μία  ακόμη  προσθήκη  που  θα
ενδυναμώσει την ευχρηστία. Τέλος, σε ένα .pdf που θα μοιράζεται στους επιμελητές, θα αναγράφεται
βήμα βήμα κάθε λειτουργία που τους αφορά με εικόνες και παραδείγμα, έτσι ώστε να αποφευχθούν
τυχόν λάθη.

Κεφάλαιο 4: Λειτουργικές απαιτήσεις - mobile

4.1: Εισαγωγή

4.2 Ανάλυση σε εφαρμογές

4.2.1: Gallica

Η αναζήτηση Τεκμηρίων στην εφαρμογή της Gallica, γίνεται εξ ολοκλήρου μέσω του ειδικού πεδίου
ελεύθερης αναζήτησης. Ο χρήστης, αφού επιλέξει σημείο αναφοράς για την αναζήτηση (κατηγορίες,
δημιουργός, τίτλος, βιβλιοθήκη),  πληκτρολογεί στο πεδίο την λέξη - κλειδί και στη συνέχεια, διαλέγει



το επιθυμητό Τεκμήριο από μία λίστα Τεκμηρίων. Κάθε Τεκμήριο που ανήκει στη λίστα αποτελείται
από τον τίτλο, τον δημιουργό, το επάγγελμα του δημιουργού, την ημερομηνία καθώς και μία σχετική
φωτογραφία  που  περιγράφει  το  Τεκμήριο.  Επιπρόσθετα,  δίνεται  η  δυνατότητα  στον  χρήστη  να
κατηγοριοποιήσει τα Τεκμήρια ανά Γκαλερί υπό μορφή πλέγματος, πατώντας στο κουμπί Galerie. Ο
χρήστης επιλέγει το επιθυμητό Τεκμήριο μέσα από  μία πληθώρα Τεκμηρίων που ανήκουν σε μία
Συλλογή (Γκαλερί).

Εικόνα 59: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει ελεύθερου κειμένου (λίστα)
Εικόνα 60: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει ελεύθερου κειμένου (γκαλερί)

Κάθε  Τεκμήριο  αποτελείται  από  το  κείμενο  σε  μορφή  .pdf  ή  .epub  και  υπάρχει  η  δυνατότητα
ανάγνωσης  σε  πρώτο  χρόνο.  Στην  κάτω  μπάρα  της  οθόνης,  υπάρχουν  χρήσιμα  κουμπιά  που
επιτρέπουν στο χρήστη να αποθηκεύσει το Τεκμήριο στα αγαπημένα του, να το κατεβάσει στο κινητό
του τηλέφωνο, να το μοιραστεί στα κοινωνικά δίκτυα, καθώς και να προσπελάσει τα μεταδεδομένα
του,  όπως τον τίτλο,  τον δημιουργό,  μία  περιγραφή,  την ημερομηνία δημιουργίας,  τους πιθανούς
συνδέσμους με Καταλόγους, τις πηγές και την ημερομηνία καταχώρησης.



 
Εικόνα 61: Τεκμήριο

Εικόνα 62: Μεταδεδομένα

4.2.2: Library of Congress

Η εφαρμογή του LoC σε smartphones επιτρέπει  στον  χρήστη  (α)  να  αναζητήσει  Τεκμήρια  μέσω
Συλλογών (search) και (β) να εξετάσει της διαθέσιμες Συλλογές (browse). Εάν ο χρήστης επιλέξει την
(α), καλείται να πληκτρολογήσει μία λέξη - κλειδί στο πεδίο ελεύθερης αναζήτησης και αν το επιθυμεί,
να  προσθέσει  τρόπο  κατηγοριοποίησης  επιμέρους  φίλτρα  στην  αναζήτηση,  όπως  είδος  και
χρονολογία.  Τα  αποτελέσματα  της  αναζήτησης  εμφανίζονται  σε  λίστα  και  αποτελούνται  από  μία
σχετική εικόνα, τον τίτλο, την ημερομηνία δημιουργίας, τον τύπο και τον δημιουργό.



 
Εικόνα 63: Φίλτρα αναζήτησης

Εικόνα 64: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Συλλογών

Στην επιλογή (β), ο χρήστης καλείται να διαλέξει μέσα από μία πληθώρα Συλλογών την επιθυμητή
που οπτικοποιούνται σε λίστα. Κάθε Συλλογή στη λίστα αποτελείται από μία σχετική εικόνα, τον τίτλο,
τον δημιουργό, την ημερομηνία δημιουργίας και το είδος της. Κάθε επιμέρους Συλλογή, αποτελείται
από  τον  τίτλο,  μία  συλλογή  Τεκμηρίων  που  μπορεί  να  προσπελαστεί  κάνοντας  κύλιση  προς  τα
αριστερά ή τα δεξιά, καθώς και ένα κείμενο που την περιγράφει.

Κάθε  Τεκμήριο  αποτελείται  από  μία  εικόνα,  έναν  σχετικό  τίτλο  και  τα  μεταδεδομένα,  όπως  για
παράδειγμα το format, τον δημιουργό, την ημερομηνία δημιουργίας, τα πρόσωπα που απεικονίζονται,
διάφορες  σημειώσεις  με  πρόσθετους  συνδέσμους,  μία  εκτενής  περιγραφή,  την  τοποθεσία,  την
γλώσσα,  το  θέμα,  την  αποθήκη  όπου  βρίσκεται,  το  σύνδεσμο του  Τεκμηρίου  και  τα  δικαιώματα
πνευματικής ιδιοκτησίας. 



Εικόνα 65: Αποτελέσματα Εξέτασης Διαθέσιμων Συλλογών
Εικόνα 66: Εξέταση Συλλογής

Εικόνα 67: Τεκμήρια και μεταδεδομένα

4.2.3: Google Arts & Culture mobile

Η εφαρμογή της Google Arts & Culture για smartphones, περιέχει τους εξής τρόπους αναζήτησης
τεκμηρίων:  (α)  βάσει  ελεύθερου  κειμένου,  (β)  βάσει  Συλλογών,  (γ)  βάσει  Ιστοριών,  (δ)  βάσει
Εξερεύνησης. 

Στην περίπτωση της λειτουργίας αναζήτησης (α), ο χρήστης πληκτρολογεί στο ειδικό πεδίο ελεύθερης
αναζήτησης την επιθυμητή λέξη - κλειδί και ύστερα, επιλέγει μέσα από μία λίστα, τον τρόπο με τον
οποίο είναι κατηγοριοποιημένα τα Τεκμήρια, όπως για παράδειγμα ανά Πρόσωπο, ανα Συλλογές, ανά
ιστορίες ή ανά Μουσείο. Κάθε μία κατηγορία από τις παραπάνω αποτελείται από μία σχετική εικόνα
και το όνομα τη κατηγορίας όπου ανήκει.  Στην λίστα,  υπάρχει  μία περιοχή με άλλα, παρεμφερή,
Τεκμήρια,  όπου  ο  χρήστης  μπορεί  να  προσπελάσει  οριζόντια  κύλιση,  καθώς  και  μία  λίστα  που
περιέχει σχετικές κατηγορίες με την λέξη - κλειδί.



Εικόνα 68: Αποτελέσματα αναζήτησης ελεύθερου κειμένου
Εικόνα 69: Τεκμήρια σε μορφή πλέγματος

Στην  περίπτωση  (β),  ο  χρήστης   κάνοντας  οριζόντια  κύλιση,  διαλέγει  μέσα  από  μία  πληθώρα
Κατηγοριών που περικλείουν ευρύτερες έννοιες, όπως ζωγράφοι, σημαντικά πρόσωπα, καλλιτεχνικά
ρεύματα  και  ιστορικά  γεγονότα,  την επιθυμητή  Κατηγορία.  Κάθε  Κατηγορία  στην  οριζόντια  λίστα,
αποτελείται από μία σχετική εικόνα, τον τίτλο και το πλήθος των Τεκμηρίων που περιέχει. Πατώντας ο
χρήστης  την  επιθυμητή,  βλέπει  στην  οθόνη  του  κινητού  όλες  τις  διαθέσιμες  υποκατηγορίες  που
περιέχει η εκάστοτε Κατηγορία. Τα αποτελέσματα μορφοποιούνται σε μορφή πλέγματος και μπορούν
να προσπελαστούν με κάθετη κύλιση. Κάθε Κατηγορία αποτελείται από μία σχετική εικόνα, τον τίτλο
και το πλήθος των Τεκμηρίων που περιέχει. Στην περίπτωση που ο χρήστης επιλέξει μία Κατηγορία,
εμφανίζονται πληροφορίες σχετικά με αυτή, μία σχετική εικόνα, σχετικές Συλλογές, Ιστορίες, καθώς
και μία έκθεση με τα διαθέσιμα Τεκμήρια.



Εικόνα 70: Αποτελέσματα αναζήτησης βάσει Συλλογών
Εικόνα 71: Συλλογή

Στην περίπτωση (γ), ο χρήστης, χρησιμοποιώντας κάθετη κύλιση, βλέπει μία κατακόρυφη έκθεση από
Τεκμήρια, που το καθένα αποτελείται από εικόνες και κείμενο, σχηματίζοντας έτσι μία ενιαία συλλογή
σχετικών Τεκμηρίων που αποτελούν μία Ιστορία.

  
Εικόνα 72: Ιστορία

Στην περίπτωση (δ),  ο χρήστης καλείται  να διαλέξει  τον τρόπο Εξερεύνησης.  Μπορεί  να επιλέξει
μεταξύ Χρόνου και Χρώματος. Εάν επιλέξει να κατηγοριοποιήσει τα Τεκμήρια βάσει Χρόνου, επιλέγει



από  μία  λίστα  οριζόντιας  κύλισης  την  επιθυμητή  χρονολογία  και  η  εφαρμογή  ανανεώνει  το
περιεχόμενο της έκθεσης βάσει της επιλογής του. Αντιθέτως, επιλέγοντας την κατηγοριοποίηση βάσει
Χρώματος, ο χρήστης επιλέγει από μία λίστα οριζόντιας κύλισης, την απόχρωση του χρώματος που
επιθυμεί  και  η  έκθεση  ανανεώνεται  βάσει  της  επιλογής  του.  Και  στις  δύο  περιπτώσεις,  τα
αποτελέσματα των δύο λιστών οπτικοποιούνται με πλέγμα και κάθε επιμέρους Τεκμήριο αποτελείται
μονάχα από μία εικόνα.

Εικόνα 73: Εξερεύνηση βάσει χρονολογίας
Εικόνα 74: Εξερεύνηση βάσει χρώματος

Κάθε  Τεκμήριο  στην  Google  Arts  &  Culture  αποτελείται  από  μία  σχετική  εικόνα,  ένα  κείμενο  με
περιγραφή,  τα  μεταδεδομένα  της,  όπως  τίτλος,  ημερομηνία  δημιουργίας,  διαστάσεις,  τύπος,
πνευματικά  δικαιώματα,  θέμα και  δημιουργό.  Επίσης  υπάρχει  δυνατότητα  για  zoom στην  εικόνα,
αποθήκευση στα αγαπημένα του χρήστη, διαμοιρασμό στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης, καθώς και
προτεινόμενες Συλλογές και Ιστορίες που σχετίζονται με το εκάστοτε Τεκμήριο.



Εικόνα 75: Τεκμήριο
Εικόνα 76: μεταδεδομένα

Τέλος,  o  χρήστης  μπορεί  να  δημιουργήσει  τις  δικές  του  Συλλογές,  διαλέγοντας  τα  Τεκμήρια  της
κατηγορία  “Αγαπημένα”  από  μία  κατακόρυφη  λίστα.  Επιπρόσθετα,  του  δίνεται  η  δυνατότητα  να
επιλέξει να την δημοσιοποιήσει στην εφαρμογή, ώστε να γίνει προσβάσιμη σε άλλους χρήστες ή να
την  κάνει  ιδιωτική,  για  να  την  προσπελάσει  αργότερα  στο  μέλλον.  Δεν  υπάρχει  η  δυνατότητα
δημιουργίας λογαριασμού, καθώς η Google Arts & Culture χρησιμοποιεί το προσωπικό λογαριασμό
Gmail του χρήστη, εξατομικεύοντας τις προτιμήσεις του σε άλλες συνεργαζόμενες πλατφόρμες όπως
το Google Search και το Youtube.



 
Εικόνα 77: Επιλογή Τεκμηρίων στο προσωπικό προφίλ χρήστη

Εικόνα 78: Διαθέσιμες προσωπικές Συλλογές

4.2.4: Vialma

Η Vialma είναι μία εφαρμογή για smartphones για τους λάτρεις της μουσικής. Μέσα στην εφαρμογή, ο
χρήστης  μπορεί  να  αναζητήσει  Συνθέτες  και  Τεκμήρια,  να  δημιουργήσει  τις  δικές  του  λίστες
αναπαραγωγής, καθώς και να προσπελάσει πλούσιο οπτικοακουστικό υλικό.

Στην  Vialma  υπάρχουν  οι  εξής  τρόποι  αναζήτησης  Τεκμηρίων:  αναζήτηση  (α)  βάσει  ελεύθερου
κειμένου, βάσει (β) Ονόματος Συνθέτη και (γ) μέσω Ξεφυλλίσματος. Στην περίπτωση της επιλογής
αναζήτησης (α),  ο χρήστης πληκτρολογεί  την επιθυμητή λέξη -  κλειδί  στο ειδικό πεδίο ελεύθερης
αναζήτησης και στην συνέχεια, διαλέγει μία από τις διαθέσιμες υποκατηγορίες που σχετίζονται άμεσα
με το επιθυμητό Τεκμήριο. Αυτές οι κατηγορίες είναι οι συνθέτες, οι καλλιτέχνες, οι δίσκοι, τα έργα, οι
λίστες αναπαραγωγής, τα βίντεο, τα άρθρα και τα podcasts. Κάθε επιμέρους κατηγορία αποτελείται
από μία σχετική εικόνα και έναν τίτλο και κάθε αντικείμενο της εκάστοτε κατηγορίας, αποτελείται από
μία  σχετική  εικόνα,  μία  ημερομηνία  και  μία  σχετική  περιγραφή,  ανάλογα  της  φύσης  του.  Κάθε
αντικείμενο  της  κατακόρυφης  λίστας  αποτελείται  από  έναν  όνομα  ή  τίτλο,  μία  σχετικη  εικόνα,
πληροφορίες, επιλογή για αποθήκευση στα αγαπημένα και διαμοιρασμό στα κοινωνικά δίκτυα, καθώς
και τα οπτικοακουστικά Τεκμήρια. Επίσης, ο χρήστης μπορεί, ανάλογα την καρτέλα που επιλέξει, να
κατηγοριοποιήσει τα αποτελέσματα βάσει δημοτικότητας (Discover), βάσει έργων και βάσει δίσκων.



Εικόνα 79: Αναζήτηση βάσει Ονόματος Συνθέτη
Εικόνα 80: Οθόνη Συνθέτη

Στην  επιλογή  (β),  ο  χρήστης  πληκτρολογει  το  επιθυμητό  όνομα  του  Συνθέτη  που  αναζητά  ή
χρησιμοποιεί  την  κάθετη  κύλιση  για  να  προσπελάσει  όλους  τους  διαθέσιμους  Συνθέτες  της
εφαρμογής. Κάθε αντικείμενο της κατακόρυφης λίστας αποτελείται από την εικόνα του Συνθέτη, το
όνομά του, την ημερομηνία γέννησης και τον τόπο καταγωγής.

Και στις δύο περιπτώσεις, ο χρήστης μπορεί να ομαδοποιήσει τα αποτελέσματα της λίστας με φίλτρα
που  σχετίζονται  με  την  τοποθεσία,  το  είδος  μουσικής,  και  την  δημοτικότητα.  Επιλέγοντας  τον
επιθυμητό, ο χρήστης μεταφέρει στο προφίλ του Συνθέτη, βλέποντας ακριβώς τα ίδια αποτελέσματα
όπως και στην αναζήτηση βάσει ελεύθερου κειμένου. 



Εικόνα 81: Εμφάνιση διαθέσιμων Συνθετών προς αναζήτηση
Εικόνα 82: Φίλτρα αναζήτησης

Στην επιλογή (γ), ο χρήστης διαλέγει μέσα από μία πληθώρα κατηγοριών, το μουσικό μονοπάτι που
επιθυμεί να ακολουθεί έτσι ώστε να οδηγηθεί στο επιθυμητό Τεκμήριο. Τέτοια μονοπάτια μπορεί να
είναι διάφορες Τεκμήρια που δημιουργούν ένα ενιαίο σύνολο με κοινό θέμα, Τεκμήρια που αποτελούν
ένα  κοινό  είδος  μουσικής,  Τεκμήρια  ενός  προσώπου,  καθώς  και  προτεινόμενα  έργα  από  την
πλατφόρμα βάσει της δημοτικότητας και το αγαπημένων των χρηστών. Κάθε αντικείμενο της λίστας
περιέχει έναν τίτλο και μία σχετική εικόνα και τα αποτελέσματα οπτικοποιούνται σε μορφή πλέγματος.
Επίσης, ο χρήστης μπορεί να περιηγηθεί μέσα σε λίστες αναπαραγωγής, βίντεο, podcasts και άρθρα.

Κάθε επιμέρους αντικείμενο της κατακόρυφης λίστας αποτελείται από μία σχετική εικόνα, έναν τίτλο,
μία  εκτενής  περιγραφή,  την  λίστα  αναπαραγωγής,  καθώς  και  λειτουργίες  αποθήκευσης  στα
αγαπημένα,  προσπέλαση  αρχείου,  κατέβασμα  αρχείου  και  διαμοιρασμού  στα  μέσα  κοινωνικής
δικτύωσης.



Εικόνα 83: Αναζήτηση βάσει Κατηγορίας
Εικόνα 84: Κατηγορία

Κάθε Τεκμήριο αποτελείται  από την εικόνα του δημιουργού, το όνομά του,  την ορχήστρα που το
εκτελεί και τα μεταδεδομένα, που αποτελούνται από το όνομα του καλλιτεχνίτη, το όνομα του συνθέτη,
το όνομα του μαέστρου, το όνομα της ορχήστρας, την ημερομηνία καταγραφής. Επίσης, υπάρχει η
δυνατότητα αποθήκευσης στα αγαπημένα του χρήστη και προσπέλασης του Τεκμηρίου με τη βοήθεια
της  μπάρας  αναπαραγωγής,  καθώς  και  η  επιλογή  γρήγορης  μεταφοράς  σε  παρόμοια  έργα,
αναπαραγωγή σε άλλες συσκευές και επιλογή ποιότητας αναπαραγωγής.

Εικόνα 85: Τεκμήριο και κουμπιά αναπαραγωγής



Εικόνα 86: Μεταδεδομένα

4.3: Συμπεράσματα

Αναλύοντας  τις  παραπάνω  εφαρμογές,  καταλήξαμε  στο  συμπέρασμα  πως  στο  σύνολό  τους
σχετίζονται  με  την  οπτικοποίηση  έργων  τέχνης,  πλην  της  Vialma  που  λειτουργεί  ως  μέσο
αναπαραγωγής  Μουσικών  Τεκμηρίων.  Για  αυτό  το  λόγο,  πιστεύουμε  πως  η  δημιουργία  μίας
εφαρμογής  για  smartphones με  αποκλειστικό  θέμα την  πολιτιστική  και  μουσική  κληρονομιά  ενός
τόπου, αποτελεί σημαντικό εργαλείο στην διαφύλαξή της.

Οι  παραπάνω  εφαρμογές  έχουν  κοινά  χαρακτηριστικά  και  άλλα,  που  τις  διαφοροποιούν.  Για
παράδειγμα, όλες οι εφαρμογές προσφέρουν τη λειτουργία αναζήτησης Τεκμηρίων, καθώς αυτή η
λειτουργία είναι απαραίτητη στην παραμονή του χρήστη σε εφαρμογές με πολιτιστικό περιεχόμενο.
Μέσα από μία σειρά λειτουργιών, ο χρήστης οδηγείται  στο επιθυμητό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας
διαφορετικά είδη αναζήτησης, τα οποία καθορίζονται ανάλογα με τη δομή της εφαρμογής, τον όγκο
της πληροφορίας, και το σκοπό της.

Τα Τεκμήρια που είναι καταχωρημένα στις εφαρμογές αποτελούνται από κοινά στοιχεία, όπως είναι η
εικόνα, η περιγραφή και τα μεταδεδομένα και είναι ομαδοποιημένα σε κατηγορίες αναλόγως τη δομή
της εκάστοτε εφαρμογής. Στις περισσότερες των περιπτώσεων, χρησιμοποιούν κοινή μορφοποίηση,
κάνοντας  με  αυτόν τον τρόπο πιο  εύκολη την παραμονή του χρήστη στην εκάστοτε  εφαρφμογή.
Οπουδήποτε και αν αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο, θα καταλήξει σε μία οθόνη που περικλείει όλη
την πληροφορία που τον ενδιαφέρει. Στις περιπτώσεις που χρειάζεται να αναπαραχθεί ένα αρχείου
ήχου, υπάρχουν εργαλεία που καθιστούν αυτή τη λειτουργία δυνατή, όπως πλήκτρα play, forward,
pause κλπ. 

Μερικές  από  τις  εφαρμογές,  συστήνουν  επιπρόσθετες  λειτουργίες,  όπως  αυτή  της  αναζήτησης
Τεκμηρίου βάσει  Ονόματος Συνθέτη και Εξερεύνησης. Στην πρώτη περίπτωση, ο χρήστης έχει τη
δυνατότητα να αναζητήσει το Τεκμήριο μεσω μίας πληθώρας δημιουργών, να ανακαλύψει το έργο
τους χρονολογικά και  αφού βρει  το επιθυμητό,  να το αναπαράξει.  Αντιθέτως, στην λειτουργία της
Εξερεύνησης,  η  αναζήτηση  ξεφεύγει  από  το  καθαρό  κείμενο  και  αποκτά  μία  πιο  άμεση  και
εξατομικευμένη λειτουργία βάσει της διάθεσης του χρήστη.

Παρόλο  που  οι  υπάρχουν  αντίστοιχες  πλατφόρμες  για  τις  τρεις  πρώτες  εφαρμογές,  το  γραφικό
περιβάλλον των εφαρμογών διαφέρει  σημαντικά από αυτό των ιστοσελίδων. Έτσι,  ο χρήστης δεν
αισθάνεται ότι περιηγείται σε μία ιστοσελίδα, αλλά σε μία εφαρμογή που έχει σχεδιαστεί ειδικά για τις
οθόνες  των  κινητών,  με  αποτέλεσμα  να  μην  υπάρχουν  προβλήματα  στην  οπτικοποίηση  του
περιεχομένου που ευθύνονται στην ανάλυση της οθόνης. Επίσης, ένα σημαντικό πλεονέκτημα των
εφαρμογών είναι ότι χρήστης, αφού πρώτα κατεβάσει όλα τα δεδομένα που περιέχουν, μπορεί να
περιηγηθεί στα διαθέσιμα Τεκμήρια χωρίς να χρειάζεται να έχει πρόσβαση στο διαδίκτυο,.

Στη  συνέχεια,  υπάρχει  ο  συγκεντρωτικός  πίνακας  με  όλες  τις  λειτουργίες  των  παραπάνω
πλατφόρμων, ώστε να γίνει πιο ευδιάκριτα τα συμπεράσματα της έρευνας.

Λειτουργίες Gallica Loc Google Arts &
Culture

Vialma

Αναζήτηση βάσει Ελεύθερου
Πεδίου

Χ Χ Χ



…βάσει Συλλογών Χ

…. βάσει Εξέτασης
Διαθέσιμων Συλλογών

Χ

… βάσει Εξερεύνησης Χ

… βάσει Ονόματος Συνθέτη Χ

… βάσει Ξεφυλλίσματος Χ

… βάσει Ιστορίας Χ

.Δημιουργία Συλλογής Χ

4.4 Λειτουργικές Απαιτήσεις Use Case / Sequence Diagrams

Γενική Περιγραφή: Ο χρήστης χρησιμοποιώντας την εφαρμογή στο κινητό του τηλέφωνο, μπορεί να
αναζητήσει  και  να  προσπελάσει  ένα  Μουσικό  Δρώμενο  χρησιμοποιώντας  τέσσερις  επιλογές:  (α)
βάσει  ελεύθερου  κειμένου,  (β)  βάσει  Συλλογής,  (γ)  βάσει  Μουσικού  Μονοπατιού,  (δ)  βάσει  QR
Reader.

4.4.1 Αναζήτηση Τεκμηρίου

Εικόνα 87: Η λειτουργία αναζήτησης Τεκμηρίου (Use Case Diagram)

4.4.1.1: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει ελεύθερου κειμένου

USE CASE Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει ελεύθερου κειμένου

ACTORS Χρήστης



ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
αναζητήσει ένα Μουσικό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας
την αναζήτηση ελεύθερου κειμένου.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να πληκτρολογήσει μία λέξη 
κλειδί στο πεδίο ελεύθερης αναζήτησης και στη 
συνέχεια να προσπελάσει το επιθυμητό Μουσικό 
Τεκμήριο.

Εικόνα 88: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει ελεύθερου κειμένου (Sequence Diagram)

ACTOR ACTIONS SYSTEM RESPONSES

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει ως βασική επιλογή 
αναζήτησης, την αναζήτηση βάσει 
ελεύθερου κειμένου

Ο χρήστης επιλέγει την λέξη - κλειδί και
την πληκτρολογεί στο πεδίο ελεύθερης 
αναζήτησης

1.1 Το σύστημα επιστρέφει στον χρήστη μία λίστα 
από τα Μουσικά Τεκμήρια σε μορφή Preview 
που αρχίζουν με την λέξη - κλειδί ή την 
περιέχουν. Κάθε Μουσικό Τεκμήριο αποτελείται 
από τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή

2.1 Ο χρήστης επιλέγει το επιθυμητό 
Μουσικό Τεκμήριο στέλνωντας μαζί με 
το αίτημα προβολής, το id του 
Τεκμηρίου

2.2 Το σύστημα επιστρέφει το Μουσικό Τεκμήριο 
που αποτελείται από τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε



● Το όνομα αυτού που το πρόσφερε

3.1 Ο χρήστης επιλέγει να αναπαράξει το 
πολυμεσικό Μουσικό Τεκμήριο

3.2 Το σύστημα αναλόγως τον τύπο του 
πολυμεσικού Τεκμηρίου επιτρέπει στον χρήστη:

● να δει ένα βίντεο
● να κατεβάσει ένα αρχείο σε μορφή 

.pdf, .avi, .docx 
● να ακούσει ένα μουσικό αρχείο

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 1.1, 2.1, 3.1: Ο χρήστης μπορεί  ανά πάσα στιγμή πληκτρολογώντας στην μπάρα
αναζήτησης ελεύθερου κειμένου την λέξη κλειδί,  ανεξαιρέτως σε ποια σελίδα βρίσκεται  με
αποτέλεσμα να ξεκινήσει η αναζήτηση ξανά, βάσει του νέου κλειδιού.

● Γραμμή 3.1: Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να ανατρέξει μόνο στις πληροφορίες του αρχείου
(μεταδεδομένα, γεωγραφικά δεδομένα κλπ) χωρίς να χρειάζεται  να αναπαράξει  το αρχείο.
Επίσης υπάρχει η περίπτωση το Τεκμήριο να μην υποστηρίζει πολυμεσική διάδραση.

4.4.1.2: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Συλλογής

USE CASE Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Συλλογής

ACTORS Χρήστης

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
αναζητήσει ένα Μουσικό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας
την αναζήτηση βάσει Συλλογής

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να πλοηγηθεί μέσα στις Συλλογές
για να βρει το επιθυμητό Μουσικό Τεκμήριο

Εικόνα 89: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Συλλογής (Sequence Diagram)



ACTOR ACTIONS SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει ως βασική επιλογή αναζήτησης, 
την αναζήτηση βάσει Συλλογών

Ο χρήστης επιλέγει την προβολή 
Συλλογών

1.2 Το σύστημα επιστρέφει και οπτικοποιεί μία
λίστα από Συλλογές, όπου κάθε συλλογή 
περιέχει τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Όνομα
● Δημιουργό
● Περιγραφή
● Πλήθος Μουσικών Τεκμηρίων

2.1 Ο χρήστης επιλέγει την επιθυμητή 
Συλλογή στέλνωντας μαζί με το αίτημα 
προβολής, το id της Συλλογής

2.2 Το σύστημα επιστρέφει στον χρήστη μία 
λίστα από τα Μουσικά Τεκμήρια σε 
οπτικοποιώντας τα σε μορφή Preview. 
Κάθε Μουσικό Τεκμήριο αποτελείται από 
τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή

3.1 Ο χρήστης επιλέγει το επιθυμητό 
Μουσικό Τεκμήριο στέλνωντας μαζί με το
αίτημα προβολής, το id του Τεκμηρίου

3.2 Το σύστημα επιστρέφει το Μουσικό 
Τεκμήριο οπτικοποιώντα το με τα εξής 
γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε
● Το όνομα αυτού που το πρόσφερε

4.1 Ο χρήστης επιλέγει να αναπαράξει το 
πολυμεσικό Μουσικό Τεκμήριο

4.2 Το σύστημα αναλόγως τον τύπο του 
πολυμεσικού Τεκμηρίου επιτρέπει στον 
χρήστη:

● να δει ένα βίντεο
● να κατεβάσει ένα αρχείο σε μορφή

.pdf, .avi, .docx κλπ
● να ακούσει ένα μουσικό αρχείο

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 4.1: Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να ανατρέξει μόνο στις πληροφορίες του αρχείου
(μεταδεδομένα, γεωγραφικά δεδομένα κλπ) χωρίς να χρειάζεται  να αναπαράξει  το αρχείο.
Επίσης υπάρχει το Μουσικό Τεκμήριο μπορεί να μην υποστηρίζει πολυμεσική διάδραση.

 

4.4.1.3: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Μουσικών Μονοπατιών

USE CASE Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Μουσικών Μονοπατιών

ACTORS Χρήστης



ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
αναζητήσει ένα Μουσικό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας
την αναζήτηση βάσει Μουσικών Μονοπατιών

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να πλοηγηθεί μέσα στα Μουσικά 
Μονοπάτια για να βρει το επιθυμητό Μουσικό 
Τεκμήριο

Εικόνα 90: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει Μουσικού Μονοπατιού (Sequence Diagram)

ACTOR ACTION SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει ως βασική επιλογή 
αναζήτησης, την αναζήτηση βάσει 
Μουσικών Μονοπατιών.

Ο  χρήστης  επιλέγει  την  προβολή
Μουσικών Μονοπατιών

1.2 Το σύστημα επιστρέφει μία λίστα από 
Μουσικά Μονοπάτια, οπτικοποιώντας το 
κάθε Μουσικό Μονοπάτι με τα εξής 
γνωρίσματα:

● id
● Όνομα
● Περιγραφή

2.1 Ο  χρήστης  επιλέγει  το  επιθυμητό
Μουσικό  Μονοπάτι  και  μαζί  με  το
αίτημα  προβολής,  στέλνει  το  id  του
Μονοπατιού.

2.2 Το σύστημα επιστρέφει μία λίστα από 
Μουσικά Τεκμήρια οπτικοποιώντας τα σε 
μορφή Preview, όπου το κάθε Τεκμήριο 
έχει τα εξής γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος
● Δημιουργός
● Περιγραφή

3.1 Ο  χρήστης  επιλέγει  το  επιθυμητό
Μουσικό Τεκμήριο στέλνωντας μαζί με
το  αίτημα  προβολής,  το  id  του
Τεκμηρίου

3.2 Το σύστημα επιστρέφει το Μουσικό 
Τεκμήριο που αποτελείται από τα εξής 
γνωρίσματα:

● id
● Τίτλος



● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε
● Το όνομα αυτού που το 

πρόσφερε

4.1 Ο χρήστης επιλέγει να αναπαράξει το 
πολυμεσικό Μουσικό Τεκμήριο

4.2 Το σύστημα αναλόγως τον τύπο του 
πολυμεσικού Τεκμηρίου επιτρέπει στον 
χρήστη:

● να δει ένα βίντεο
● να κατεβάσει ένα αρχείο σε 

μορφή .pdf, .avi, .docx κλπ
● να ακούσει ένα μουσικό αρχείο

Εναλλακτικό Μονοπάτι:

● Γραμμή 4.1: Ο χρήστης έχει την δυνατότητα να ανατρέξει μόνο στις πληροφορίες του αρχείου
(μεταδεδομένα, γεωγραφικά δεδομένα κλπ) χωρίς να χρειάζεται  να αναπαράξει  το αρχείο.
Επίσης υπάρχει η περίπτωση το Τεκμήριο να μην υποστηρίζει πολυμεσική διάδραση.

4.4.1.4: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει QR Reader

USE CASE Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει QR Reader

ACTORS Χρήστης

ΣΚΟΠΟΣ
Ο σκοπός αυτού του use case είναι να περιγράψει
τον  τρόπο  με  τον  οποίο  ο  χρήστης  μπορεί  να
αναζητήσει ένα Μουσικό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας
τη λειτουργία των QR Readers εφαρμογών.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Ο χρήστης μπορεί να σκανάρει με την κάμερα του 
κινητού του το QR Reader έτσι ώστε να εμφανίσει 
στην οθόνη του το επιθυμητό Τεκμήριο.

Εικόνα 91: Αναζήτηση Τεκμηρίου βάσει QR Reader

ACTOR ACTION SYSTEM Response

1.1 Το use case ξεκινά όταν ο χρήστης 
επιλέξει ως βασική επιλογή αναζήτησης, 

1.2 Το σύστημα επιστρέφει το Μουσικό 
Τεκμήριο που αποτελείται από τα εξής 



την αναζήτηση βάσει QR Reader.

Ο  χρήστης  σκανάρει  το  επιθυμητό  QR
κωδικό με την κάμερα του κινητού του.

γνωρίσματα:
● id
● Τίτλος
● Εναλλακτικός Τίτλος
● Όνομα Δημιουργού
● Περιγραφή
● Δικαίωμα Χρήσης
● Γεωγραφικά Δεδομένα
● Όνομα αυτού που το δημοσίευσε
● Το όνομα αυτού που το πρόσφερε

2.1 Ο χρήστης επιλέγει να αναπαράξει το 
πολυμεσικό Μουσικό Τεκμήριο

2.2 Το σύστημα αναλόγως τον τύπο του 
πολυμεσικού Τεκμηρίου επιτρέπει στον 
χρήστη:

● να δει ένα βίντεο
● να κατεβάσει ένα αρχείο σε μορφή

.pdf, .avi, .docx κλπ
● να ακούσει ένα μουσικό αρχείο

4.5 Wireframes

Στην 92 βλέπουμε την οθόνη των Συλλογών για το κινητό. Στην μπάρα γρήγορης πρόσβασης που
βρίσκεται στην κορυφή της εφαρμογής, υπάρχουν τρεις επιλογές: Συλλογές, Μονοπάτια και Μουσικά
Δρώμενα.  Ακριβώς  από  κάτω,  υπάρχει  το  πεδίο  ελεύθερης  αναζήτησης  όπου  ο  χρήστης
χρησιμοποιώντας  τα φίλτρα (Συλλογές  -  Μουσικά Δρώμενα),  μπορεί  να  ψάξει  για  την επιθυμητή
Συλλογή ή το επιθυμητό Μουσικό Μονοπάτι.

Ο χρήστης βλέπει όλες τις διαθέσιμες συλλογές σε μορφή πλέγματος. Ο λόγος που επιλέξαμε αυτόν
τον σχεδιασμό είναι επειδή θέλουμε να συγκεντρώσουμε όσο το δυνατόν περισσότερη πληροφορία
στην οθόνη του κινητού. Μία συλλογή αποτελείται από τον αριθμό του πλήθους των τεκμηρίων, έναν
τίτλο, τον δημιουργό και μία σύντομη περιγραφή. 



Εικόνα 92: Αρχική Οθόνη - Συλλογές

Στις  εικόνες  93  και  94  βλέπουμε  την  οθόνη  των  Μουσικών  Μονοπατιών.  Η  μπάρα  ελεύθερης
αναζήτησης συνεχίζει  να υπάρχει  κάτω από την μπάρα γρήγορης πρόσβασης. Επίσης υπάρχει  η
επιλογή απεικόνισης των Μουσικών Μονοπατιών σε μορφή λίστας ή πλέγματος.  Στην εικόνα 93,
βλέπουμε ότι ένα Μουσικό Μονοπάτι αποτελείται από μία εικόνα, τον δημιουργό και έναν τίτλο. Δεν
υπάρχει  περιγραφή, καθώς θεωρούμε ότι αυτή η απεικόνιση πρέπει να περικλείει μόνο τη βασική
πληροφορία έτσι ώστε ο χρήστης να μπορεί να ανατρέξει γρήγορα τα Μουσικά Μονοπάτια ώστε να
βρει το επιθυμητό. Αντιθέτως, εάν ο χρήστης επιλέξει την εμφάνιση των Μουσικών Μονοπατιών ως
λίστα  (εικόνα  94),  έχει  τη  δυνατότητα  να  διαβάσει  μία  περιληπτική  περιγραφή  του  Μουσικού
Μονοπατιού μαζί με όλες τις παραπάνω πληροφορίες .



Εικόνα 93: Μουσικά Μονοπάτια (πλέγμα)



Εικόνα 94: Μουσικά Μονοπάτια (λίστα)

Στις  εικόνες 95 και  96 βλέπουμε την οθόνη ενός Μουσικού Μονοπατιού.  Ένα μουσικό Μονοπάτι
αποτελείται από τον τίτλο, την εικόνα, την περιγραφή και τα μουσικά τεκμήρια είτε ως πλέγμα, είτε ως
λίστα. Στην περίπτωση που ο χρήστης επιλέξει να εμφανίσει τα Μουσικά Τεκμήρια ως πλέγμα, ένα
Μουσικό Τεκμήριο αποτελείται από έναν τίτλο και μία περιληπτική περιγραφή. Αντιθέτως, εάν επιλέξει
την εμφάνιση ως πλέγμα, το Μουσικό Τεκμήριο αποτελείται από τον τίτλο, τον δημιουργό, το είδος
του αρχείου και μία εκτενής περιγραφή.



Εικόνα 95: Μουσικό Μονοπάτι (πλέγμα) 



Εικόνα 96: Μουσικό Μονοπάτι (λίστα) 

Στην εικόνα 97 βλέπουμε την οθόνη του Μουσικού Τεκμηρίου. Ένα μουσικό τεκμήριο αποτελείται από
ένα τίτλο, το τεκμήριο, μία περιγραφή, τα μεταδεδομένα και έναν χάρτη (εάν υπάρχει) όπου φαίνεται η
τοποθεσία του. 



Εικόνα 97: Τεκμήριο

4.6: Μη λειτουργικές απαιτήσεις - mobile

Η εφαρμογή εκτός από τις βασικές και  τις υποστηρικτικές λειτουργίες,  έχει  και  μία σειρά από μη
λειτουργικές  απαιτήσεις  που  σχετίζονται  άμεσα  με  σημαντικά  χαρακτηριστικά  όπως  η  (4.6.1)
διαλειτουργικότητα,  (4.6.2)  οι  απαιτήσεις   ασφάλειας,  (4.6.3)  οι  απαιτήσεις  απόδοσης,  (4.6.4)  η
ευχρηστία και η προσβασιμότητα. Παρακάτω θα αναλύσουμε εκτενώς τις άνωθεν κατηγορίες:

4.6.1 Διαλειτουργικότητα

● Διαλειτουργικότητα  και  ολοκλήρωση  (Integration):  Οι  διαλειτουργούσες  οντότητες  είναι  το
Τμήμα Πληροφορικής του Ιονίου Πανεπιστημίου, το Τμήμα Μουσικών Σπουδών του Ιονίου
Πανεπιστημίου και η κάθε μία από τις συνεργαζόμενες Φιλαρμονικές Εταιρείες, οι χρήστες και
οι φορείς. 

● Διαλειτουργικότητα  και  συνεργασία  (Collaboration): Η  σωστή  συνεργασία  των  άνωθεν
οντοτήτων θα επιφέρει την καλύτερη δυνατή συνεργασία μεταξύ τους.

● Διαλειτουργικότητα  και  μεταφερσιμότητα  (Portability): Η  φύση  των  mobile  εφαρμογών
δημιουργούν ένα περιβάλλον όπου η μεταφερσιμότητα επιτυγχάνεται με άμεσο τρόπο. Όλοι
οι χρήστες μπορούν να αναζητήσουν τα Τεκμήρια που οι φορείς έχουν καταχωρήσει στην
πλατφόρμα από το κινητό τους τηλέφωνο οπουδήποτε και αν βρίσκονται, χωρίς να υπάρχουν
περιορισμοί από την γεωγραφική θέση του κάθε χρήστη.

● Διαλειτουργικότητα  και  αντιμεταθετικότητα  (interchangeability): Η  αντιμεταθετικότητα  θα
επιτευχθεί με την διαρκή επιτήρηση του περιεχομένου από τους επιμελητές της εφαρμογής,
καθώς και την συνεχή δοκιμή της από τους testers για τυχόν προβλήματα που μπορεί να
εμφανιστούν.



4.6.2 Απαιτήσεις ασφάλειας

Μιας και κάθε εφαρμογή κινητού τηλεφώνου κινδυνεύει από κακόβουλους χρήστες, είναι επιτακτική
ανάγκη να δημιουργηθεί ένα τείχος προστασίας απέναντι σε διάφορες μορφές επιθέσεων όπως είναι
η SQL injection, το Phishing, τα Exploits του συστήματος και των κινητών και οι επιθέσεις μεσάζοντα
(Man in the middle attack),  . 

● Προσδιορισμός  ομάδων  χρηστών: ανάλογα  με  τα  δικαιώματα  που  θα  δίνονται  σε  κάθε
λογαριασμό,  οι  χρήστες  της  εφαρμογής  θα  χωρίζονται  σε  προγραμματιστές,  admins,
επιμελητές  και  χρήστες.  Με  αυτόν  τον  τρόπο,  θα  υπάρχουν  ξεκάθαρες  επιλογές  και
λειτουργίες για  κάθε ομάδα,  με αποτέλεσμα να  μειώνεται  δραματικά ο κίνδυνος  εκούσιας
αλλοίωσης του περιεχομένου. Επίσης, με την διαδικασία της επικυρωποίησης, κάθε Τεκμήριο
που καταχωρείται στην πλατφόρμα, θα εξετάζεται ενδελεχώς και μόνο όταν κριθεί κατάλληλο
από τους επιμελητές, θα ανεβαίνει στην πλατφόρμα.

● Διασφάλιση  ευαίσθητων  δεδομένων: Τα  ευαίσθητα  δεδομένα  των  χρηστών,  όπως  το
προσωπικό email, το συνθηματικό και ο κωδικός πρόσβασης που θα καταχωρούνται κατά τη
διάρκεια δημιουργίας του προσωπικού λογαριασμού στην ειδική φόρμα της εφαρμογής, θα
πρέπει να αποθηκεύονται σε μία βάση που δεν είναι προσβάσιμη στο ευρύ κοινό. Θα πρέπει
να υπάρχουν έλεγχοι στα πεδία της φόρμας ώστε να φιλτράρονται οι χαρακτήρες που κάθε
χρήστης  μπορεί  να  εισάγει,  έτσι  ώστε  να  αποφευχθούν  επιθέσεις  στην  κεντρική  βάση
δεδομένων όπως η SQL Injection.

● Διασφάλιση συστήματος από φυσική πρόσβαση: Κάθε χρήστης της εφαρμογής, ανεξαιρέτως
τον  ρόλο  του,  θα  πρέπει  να  μην  έχει  πρόσβαση  στους  servers  για  να  μην  μπορεί  να
τροποποιήσει τα αποθηκευμένα δεδομένα κατά το δοκούν.

● Αποτελεσματική διαχείριση και  επικαιροποίηση της ασφάλειας  του συστήματος: Το κινητό
τηλέφωνο  του  χρήστη  αποτελεί  και  το  μέσο φυσικής  πρόσβασης  της  εφαρμογής.  Χρήζει
άκρας σημαντικότητας η ανίχνευση ευπαθειών του συστήματος και των κινητών έτσι ώστε η
εφαρμογή  και  το  λειτουργικό  σύστημα  του  κινητού  να  ανανεώνονται  διαρκώς  ώστε  να
διορθώνονται οι τυχόν ευπάθειες που θα μπορούν, στα χέρια ενός κακόβουλου χρήστη, να
προκαλέσουν ανεπανόρθωτη βλάβη.

● Τήρηση και  παρακολούθηση των αρχείων καταγραφής συμβάντων: Όλοι  οι  χρήστες  που
έχουν πρόσβαση στην εφαρμογή, θα πρέπει να αφήνουν το ηλεκτρονικό τους αποτύπωμα για
σε όλες τις λειτουργίες που διεκπεραιώνουν, καθώς και τα στοιχεία που πληκτρολογούν στα
πεδία ελεύθερης αναζήτησης. Με αυτόν τον τρόπο, γίνεται άμεσα και γρήγορα η ταυτοποίηση
του κακόβουλου χρήστη.

● Προσδιορισμός  αποτελεσματικών  πολιτικών  για  τους  σταθμούς  εργασίας: Πρέπει  να
γνωστοποιηθεί στους χρήστες που έχουν δικαιώματα τροποποίησης του περιεχομένου της
πλατφόρμας, ότι η σύνδεση του κινητού τους σε υπολογιστές που δεν ανήκουν αποκλειστικά
σε  εκείνους,  απαγορεύεται  ρητά.  Ένας  υπολογιστής  που  έχει  προσβληθεί  με  κακόβουλο
λογισμικό,  μπορεί  να  μολύνει  οποιαδήποτε  συσκευή  και  η  συσκευή  με  τη  σειρά  της,  να
εγκαταστήσει  ακουσίως  κακόβουλα  προγράμματα  όπως  KeyLoggers,  με  αποτέλεσμα  να
κλαπούν όλοι οι κωδικοί εισόδου στην εφαρμογή.

● Ασφάλεια εναντίων των DOS: Μία λύση στις επιθέσεις DOS είναι η ισοκατανομή των πόρων
φορτίου και χρηστών. Επίσης θα πρέπει να γίνει διάκριση των εξωτερικών χρηστών ανάλογα
με τη γεωγραφική τους προέλευση και δρομολόγησή τους σε διαφορετικά υποσυστήματα της
πλατφόρμας ή η εξυπηρέτησή τους από γεωγραφικά κατανεμημένα υποσυστήματα.

4.6.3 Απαιτήσεις απόδοσης

Είναι  σημαντικό  η  εφαρμογή  να  προσφέρει  ομαλή  και  ικανοποιητική  συνολική  απόδοση  στους



χρήστες. Για να διασφαλιστεί αυτό, η εφαρμογή πρέπει να εκτελεί συγκεκριμένα σενάρια αξιολόγησης,
καθώς και σενάρια που εξομοιώνουν βασικές λειτουργίες και συναλλαγές που εκτελούνται σε αυτήν.
Για  παράδειγμα,  τα  τεστ  ελέγχου  απόδοσης  (benchmarks)  τόσο  στα  τελευταια  μοντέλα  κινητών
(flagship)  όσο  και  παλιότερα  μοντέλα,  μοντελοποιούν  αυτοματοποιημένες  λειτουργίες  χρήσης  και
σκοπό έχουν να μετρούν τον χρόνο που διεκπεραιώνεται μία εργασία στην εφαρμογή. Τα σενάρια
αυτά αποτελούνται από προκαθορισμένα δεδομένα χρηστών, τα οποία λειτουργούν ως αφετηρία των
τεστ. Είναι καλή πρακτική να δημιουργούνται μικρά σενάρια ώστε να καλυφθούν όλες οι λειτουργίες
της πλατφόρμα και η απόκριση του εξυπηρετητή. Για παράδειγμα, σενάρια χρήσης της πλατφόρμας
θα μπορούσαν να αποτελέσουν η λειτουργίας Αναζήτησης μέσω ελεύθερου κειμένου, η λειτουργία
Αναζήτησης βάσει Συλλογών, η Εισαγωγή Τεκμηρίου και η Διαγραφή Τεκμηρίου. Μετρώντας το χρόνο
απόδοσης και το ποσοστό χρήσης της GPU, μπορούμε να βελτιστοποιήσουμε την πλατφόρμα έτσι
ώστε να μπορεί να γίνει προσβάσιμη προς όλους, ανεξαιρέτως των δυνατοτήτων του κινητού του
εκάστοτε χρήστη, την έκδοση του λογισμικού, το είδος λογισμικού κλπ.

4.6.4 Απαιτήσεις ευχρηστίας και προσβασιμότητας

Στόχος μας είναι η δημιουργία μιας εφαρμογής που θα είναι προσβάσιμη σε όλους, ανεξαιρέτως εάν
είναι εξοικειωμένοι ή όχι, με την τεχνολογία. Για να το επιτύχουμε αυτό, πρέπει να παρέχουμε απλές
και διαισθητικές γραφικές διεπαφές κάθε λειτουργίας, με εύχρηστο μενού και τίτλους στα σημεία της
διεπαφής  που  εξηγούν  ακριβώς  την  εκάστοτε  λειτουργία.  Επιπρόσθετα,  πρέπει  να  υπάρχουν
διευκρινίσεις  στο  κείμενο  σε  σημεία  που  οι  χρήστες  πιθανότατα  μπορούν  να  κάνουν  λάθος.  Τα
μηνύματα επαλήθευσης,  επιτυχίας και  αποτυχίας κατά τη διάρκεια διαφόρων λειτουργιών όπως η
Καταχώρηση,  η  Επεξεργασία  και  η  Διαγραφή  Τεκμηρίου  είναι  μία  ακόμη  προσθήκη  που  θα
ενδυναμώσει την ευχρηστία.  Το γραφικό περιβάλλον πρέπει να είναι  συμβατό σε όλα τα μοντέλα
κινητών,  ανεξαιρέτως το λειτουργικό σύστημα, την έκδοση και  το hardware τους.  Με άλλα λόγια,
πρέπει  να  δημιουργηθεί  ένα  δυναμικό  layout  που  θα  υποστηρίζεται  από  όλες  τις  συσκευές,
ανεξαιρέτως εάν υπάρχουν ειδικά γνωρίσματα στο hardware όπως το Notch. Τέλος, η εφαρμογή θα
πρέπει να υποστηρίζει τη λειτουργία προσβασιμότητας από το μενού των ρυθμίσεων, έτσι ώστε ο
χρήστης να μπορεί να διαλέξει εκείνος το μέγεθος της γραμματοσειράς καθώς και να του δίνεται η
δυνατότητα  να  περιηγηθεί  στην  εφαρμογή  με  τη  λειτουργία  της  φωνητικής  προσβασιμότητας
(accessibility settings).

Κεφάλαιο 5: Πιλοτικά Σενάρια Χρήσης

5.1: Αναζήτηση Τεκμηρίων βάσει ελεύθερου κειμένου

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Αναζήτηση Τεκμηρίων βάσει ελεύθερου κειμένου

Χρήστης Χρήστης

Στόχος Στόχος της αναζήτησης Τεκμηρίων βάσει ελεύθερου κειμένου, είναι ο χρήστης να
αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας το ειδικό πεδίο αναζήτησης.
Επιτελώντας αυτή τη λειτουργία, ο χρήστης πληροφορεί το σύστημα ότι επιθυμεί
να αναζητήσει ένα συγκεκριμένο Τεκμήριο βάσει μίας λέξης - κλειδί.

Περιγραφή Ο χρήστης επιλέγει  ως λειτουργία αναζήτησης την αναζήτηση βάσει  ελεύθερου
κειμένου.  Πληκτρολογώντας  την  επιθυμητή  λέξη  -  κλειδί  στο  ειδικό  πεδίο
αναζήτησης και στη συνέχεια πατώντας το κουμπί της αναζήτησης, βλέπει όλα τα
διαθέσιμα Τεκμήρια που περιέχουν την επιθυμητή λέξη - κλειδί. Επιλέγοντας ένα
από αυτά, μεταφέρεται στην σελίδα του Τεκμηρίου, στην οποία μπορεί να διαβάσει
τα  μεταδεδομένα  του  και  να  το  αναπαράγει  στην  περίπτωση  που  είναι  ένα
πολυμεσικό αρχείο.



Προϋποθέσεις Η λέξη - κλειδί στο ειδικό πεδίο ελεύθερου κειμένου

Αποτελέσματα 1. οθόνη που περιέχει το επιθυμητό Τεκμήριο
2. αναπαραγωγή Τεκμηρίου

5.2: Αναζήτηση Τεκμηρίων βάσει Συλλογών

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Αναζήτηση Τεκμηρίων βάσει Συλλογών

Χρήστης Χρήστης

Στόχος Στόχος  της  αναζήτησης  Τεκμηρίων  βάσει  Συλλογών,  είναι  ο  χρήστης  να
αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας τις Συλλογές. Επιτελώντας
αυτή τη λειτουργία, ο χρήστης πληροφορεί το σύστημα ότι επιθυμεί να αναζητήσει
ένα συγκεκριμένο Τεκμήριο που αποτελεί μέρος μίας Συλλογής.

Περιγραφή Ο  χρήστης  επιλέγει  την  επιθυμητή  Συλλογή  μέσα  από  μία  λίστα  ή  πλέγμα
(ανάλογα τον τρόπο με τον οποίο διάλεξε να οπτικοποιήσει τα αποτελέσματα).
Μέσα σε κάθε Συλλογή υπάρχουν τα Τεκμήρια που την αποτελούν. Επιλέγοντας
ένα από αυτά,  μεταφέρεται  στην σελίδα του Τεκμηρίου,  στην οποία μπορεί  να
διαβάσει τα μεταδεδομένα του και να το αναπαράγει στην περίπτωση που είναι
ένα πολυμεσικό αρχείο.

Προϋποθέσεις Επιλογή επιθυμητής Συλλογής

Αποτελέσματα 1. οθόνη που περιέχει το επιθυμητό Τεκμήριο
2. αναπαραγωγή Τεκμηρίου

5.3: Αναζήτηση Τεκμηρίων βάσει Μουσικών Μονοπατιών

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Αναζήτηση Τεκμηρίων βάσει Μουσικών Μονοπατιών

Χρήστης Χρήστης

Στόχος Στόχος της αναζήτησης Τεκμηρίων βάσει Μουσικών Μονοπατιών, είναι ο χρήστης
να αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας τα Μουσικά Μονοπάτια.
Επιτελώντας αυτή τη λειτουργία, ο χρήστης πληροφορεί το σύστημα ότι επιθυμεί
να αναζητήσει  ένα συγκεκριμένο Τεκμήριο που αποτελεί  μέρος ενός Μουσικού
Μονοπατιού..

Περιγραφή Ο χρήστης επιλέγει το επιθυμητό Μουσικό Μονοπάτι μέσα από μία λίστα ή πλέγμα
(ανάλογα τον τρόπο με τον οποίο διάλεξε να οπτικοποιήσει τα αποτελέσματα).
Μέσα σε  κάθε  Μουσικό  Μονοπάτι  υπάρχουν  τα  Τεκμήρια  που το  απαρτίζουν.
Επιλέγοντας ένα από αυτά, μεταφέρεται στην σελίδα του Τεκμηρίου, στην οποία
μπορεί να διαβάσει τα μεταδεδομένα του και να το αναπαράγει στην περίπτωση
που είναι ένα πολυμεσικό αρχείο.

Προϋποθέσεις Επιλογή επιθυμητού Μουσικού Μονοπατιού

Αποτελέσματα 1. οθόνη που περιέχει το επιθυμητό Τεκμήριο
2. αναπαραγωγή Τεκμηρίου



5.4: Αναζήτηση Τεκμηρίων βάσει QR Reader

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Αναζήτηση Τεκμηρίων βάσει QR Reader

Χρήστης Χρήστης

Στόχος Στόχος  της  αναζήτησης  Τεκμηρίων  βάσει  QR  Reader,  είναι  ο  χρήστης  να
αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο χρησιμοποιώντας έναν QR κωδικό που θα βρει
σε  κάποιο  φυσικό  σημείο  της  Κέρκυρας.  Επιτελώντας  αυτή  τη  λειτουργία,  ο
χρήστης πληροφορεί το σύστημα ότι επιθυμεί να δει ένα συγκεκριμένο Τεκμήριο.

Περιγραφή Ο χρήστης σκανάρει με την κάμερα του κινητού τηλεφώνου ή με τη βοήθεια μίας
QR εφαρμογής, το ειδικό QR κωδικό που βρίσκει σε κάποιο φυσικό σημείο της
Κέρκυρας. Το σύστημα επιστρέφει το Τεκμήριο που αντιστοιχεί με τον κωδικό και
ο χρήστης μπορεί να διαβάσει τα μεταδεδομένα του και να το αναπαράγει στην
περίπτωση που είναι ένα πολυμεσικό αρχείο.

Προϋποθέσεις 1. κάμερα στο κινητό
2. εφαρμογή QR Reader 
3. QR κωδικός σε φυσικό μέρος της Κέρκυρας

Αποτελέσματα 1. οθόνη που περιέχει το επιθυμητό Τεκμήριο
2. αναπαραγωγή Τεκμηρίου

5.5: Προβολή Μουσικών Δρώμενων

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Προβολή Μουσικών Δρώμενων

Χρήστης Χρήστης

Στόχος Στόχος της προβολής Μουσικών Δρώμενων, είναι ο χρήστης να αναζητήσει και
στη  συνέχεια,  να  προβάλει  όλα  τα  διαθέσιμα  Μουσικά  Δρώμενα.  Επιτελώντας
αυτή τη λειτουργία, ο χρήστης πληροφορεί το σύστημα ότι επιθυμεί να δει όλα τα
Μουσικά Δρώμενα καθώς και να προσπελάσει κάποιο συγκεκριμένο.

Περιγραφή Ο  χρήστης  επιλέγει  την  προβολή  Μουσικών  Δρώμενων  και  το  σύστημα  του
επιστρέφει τα αποτελέσματα σε λίστα ή πλέγμα (ανάλογα τον τρόπο με τον οποίο
διάλεξε να οπτικοποιήσει τα αποτελέσματα). Αφού επιλέξει το επιθυμητό Μουσικό
Δρώμενο,  μεταφέρεται  σε  μία  νέα  οθόνη  που  περιέχει  όλες  τις  σημαντικές
πληροφορίες  για  την  διεξαγωγή  του,  όπως  τηλέφωνο  επικοινωνίας,  χάρτη,
διεύθυνση κλπ.

Προϋποθέσεις

Αποτελέσματα 1. οθόνη που περιέχει το επιθυμητό Μουσικό Δρώμενο

5.6: Εκδήλωση Ενδιαφέροντος για ένα Μουσικό Δρώμενο

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Εκδήλωση Ενδιαφέροντος για ένα Μουσικό Δρώμενο

Χρήστης Χρήστης



Στόχος Στόχος της εκδήλωσης ενδιαφέροντος για ένα Μουσικό Δρώμενο, είναι ο χρήστης
να  αναζητήσει  και  στη  συνέχεια,  αφού  προβάλει  όλα  τα  διαθέσιμα  Μουσικά
Δρώμενα, να επιλέξει το επιθυμητό και να δηλώσει συμμετοχή. Επιτελώντας αυτή
τη λειτουργία, ο χρήστης πληροφορεί πρώτα το σύστημα ότι επιθυμεί να δει όλα τα
Μουσικά Δρώμενα, στη συνέχεια να προσπελάσει κάποιο συγκεκριμένο και τέλος,
να δηλώσει το ενδιαφέρον του για αυτό.

Περιγραφή Ο  χρήστης  επιλέγει  την  προβολή  Μουσικών  Δρώμενων  και  το  σύστημα  τού
επιστρέφει τα αποτελέσματα σε λίστα ή πλέγμα (ανάλογα τον τρόπο με τον οποίο
διάλεξε να οπτικοποιήσει τα αποτελέσματα). Αφού επιλέξει το επιθυμητό Μουσικό
Δρώμενο,  μεταφέρεται  σε  μία  νέα  οθόνη  που  περιέχει  όλες  τις  σημαντικές
πληροφορίες  για  την  διεξαγωγή  του,  όπως  τηλέφωνο  επικοινωνίας,  χάρτη,
διεύθυνση κλπ. Τέλος, ο χρήστης πατώντας το κουμπί συμμετοχής, γνωστοποιεί
στο σύστημα ότι επιθυμεί να λάβει μέρος στο παρών Δρώμενο. Το σύστημα θα
του επιστρέψει ένα μήνυμα επιτυχούς ή ανεπιτυχούς καταχώρησης του αιτήματός
του.

Προϋποθέσεις

Αποτελέσματα 1. οθόνη που περιέχει το επιθυμητό Μουσικό Δρώμενο
2. μήνυμα επιτυχούς καταχώρησης αιτήματος
3. μήνυμα ανεπιτυχούς καταχώρησης αιτήματος

5.7: Εισαγωγή Τεκμηρίου

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Εισαγωγή Τεκμηρίου

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος της εισαγωγής Τεκμηρίου, είναι ο επιμελητης να να εισάγει στο σύστημα
ένα νέο Τεκμήριο.

Περιγραφή Ο επιμελητής επιλέγει  την εισαγωγή Τεκμηρίου.  Αφού εισάγει  τα μεταδεδομένα
στα  ειδικά  πεδία  ελεύθερου  κειμένου  και  ανεβάσει  το  συγκεκριμένο  Τεκμήριο,
πατάει  το  κουμπί  “Εισαγωγή  Τεκμηρίου”.  Το  σύστημα  θα  του  επιστρέψει  ένα
μήνυμα επιτυχούς ή ανεπιτυχούς καταχώρησης του αιτήματός του.

Προϋποθέσεις

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς εισαγωγής
2. μήνυμα ανεπιτυχούς εισαγωγής
3. δημιουργία νέου Τεκμηρίου

5.8: Επεξεργασία Τεκμηρίου

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Επεξεργασία Τεκμηρίου

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος της επεξεργασίας Τεκμηρίου, είναι ο επιμελητης να επεξεργαστεί ένα ήδη
υπάρχον Τεκμήριο, προσθέτοντας ή διορθώνοντας τα μεταδεδομένα του.



Περιγραφή Ο επιμελητής επιλέγει να αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο είτε χρησιμοποιώντας
τις  παραπάνω λειτουργίες  αναζήτησης,  είτε  κατευθείαν  μέσα από το  σύστημα.
Αφού  βρει  το  επιθυμητό  Τεκμήριο  προς επεξεργασία,  πατάει  το  ειδικό  κουμπί
“Επεξεργασίας”  και  μεταφέρεται  σε  μία  νέα  οθόνη  όπου  μπορεί  να
πληκτρολογήσει  στις  ειδικές φόρμες ελεύθερου κειμένου,  τα νέα μεταδεδομένα.
Στην σελίδα αυτή, μπορεί να προσθέσει ή να αφαιρέσει κείμενο, να ανεβάσει εκ
νέου ένα διορθωμένο Τεκμήριο, καθώς και να αλλάξει τα μεταδεδομένα.

Προϋποθέσεις Υπάρχων Τεκμήριο

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς επεξεργασίας
2. μήνυμα ανεπιτυχούς επεξεργασίας
3. το Τεκμήριο αποκτά νέα μεταδεδομένα

5.9: Διαγραφή Τεκμηρίου

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Διαγραφή Τεκμηρίου

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος  της  διαγραφής  Τεκμηρίου,  είναι  ο  επιμελητης  να  διαγράψει  από  το
σύστημα το επιθυμητό Τεκμήριο.

Περιγραφή Ο επιμελητής επιλέγει να αναζητήσει το επιθυμητό Τεκμήριο είτε χρησιμοποιώντας
τις  παραπάνω λειτουργίες  αναζήτησης,  είτε  κατευθείαν  μέσα από το  σύστημα.
Αφού βρει το επιθυμητό Τεκμήριο προς διαγραφή, πατάει το κουμπί Διαγραφής
και το σύστημα του επιστρέφει ένα μήνυμα επιτυχίας ή αποτυχίας.

Προϋποθέσεις

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς διαγραφής
2. μήνυμα ανεπιτυχούς διαγραφής
3. το Τεκμήριο εξαφανίζεται από το σύστημα και δεν μπορεί να προσπελαστεί

και να βρεθεί με κανέναν τρόπο

5.10: Εισαγωγή Συλλογής

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Εισαγωγή Συλλογής

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος της εισαγωγής Συλλογής, είναι ο επιμελητης να εισάγει στο σύστημα μία
νέα Συλλογή.

Περιγραφή Ο επιμελητής επιλέγει την εισαγωγή μίας νέας Συλλογής. Αφού εισάγει τα στοιχεία
της Συλλογής στα ειδικά πεδία ελεύθερου κειμένου, πατάει το κουμπί “Εισαγωγή”.
Το  σύστημα  θα  του  επιστρέψει  ένα  μήνυμα  επιτυχούς  ή  ανεπιτυχούς
καταχώρησης του αιτήματός του.

Προϋποθέσεις

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς εισαγωγής
2. μήνυμα ανεπιτυχούς εισαγωγής



3. δημιουργία νέας Συλλογής

5.11: Επεξεργασία Συλλογής

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Επεξεργασία Συλλογής

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος της επεξεργασίας Συλλογής, είναι ο επιμελητης να επεξεργαστεί μία ήδη
υπάρχουσα Συλλογή, προσθέτοντας ή διορθώνοντας τα μεταδεδομένα του.

Περιγραφή Ο επιμελητής επιλέγει  την επιθυμητή Συλλογή προς επεξεργασία. Πατώντας το
ειδικό  κουμπί  “Επεξεργασία”,  μεταφέρεται  σε  μία  νέα  οθόνη  όπου  μπορεί  να
πληκτρολογήσει στις ειδικές φόρμες ελεύθερου κειμένου, τα νέα τροποποιημένα
στοιχεία  της  Συλλογής.  Με  το  πέρας  της  επεξεργασία,  πατάει  το  κουμπί
“Καταχώρηση” και το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα επιτυχούς ή ανεπιτυχούς
επεξεργασίας.

Προϋποθέσεις Υπάρχουσα Συλλογή

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς επεξεργασίας
2. μήνυμα ανεπιτυχούς επεξεργασίας
3. η Συλλογή αποκτά νέα στοιχεία

5.12: Διαγραφή Συλλογής

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Διαγραφή Συλλογής

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος της διαγραφής Συλλογής, είναι ο επιμελητης να διαγράψει από το σύστημα
μία συγκεκριμένη Συλλογή.

Περιγραφή Ο επιμελητής επιλέγει την επιθυμητή Συλλογή προς διαγραφή. Πατώντα το κουμπί
“Διαγραφή”,  το  σύστημα  επιστρέφει  ένα  μήνυμα  επιτυχούς  ή  ανεπιτυχούς
διαγραφής.

Προϋποθέσεις Υπάρχουσα Συλλογή

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς διαγραφής
2. μήνυμα ανεπιτυχούς διαγραφής
3. η Συλλογή εξαφανίζεται από το σύστημα και δεν μπορεί να προσπελαστεί

και να βρεθεί με κανέναν τρόπο

5.13: Εισαγωγή Μουσικού Δρώμενου

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Εισαγωγή Μουσικού Δρώμενου

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος της εισαγωγής Μουσικού Δρώμενου, είναι ο επιμελητης να να εισάγει στο



σύστημα ένα νέο Μουσικό Δρώμενο.

Περιγραφή Ο  επιμελητής  επιλέγει  την  εισαγωγή  Μουσικού  Δρώμενου.  Αφού  εισάγει  τα
στοιχεία του Δρώμενου στα ειδικά πεδία ελεύθερου κειμένου, πατάει  το κουμπί
“Εισαγωγή”. Το σύστημα θα του επιστρέψει ένα μήνυμα επιτυχούς ή ανεπιτυχούς
καταχώρησης του αιτήματός του.

Προϋποθέσεις

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς εισαγωγής
2. μήνυμα ανεπιτυχούς εισαγωγής
3. δημιουργία νέου Μουσικού Δρώμενου

5.14: Επεξεργασία Μουσικού Δρώμενου

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Επεξεργασία Μουσικού Δρώμενου

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος  της  επεξεργασίας  Μουσικού  Δρώμενου,  είναι  ο  επιμελητης  να
επεξεργαστεί  ένα  ήδη  υπάρχων  Μουσικό  Δρώμενο,  προσθέτοντας  ή
διορθώνοντας τα στοιχεία του.

Περιγραφή Ο επιμελητής  επιλέγει  το επιθυμητό Δρώμενο προς επεξεργασία.  Πατώντας το
ειδικό  κουμπί  “Επεξεργασία”,  μεταφέρεται  σε  μία  νέα  οθόνη  όπου  μπορεί  να
πληκτρολογήσει στις ειδικές φόρμες ελεύθερου κειμένου, τα νέα τροποποιημένα
στοιχεία  του  Δρώμενου.  Με  το  πέρας  της  επεξεργασίας,  πατάει  το  κουμπί
“Καταχώρηση” και το σύστημα επιστρέφει ένα μήνυμα επιτυχούς ή ανεπιτυχούς
επεξεργασίας.

Προϋποθέσεις Υπάρχων Μουσικό Δρώμενο

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς επεξεργασίας
2. μήνυμα ανεπιτυχούς επεξεργασίας
3. το Μουσικό Δρώμενο αποκτά νέα στοιχεία

5.15: Διαγραφή Μουσικού Δρώμενου

Όνομα Σεναρίου Χρήσης Διαγραφή Μουσικού Δρώμενου

Χρήστης Επιμελητής

Στόχος Στόχος της διαγραφής Μουσικού Δρώμενου, είναι ο επιμελητης να διαγράψει από
το σύστημα ένα συγκεκριμένο Δρώμενο.

Περιγραφή Ο επιμελητής επιλέγει το επιθυμητό Μουσικό Δρώμενο προς διαγραφή. Πατώντας
το  κουμπί  “Διαγραφή”,  το  σύστημα  επιστρέφει  ένα  μήνυμα  επιτυχούς  ή
ανεπιτυχούς διαγραφής.

Προϋποθέσεις Υπάρχων Μουσικό Δρώμενο

Αποτελέσματα 1. μήνυμα επιτυχούς επεξεργασίας
2. μήνυμα ανεπιτυχούς επεξεργασίας
3. το  Μουσικό  Δρώμενο  εξαφανίζεται  από  το  σύστημα  και  δεν  μπορεί  να



προσπελαστεί και να βρεθεί με κανέναν τρόπο

Κεφάλαιο 6: Phase 2
Εισαγωγή

Πιστεύουμε πως ένα  πληροφοριακό  σύστημα πρέπει  πέρα από την συνεχής  συντήρηση,  πρέπει
διαρκώς να εξελίσσεται διαρκώς, με αποτέλεσμα οι χρήστες να αποκτούν περισσότερες λειτουργίες
που σκοπό έχουν να διευκολύνουν την καθημερινή διεπαφή τους με την πλατφόρμα ή την εφαρμογή.
Στο προηγούμενο σενάριο, αναλύθηκαν εκτενώς τα πιλοτικά σενάρια χρήσης των λειτουργιών που
κάθε χρήστης θα αντικρίσει όταν χρησιμοποιήσει την διαδικτυακή πλατφόρμα ή την εφαρμογή. Στόχος
μας είναι η σωστή πιλοτική έναρξη του συστήματος βάσει των προαναφερθέντων λειτουργιών που θα
επιτευχθεί μέσω της λειτουργίας ενός QA.

Ως επόμενο βήμα, έχουμε σκοπό να εξελίξουμε την πλατφόρμα, προσθέτοντας επιπλέον λειτουργίες,
όπως για παράδειγμα η αλλαγή του τρόπου που θα οπτικοποιούνται η πληροφορία και τα Τεκμήρια,
εξατομικευμένη αναζήτηση βάσει των αγαπημένων Τεκμηρίων του χρήστη, σύνδεση με RSS feed και
άλλα, που θα αναλυθούν εκτενέστερα παρακάτω.

6.1 Desktop

Η ανανεωμένη αρχική σελίδα της διαδικτυακής πλατφόρμας θα περιέχει τις εξής προσθήκες:
● Ένα slideshow στο οποίο θα εμφανίζονται διάφορα banners με τα προσεχή Μουσικά 

Δρώμενα, ανακοινώσεις και δράσεις
● Κουμπί εισόδου και δημιουργίας λογαριασμού χρήστη



● Μία λίστα με τις τελευταίες καταχωρημένες ανακοινώσεις που θα ανανεώνονται σε πρώτο 
χρόνο

● Ένα ημερολόγιο στο οποίο ο χρήστης μπορεί να δει και να αναζητήσει όλα τα Μουσικά 
Δρώμενα βάσει ημερομηνίας

● Ένα RSS Feed με τις τελευταίες ενημερώσεις της πλατφόρμας καθώς και άλλων site, όπως 
instagram και twitter

● Ένα footer που θα περιέχει όλες τις διαθέσιμες λειτουργίες της πλατφόρμας έτσι ώστε ο 
χρήστης να μπορεί να περιηγηθεί στο site γρήγορα

Εικόνα 98: Η αρχική οθόνη της διαδικτυακής πλατφόρμας

Η  οθόνη  δημιουργίας  λογαριασμού  χρήστη  είναι  μία  οθόνη  που  θα  δημιουργηθεί  ώστε  ο  κάθε
χρήστης,  ανεξαιρέτως εάν είναι  επιμελητής ή  όχι,  να μπορεί  να  εισέλθει  στην πλατφόρμα και  να
δημιουργήσει το δικό του προφίλ, έτσι ώστε να μπορεί να αποθηκεύσει τα αγαπημένα του Τεκμήρια
ώστε  η  μετέπειτα  αναζήτηση  των  επόμενων  Τεκμηρίων  να  γίνεται  εξατομικευμένα.  Η  οθόνη
δημιουργίας λογαριασμού χρήστη  αποτελείται  από μία φόρμα στην οποία  ο  χρήστης  καλείται  να
συμπληρώσει τα προσωπικά του στοιχεία (συνθηματικό, κωδικός, email, τόπος διαμονής, διεύθυνση,
έτος γέννησης, τηλέφωνο), καθώς και ένα κουμπί που του επιτρέπει τη δημιουργία του λογαριασμού.



Εικόνα 99: Οθόνη δημιουργίας λογαριασμού χρήστη 

Όταν ο χρήστης έχει δημιουργήσει επιτυχώς τον λογαριασμό του, έχει αυτομάτως δημιουργήσει και
ένα προφίλ χρήστη στην πλατφόρμα, στο οποίο περιέχονται όλες οι πληροφορίες που συμπλήρωσε
στην  παραπάνω  οθόνη  έτσι  ώστε  να  μπορέσει,  εάν  το  επιθυμεί,  να  τις  επεξεργαστεί  εκ  νέου.
Επιπρόσθετα, έχει την δυνατότητα να ανεβάσει μία φωτογραφία του, να δει όλες τις εκδηλώσεις που
έχει ή θα παραστεί, να διαγράψει τη συμμετοχή του σε κάποια από αυτές, καθώς και να δει ή να
διαγράψει τα Μουσικά Μονοπάτια, Συλλογές και Τεκμήρια που έχει αποθηκεύσει στα αγαπημένα του.
Τέλος, υπάρχει ένα κουμπί που μετατρέπει τον λογαριασμού του χρήστη σε λογαριασμό επιμελητή
(μόνο εάν ο χρήστης έχει τα απαραίτητα έγγραφα ταυτοποίησης) και στη συνέχεια μόνο εάν είναι
επιμελητής, εμφανίζεται ένα κουμπί που του επιτρέπει να ανεβάσει ένα νέο Μουσικό Τεκμήριο.



Εικόνα 100: Οθόνη προφίλ χρήστη

Ο χρήστης  θα  μπορεί  να  δείξει  το  ενδιαφέρον  του  για  ένα  Μουσικό  Δρώμενο  χωρίς  να  πρέπει
απαραιτήτως να δηλώσει συμμετοχή, με αποτέλεσμα οι επόμενες αναζητήσεις να γίνονται βάσει των
προτιμήσεών  του.  Επίσης  θα  μπορεί  να  αποθηκεύσει  το  επιθυμητό  Μουσικό  Δρώμενο  στα
αγαπημένα του, καθώς και να το μοιραστεί στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης. Η οπτικοποίηση γίνεται
σε λίστα και πλέγμα.



Εικόνα 101: Οθόνη Μουσικών Δρώμενων (λίστα)

Εικόνα 102: Οθόνη Μουσικών Δρώμενων (πλέγμα)

Ένας επιμελητής θα μπορεί να ανεβάσει ένα Τεκμήριο ή ένα Μουσικό Δρώμενο συμπληρώνοντας με



τα  στοιχεία  (τίτλος,  δημιουργός,  φιλαρμονική,  περιγραφή,  τύπος  διοργάνωσης,  ημερομηνία
διεξαγωγής, ώρα έναρξης κλπ) την ειδική φόρμα Δημιουργίας νέου Τεκμηρίου ή Μουσικού Δρώμενου.
Επίσης, θα υπάρχει ένα κουμπί που θα ανεβάσει το αρχείο ή την αφίσα της εκδήλωσης και ένα άλλο
κουμπί  που  θα κατοχυρώνει  το  αίτημα της  δημιουργίας.  Τέλος,  θα υπάρχει  ένα  κείμενο  που θα
επεξηγεί τη διαδικασία της αξιολόγησης για να γίνεται εύκολα κατανοητή προς όλους.

Εικόνα 103: Οθόνη καταχώρησης νέου Μουσικού Δρώμενου



Εικόνα 104: Οθόνη καταχώρησης νέου Μουσικού Τεκμηρίου

Η ανανεωμένη σελίδα ενός Μουσικού Τεκμηρίου θα περιέχει τις εξής προσθήκες:
● Κουμπί γρήγορης επεξεργασίας για τους λογαριασμούς των επιμελητών
● Μπάρα με reactions (προσθήκη στα αγαπημένα, με ενδιαφέρει / δεν με ενδιαφέρει, share στα

μέσα κοινωνικής δικτύωσης)
● Λίστα με τα τελευταία σχετικά tweets που Τεκμηρίου
● Πεδίο ελεύθερου κειμένου στο οποίο οι χρήστες μπορούν να γράφουν σχόλια και ερωτήσεις
● Επιλογή εγγραφής στο newsletter και πεδίο ελεύθερου κειμένου στο οποίο ο χρήστης καλείται

να γράψει το email του
● Λίστα με σχετικά Τεκμήρια τα οποία ο χρήστης μπορεί να επισκεφθεί, καθώς και ένα κουμπί

με περισσότερες πληροφορίες που αφορούν το καθένα από αυτά



Εικόνα 105: Οθόνη Μουσικού Τεκμηρίου

Η ανανεωμένη σελίδα ενός Μουσικού Δρώμενου για τον χρήστη, θα περιέχει τις εξής προσθήκες:
● Μπάρα με reactions (προσθήκη στα αγαπημένα, με ενδιαφέρει / δεν με ενδιαφέρει, share στα

μέσα κοινωνικής δικτύωσης)
● Λίστα με τα τελευταία σχετικά tweets που σχετίζονται με το Μουσικό Δρώμενο
● Νόημα με ερωτήσεις και σχόλια χρηστών
● Πεδίο ελεύθερου κειμένου στο οποίο χρήστης μπορεί να γράψει μία ερώτηση ή ένα σχόλιο,

καθώς και το κουμπί που θα στέλνει το αίτημά του στην πλατφόρμα



Εικόνα 106: Οθόνη Μουσικού Δρώμενου (χρήστης)

Η  ανανεωμένη  σελίδα  ενός  Μουσικού  Δρώμενου  για  τον  επιμελητή,  εκτός  από  τις  παραπάνω
προσθήκες,  θα  παρέχει  τη  δυνατότητα  επεξεργασίας,  καθώς  και  τις  λειτουργίες  απάντησης  και
διαγραφής ενός σχολίου ή ερώτησης των χρηστών.



Εικόνα 107: Οθόνη Μουσικού Δρώμενου (επιμελητής)

6.2 Mobile

Ο χρήστης θα εισέρχεται στην εφαρμογή είτε πληκτρολογώντας το σωστό συνθηματικό και
τον σωστό κωδικό του στην περίπτωση που έχει ήδη δημιουργήσει λογαριασμό. Αντιθέτως, πατώντας
το κουμπί “Δημιουργία Λογαριασμού”, θα μπορεί να δημιουργήσει έναν νέο. Επίσης του παρέχεται η
λειτουργία ανάκτησης κωδικού και η είσοδος στην εφαρμογή ως επισκέπτης



Εικόνα 108: Αρχική οθόνη εφαρμογής

Στην περίπτωση που ο χρήστης επιθυμεί να δημιουργήσει έναν λογαριασμό, θα μπορεί να το πράξει
μέσα από την εφαρμογή του κινητού του τηλεφώνου. Αφού πληκτρολογήσει επιτυχώς τα στοιχεία του
(συνθηματικό,  κωδικός,  email,  τόπος  διαμονής,  διεύθυνση,  έτος  γέννησης,  τηλέφωνο),  πατάει  το
κουμπί “Δημιουργία Λογαριασμού” που στέλνει το αίτημά του στο σύστημα.



Εικόνα 109: Οθόνη δημιουργίας λογαριασμού χρήστη

Πατώντας το κουμπί “Εμφάνιση Drawer”, ο χρήστης βλέπει μία συρόμενη μπάρα στην αριστερή μεριά
της  οθόνης  με  τις  λειτουργίες  της  εφαρμογής.  Η  μπάρα  γρήγορης  πρόσβασης  θα  βοηθήσει  τον
χρήστη  να  επιλέξει  γρήγορα  και  άμεσα  την  λειτουργία  που  επιθυμεί  μέσα  από  μία  πληθώρα
διαθέσιμων επιλογών. 



Εικόνα 110: Μπάρα γρήγορης πρόσβασης

Η  αναζήτηση  των  Μουσικών  Δρώμενων  θα  γίνεται  πλέον  από  ένα  ημερολόγιο  στο  οποίο  θα
βρίσκονται  καταχωρημένα ανα ημερομηνία  όλα τα διαθέσιμα Μουσικά Δρώμενα.  Επιπρόσθετα,  ο
χρήστης  θα  μπορεί  να  δείξει  το  ενδιαφέρον  του  (στην  περίπτωση  που  τα  αποτελέσματα
οπτικοποιούνται με λίστα), καθώς και να δηλώσει συμμετοχή από την οθόνη αναζήτησης και όχι του
εκάστοτε Δρώμενου. Τα αποτελέσματα οπτικοποιούνται με λίστα ή πλέγμα.



Εικόνα 111: Αναζήτηση Μουσικών Δρώμενων (πλέγμα)



Εικόνα 112: Αναζήτηση Μουσικών Δρώμενων (λίστα)

Ο χρήστης  θα  μπορεί  να  δείξει  το  ενδιαφέρον  του  για  ένα  Μουσικό  Δρώμενο  χωρίς  να  πρέπει
απαραιτήτως να δηλώσει συμμετοχή, με αποτέλεσμα οι επόμενες αναζητήσεις να γίνονται βάσει των
προτιμήσεών  του.  Επίσης  θα  μπορεί  να  αποθηκεύσει  το  επιθυμητό  Μουσικό  Δρώμενο  στα
αγαπημένα του, καθώς και να το μοιραστεί στα μέσα κοινωνικής δικτύωσης. 



Εικόνα 113: Οθόνη Μουσικού Δρώμενου

Στην οθόνη των Μουσικών Μονοπατιών και  των Μουσικών Τεκμηρίων θα υπάρχει  μία μπάρα με
reactions (με ενδιαφέρει/δεν με ενδιαφέρει, αποθήκευση στα αγαπημένα, share στα μέσα κοινωνικής
δικτύωσης),  έτσι  ώστε  ο  χρήστης  να  μπορεί  να  δείξει  το  ενδιαφέρον  του  και  η  αναζήτηση  να
αποκτήσει μία εξατομικευμένη προσέγγιση.



Εικόνα 114: Μουσικό Μονοπάτι



Εικόνα 115: Μουσικό Τεκμήριο

Συμπεράσματα
Η παρούσα πτυχιακή εργασία είχε σκοπό να μοντελοποιήσει και να αναλύσει σε βάθος μία
διαδικτυακή πλατφόρμα και μία εφαρμογή που επιτρέπουν στους χρήστες, ανεξαιρέτως της
γεωγραφικής τους θέσεις, να εμφανίσουν στην οθόνη του υπολογιστή ή του κινητού τους
Μουσικά Τεκμήρια και Μουσικά Δρώμενα μέσω ποικίλων λειτουργιών. 

Αναφέροντας με λεπτομέρειες τις διαδικασίες που αφορούν κάθε επιμέρους διαδικασία μίας
λειτουργίας,  καταλήξαμε  στο  συμπέρασμα  πως  το  πρωταρχικό  μας  μέλημα  είναι  να
διαφυλάξουμε την σωστή διάδραση χρήστη με το σύστημα, έτσι ώστε να μην υπάρχουν
περιθώρια  σφάλματος.  Χρησιμοποιώντας  μηνύματα  επιτυχίας  και  αποτυχίας,
γνωστοποιούμε στους χρήστες το κατά πόσο μία ενέργειά τους έγινε σωστά ή λανθασμένα,
ενώ δημιουργώντας ένα layout που δεν χρειάζεται περαιτέρω εξήγηση, δημιουργούμε ένα
οικείο περιβάλλον προς τους χρήστες.

Όλες οι λειτουργίες στο σύστημα ακολουθούν με συνέπεια μία συγκεκριμένη ροή και όλες
καταλήγουν  στην  εμφάνιση  του  επιθυμητού  Μουσικού  Τεκμηρίου  ή  του  Μουσικού
Δρώμενου. Με τα πιλοτικά σενάρια χρήσης θα μπορούμε να μοντελοποιήσουμε με ακρίβεια
σενάρια όπως αυτά της Αναζήτησης, της Διαγραφής, της Εισαγωγής και της Επεξεργασίας



Τεκμηρίων, Συλλογών και Μουσικών Δρώμενων. Έτσι, θα μπορούμε ανά πάσα στιγμή να
επικαιροποιήσουμε τις άνωθεν διαδικασίες. 

Με  τη  βοήθεια  των  Use  Case  Scenarios  και  των  Sequence  Diagrams  μπορούμε  να
σχεδιάσουμε  σωστά  την  διαδικτυακή  πλατφόρμα  και  την  εφαρμογή  από  την  αρχή,
καλύπτοντας σε βάθος όλες τις πιθανές λειτουργίες που θα περικλείονται στο σύστημα. 

Για τον σχεδιασμό των Wireframes, που θα είναι διαφορετικός αναλόγως την πλατφόρμα
που ο χρήστης θα χρησιμοποιεί την εφαρμογή, θα πρέπει να λάβουμε υπόψιν μας όλες τις
πιθανές  διαφοροποιήσεις  που  θα  εμφανιστούν,  όπως για  παράδειγμα  την  διαφορά  στο
λογισμικό, στο υλισμικό, στην έκδοση των ιστοσελίδων και την αποκριτικότητα στις οθόνες
των κινητών, καθώς και διάφορα θέματα που προκύπτουν όπως η προσβασιμότητα και η
ευχρηστία. 

Θα  πρέπει  να  δώσουμε  μεγάλη  έμφαση  στην  ασφάλεια  του  συστήματος  για  να
προασπίσουμε στο ακέραιο την εισαγωγή, την επεξεργασία, την διαγραφή και την προβολή
των δεδομένων (Μουσικά Τεκμήρια και προσωπικά στοιχεία χρηστών), χρησιμοποιώντας
τους ποικίλους τρόπους προστασίας που αναφέρθηκαν παραπάνω.

Τέλος,  η  δημιουργία  του  παρόντος  έργου  χρήζει  τεράστιας  σημασίας  μιας  και  ο  λόγος
δημιουργίας  του  παρόντος  έργου  είναι  η  διατήρηση  της  πολιτιστικής  και  μουσικής
κληρονομιάς της Κέρκυρας. Για αυτό το λόγο, το σύστημα θα πρέπει διαρκώς να εξελίσσεται
και να δοκιμάζεται εκ νέου σε νέες τεχνολογίες που θα εμφανιστούν, ώστε να αποκτήσει
διαχρονικότητα και μακρά διάρκεια ζωής στο μέλλον.


