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Στόχοι της πτυχιακής

Πηγή εικόνας: Wikimedia Commons

• Να διδάξει το άθλημα της πυγμαχίας.

• Να δείξει ότι πυγμαχία δεν είναι απλά ένα  
βάρβαρο  άθλημα.

• Να δείξει ότι η πυγμαχία προσφέρει σωματικά
αλλά και πνευματικά οφέλη.

• Να προάγει έναν υγιεινό τρόπο ζωής.



Αναπτύσσοντας μία mobile εφαρμογή

• Native app: Objective C ή 
Java. Δύο εφαρμογές για τα 
δύο λευτουργικά.

• Web app: Είναι γραμμένες σε 
HTML, CSS και Javascript. 
Ουσιαστικά δεν είναι 
εφαρμογές.

• Hybrid: Συνδιασμός Native 
και Web εφαρμογών.

Πηγή εικόνας: tigren.com



Υβριδικές και Native εφαρμογές

Πηγή εικόνας: amiwebsolutions.com



Γραμμένες σε HTML, CSS και Javascript

Πηγή εικόνας: brainhub.eu



Κόστος ανάπτυξης

Χρόνος Ανάπτυξης

Περιπλοκότητα

Ταχύτητα

Ασφάλεια

Εμπειρία 
χρήστη

Γραφικά

Πηγή εικόνας: ideaqu.com



Στάδια ανάπτυξης της εφαρμογής

Πηγή εικόνας: repository.kallipos.gr



Στάδιο Ανάλυσης

Ερώτηση Απάντηση

Τι γλώσσα µιλούν οι χρήστες; Αγγλικά

Έχουν χρησιµοποιήσει παρόµοιες  
εφαρµογές;

Πιθανώς

Υφίσταται διαχωρισμός φύλου; Όχι

Χρειάζεται πρόσβαση στο ∆ιαδίκτυο; Μόνο για την εγγραφή

Πόσο χρόνο διαθέτουµε για την 
ανάπτυξη του έργου;

Έξι μήνες

Πίνακας ερωτοαπαντήσεων



Στάδιο Ανάλυσης

Πλάνο και χρονοπρογραµµατισµός έργου



Στάδιο Σχεδίασης

Απόσπασμα από το διάγραμμα ροής προγράμματος



Στάδιο Σχεδίασης

Απόσπασμα από το διάγραμμα ροής προγράμματος



Στάδιο Υλοποίησης

Εγκατάσταση απαραίτητων εργαλείων 



Επίδειξη της εφαρμογής



Συμπεράσματα
• Η αναπτυξη μιας mobile εφαρμογής απαιτεί 

έρευνα και πολλή προεργασία.

• Γνώσεις στον τομέα του προγραμματισμού και στις τεχνολογιες των 
smartphone.

Μελλοντικές επεκτάσεις
• Να παρέχει την επιλογή περισσότερων ξένων γλωσσών.

• Να περιλαμβάνει περισσότερες ασκήσεις και προγράμματα 
διατροφής από ειδικούς.

• Να αναβαθμιστεί έτσι ώστε να καλύπτει περισσότερες πολεμικές τέ
χνες.
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