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Γικαιώμαηα–Παρατωρήζεις 

Α) Γειψλσ φηη ην Σκήκα Σερλψλ Ήρνπ θαη Δηθφλαο δχλαηαη λα ρξεζηκνπνηήζεη ην απνηέιεζκα 

ηεο ΠΔ κνπ γηα δηδαθηηθνχο, εξεπλεηηθνχο, εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο, θαζψο θαη γηα ζθνπνχο 

επηθνηλσληαθήο πνιηηηθήο θαη πξνψζεζεο ηνπ Σκήκαηνο Σερλψλ Ήρνπ θαη Δηθφλαο, γηα ζθνπνχο 

επηθαηξφηεηαο θαη ελεκέξσζεο θαη γεληθφηεξα γηα ζθνπνχο πνπ δελ έρνπλ θεξδνζθνπηθφ 

ραξαθηήξα. 

Β) Γειψλσ φηη επί απηήο ηεο ΠΔ δελ πθίζηαηαη θαλέλα δηθαίσκα ή απαίηεζε νπνηνπδήπνηε 

ηξίηνπ (πέξα απφηνπο αλαθεξφκελνπο ζηελ παξάγξαθν Γ.1 ηνπ θαλνληζκνχ ΠΔ ηνπ Σκήκαηνο 

Σερλψλ Ήρνπ θαη Δηθφλαο - Έθδνζε2.4 10/04/2012) θαη φηη ξεηά έρσ αλαθέξεη ρσξίο θακία 

παξέθθιηζε ην φλνκα θαη ηελ πξνέιεπζε ησλ πεγψλ πνπ ρξεζηκνπνίεζα θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

πινπνίεζεο ηεο ΠΔ. 

Γ) Γειψλσ φηη ζην θείκελν ηεο ΠΔ ζπλαηλψ ζηελ πξφζβαζε ηεο επί κέξνπο δεκηνπξγηθήο 

ζπκβνιήο κνπ ζηελ ΠΔ κε νπνηαδήπνηε κνξθή (ελδεηθηηθά αλαινγηθή, ςεθηαθή) ζηε 

Βηβιηνζήθε ηνπ Σκήκαηνο Σερλψλ Ήρνπ θαη Δηθφλαο θαη ζηε Βηβιηνζήθε ηνπ Ηνλίνπ 

Παλεπηζηεκίνπ γηα εξεπλεηηθνχο, δηδαθηηθνχο θαη εθπαηδεπηηθνχο ζθνπνχο. 

Γ) Γειψλσ φηη δχλακαη λα παξνπζηάζσ ην απνηέιεζκα ηεο ΠΔ ζε εκεξίδεο, πεξηνδηθά, 

ζπλέδξηα, εθζέζεηο, θεζηηβάι, θ.ιπ., αιιά θαη φηη ζα αλαθέξσ ξεηά φηη ε ΠΔ εθπνλήζεθε ζην 

Σκήκα Σερλψλ Ήρνπ θαη Δηθφλαο, θαζψο θαη ην φλνκα ηνπ Δπηβιέπνληα ηεο ΠΔ θαη ηνλ φπνην 

΢χκβνπιν ζπκκεηείρε ζηελ εθπφλεζε ηεο. 
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΢ΤΝΟΠΣΙΚΗ ΠΔΡΙΛΗΦΗ 

Ζ ξαγδαία εμέιημε ησλ ςεθηαθψλ ηερλνινγηψλ επεξέαζε ζεκαληηθά ηηο πεξηζζφηεξεο 

βηνκεραλίεο θαη ηηο ηερληθέο ζρεδηαζκνχ ηνπο. Σν ςεθηαθφ δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ, δεκηνπξγεί 

έλα δξφκν αλάγλσζεο γηα ηνλ αλαγλψζηε κέζα απφ ηε ζπλεξγαζία ηερλψλ θαη ηερλνινγίαο, 

πξνσζεί ην έξγν ησλ θαιιηηερλψλ κε θαηλνηφκν ηξφπν θαη εξεζίδεη νπηηθά ηνλ πξσηαγσληζηή-

αλαγλψζηε. Μέζσ ηεο ηερλνινγίαο θαη ν δεκηνπξγφο θαη ν ρξήζηεο έρνπλ ηελ δπλαηφηεηα 

εκπινπηηζκνχ ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπο κε αιιειεπίδξαζε. Μέζσ ηεο δηάδξαζεο αλζξψπνπ-

ππνινγηζηή επηδηψθεηαη ε δεκηνπξγία ελφο πεξηνδηθνχ ρξήζηκνπ, ιεηηνπξγηθνχ θαη αηζζεηηθά 

επράξηζηνπ. Ζ παξνχζα πηπρηαθή εξγαζία πξαγκαηεχεηαη ηελ εηζαγσγή ηνπ δηαδξαζηηθνχ 

ζηνηρείνπ ζηελ ςεθηαθή κνξθή ελφο αλαινγηθνχ αληηθεηκέλνπ (πεξηνδηθφ). Δκπεξηέρεη  ζέκαηα 

ηερλψλ, κφδαο θαη δηαθήκηζεο θαη κέζσ ηνπ ζρεδηαζκνχ ηνπ πεξηερνκέλνπ 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ ζχγρξνλσλ κεζφδσλ θαη λέσλ κέζσλ επηδηψθεηαη ν ζπλδπαζκφο ηεο 

ζεκαηνινγίαο κε ηελ αηζζεηηθή θαη ηε ρξεζηκφηεηα. Πξαθηηθά εζηηάδεη ζηε ρξήζε ηεο 

θσηνγξαθίαο, βίληεν, γξαθηθψλ, γξαθηζηηθψλ, gifs θαη cinemagraphs γηα ηε δεκηνπξγία ηνπ 

ςεθηαθνχ πεξηνδηθνχ θαη ηελ πξνψζεζε ηεο δνπιεηάο (portfolio) ελφο θαιιηηέρλε. Θεσξεηηθά 

αλαιχεη ηε δηάδξαζε βαζηζκέλε ζηελ εκπεηξία ηνπ ρξήζηε, ην θνκκάηη ηνπ ζρεδηαζκνχ 

βαζηζκέλν ζηνλ Richard Buchanan θαη ζην ζρέδην ηνπ four orders of design: graphic design, 

industrial design, interaction design, environmental design, ην θνκκάηη ησλ λέσλ κέζσλ θαη 

γεληθφηεξα ηεο νπηηθήο θνπιηνχξαο θαη ηεο ζρέζεο απηψλ κε ηελ κφδα. 
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ABSTRACT 

The rapid development of digital technologies has significantly affected most industries and their 

design techniques. The Digital Interactive Magazine creates a way of reading for the reader 

through the collaboration of arts and technology, promotes the work of artists in an innovative 

way and visually irritates the protagonist-reader. Through technology, both the creator and the 

user have the opportunity to enrich their content with interaction. Through human-computer 

interaction it is intended to create a magazine useful, functional and aesthetically pleasing. This 

dissertation deals with introducing the interactive element into the digital form of an analogue 

object (magazine). It incorporates arts, fashion and advertising issues and through the design of 

content, including modern methods and new media, combines themes with aesthetics and 

usefulness. Practically focuses on the use of photography, video, graphic design, graphics, gifs 

and cinemagraphs to create a digital magazine and promote an artist's work (portfolio). In theory, 

it analyzes the interaction based on user experience, the design part based on Richard Buchanan 

and the four orders of design: graphic design, industrial design, interaction design, environmental 

design, the segment of new media and visual culture in general their relationship to fashion.  
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ΠΔΡΙΛΗΦΗ 

Η παρούσα πτυχιακή εργασία πραγματεύεται  το θέμα ενός ψηφιακού διαδραστικού περιοδικού, 
την ένταξη ενός αναλογικού αντικειμένου στα ψηφιακά μέσα, βασισμένο σε στοιχεία 
γραφιστικής, διάδρασης και οπτικής κουλτούρας σε συνδυασμό με την μόδα.
Στο πρώτο κεφάλαιο γίνεται ανάλυση του περιοδικού ως στοιχείο γραφιστικής και 
επιχειρηματικότητας. Αρχικά γίνεται μία ιστορική αναδρομή από την αρχή του μέσου μέχρι τα 
τυπώματα και την ψηφιοποίηση του τυπωμένου περιοδικού, έπειτα γίνεται αναφορά στον 
Buchanan Richard και στην αναφορά του σχετικά με "Four orders of Design". Και τελευταίο 
στοιχείο το οποίο εμπεριέχεται σε αυτό το κεφάλαιο αφορά τα στοιχεία του γραφικού 
σχεδιασμού και της διάταξης του περιεχομένου του καμβά. 
Το δεύτερο κεφάλαιο αναφέρεται στο τεχνολογικό κομμάτι της πτυχιακής εργασίας. Αρχικά 
αναφέρεται η διάδραση ανθρώπου - υπολογιστή, μία διαδικασία που υπάρχει στον άνθρωπο σε 
καθημερινή βάση και πλέον είναι κομμάτι της ζωής του. Έπειτα γίνεται αναφορά στον τομέα 
αυτόν της πληροφορικής σχετικά με το σχεδιασμό διεπαφής χρήστη και την εμπειρία που 
αποκτά ένας χρήστης κατα την περιήγηση του από τον εκάστοτε σταθμό - δημιουργία. Επίσης 
αναλύεται η χρηστικότητα, ένα χαρακτηριστικό που αξιολογεί πόσο εύκολα θα 
χρησιμοποιηθούν οι διεπαφές των χρηστών καθώς αναφέρονται κάποια στοιχεία και βασικοί 
κανόνες του Nielsen Jacob σχετικά με τη χρηστικότητα (usability). Επιπροσθέτως υπάρχουν 
στοιχεία που καθορίζουν το κοινό στο οποίο απευθύνεται το ψηφιακό διαδραστικό περιοδικό 
καθώς επίσης αναλύονται και οι τεχνολογιες που έχουν συμπεριληφθεί μέσα σε αυτό.
Στο τελευταίο κεφάλαιο διαχωρίζονται τα είδη φωτογραφίας και ξεχωρίζεται η φωτογραφία 
μόδας. Επίσης αναφέρονται στοιχεία σχετικά με την οπτική κουλτούρα που έχει διαμορφωθεί 
στην εποχή μας, την εποχή των εικόνων και το πως η εικόνα διαμορφώνεται απο τα μέσα που 
προβάλλεται. Σε συνδυασμό με αυτά γίνεται αναφορά στον τομέας της μόδας που η οπτική 
κουλτούρα διαμορφώνει και αντίστροφα, τη δύναμη που έχουν αποκτήσει αυτοί οι δύο κλάδοι 
να διαμορφώνουν κοινωνίες, απόψεις, κινήματα και πεποιθήσεις. 
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ΔΙ΢ΑΓΧΓΗ 

Ζ ιέμε πεξηνδηθφ (magazine) πξνέξρεηαη απφ ηελ Αξαβηθή ιέμε πνπ ζεκαίλεη απνζήθε θαη 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ πεξηγξαθή ηνπ ηφπνπ φπνπ ηνπνζεηείηαη κεγάιε πνζφηεηα δηάθνξσλ 

αγαζψλ. Απφ ην ηχπσκα ζηελ ςεθηαθή κνξθή θαη απφ ηνλ παζεηηθφ ζηνλ ελεξγεηηθφ 

αλαγλψζηε ηα πεξηνδηθά έρνπλ καδηθά δηακνξθψζεη αλζξψπηλεο αληηιήςεηο θαη ηδενινγηθά 

πηζηεχσ. ΢ηε βηνκεραλία εθδφζεσλ φπνπ ηζηνξηθά θπξηαξρνχζε κέρξη ζήκεξα ε θνπιηνχξα 

γξαθηθνχ ζρεδηαζκνχ (graphic design) ην θχξην κέιεκα ήηαλε ν ζρεδηαζκφο ηεο ζειίδαο (page 

layout). Με ηελ ςεθηνπνίεζε ηνπ κέζνπ νη εθδφηεο έξρνληαη αληηκέησπνη κε εθηεηακέλν ζχλνιν 

πξνθιήζεσλ ζρεδηαζκνχ πνπ θπκαίλνληαη απφ ηε ζπζθεπή-κέζν αλαπαξαγσγήο-παξνπζίαζεο 

(βηνκεραληθφο ζρεδηαζκφο(industrial design)), ζηελ εκπεηξία ησλ ρξεζηψλ(UI) (ζρεδηαζκφο 

δηάδξαζεο(interaction design)) θαη ζηελ επηρεηξεκαηηθή ινγηθή (πεξηβαιινληηθφο 

ζρεδηαζκφο(environment design)). Σν 2001, ν Buchanan εηζήγαγε ην κνληέιν "four orders of 

design", φπνπ ν ζρεδηαζκφο αθνξά ηελ «αλζξψπηλε δχλακε ηεο ζχιιεςεο, ηνπ ζρεδηαζκνχ θαη 

ηεο παξαγσγήο πξντφλησλ πνπ εμππεξεηνχλ ηα αλζξψπηλα φληα ζηελ εθπιήξσζε ησλ αηνκηθψλ 

θαη ζπιινγηθψλ ηνπο ζθνπψλ
1
. Οη θαηεγνξίεο πνπ ζα εκπεξηέρνληαη ζην πεξηνδηθφ ζα αθνξνχλ 

ηε κφδα, ηε θσηνγξαθία, ηε δηαθήκηζε θαη ηηο ηέρλεο. Ζ κφδα δελ κπνξεί λα επηβηψζεη ρσξίο ηα 

λέα κέζα. H εκπνξηθή επηηπρία ηεο ηφζν σο κνξθή ηέρλεο φζν θαη σο πξντφλ βαζίδεηαη ζήκεξα 

1
 Buchanan Richard, Design Research And The New Learning. Design Issues: Vol 17, no.4.2001 9. 
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ζηα παξαδνζηαθά κέζα καδηθήο ελεκέξσζεο αιιά θαη ζηα λεφηεξα, εηδηθά ζηηο κηθξέο ειηθίεο. 

H κφδα απνηειεί εγγελέο θνκκάηη ηεο ζεκεξηλήο νπηηθήο θνπιηνχξαο (visual culture) θαη 

αληίζηξνθα. Ζ ζχγρξνλε νπηηθή θνπιηνχξα είλαη ηαπηφρξνλα παληαρνχ παξψλ θαη πεξίπινθε. 

Ζ εηθφλα πιένλ δελ κπνξεί λα ζηαζεί απν κφλε ηεο, γηαηί δηακνξθψλεηαη απν ηα πνιπκέζα
2
. 

΢ηνλ ηνκέα ηεο θσηνγξαθίαο ε ηαμηλφκεζε απηήο είλαη έλα ζρεηηθά δχζθνιν θνκκάηη ιφγν ηεο 

πνιππινθφηεηαο πνπ έρεη απνθηήζεη απφ ηελ ςεθηνπνίεζή ηεο θαη ην δηαδίθηπν. Χζηφζν γηα ηελ 

αλαγλψξηζε ησλ εηδψλ ζα ηελ ρσξίζνπκε ζε 4 θαηεγνξίεο : Creative (δεκηνπξγηθή), Editorial 

(ζπληαθηηθή), Retail (εκπνξηθή) θαη Personal (πξνζσπηθή). Ζ θσηνγξαθία κφδαο εκπεξηέρεηαη 

ζηηο θαηεγνξίεο Creative θαη Editorial. ΢ην ηερληθφ θνκκάηη γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ project 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ ηα πξνγξάκκαηα Adobe Photoshop, Adobe InDesign, Adobe Premiere, 

Davinci Resolve, Cinema 4D θαη εμνπιηζκφο γηα ηε ιήςε θσηνγξαθηψλ θαη βίληεν mirrorless 

Sony A7 mark ii. 

1. Magazine

΢ε απηφ ην θεθάιαην ζα γίλεη κία κηθξή ηζηνξηθή αλαθνξά ζηα ηππσκέλα θαη ςεθηαθά 

πεξηνδηθά κε θάπνηεο αλαθνξέο ζε κεγάια νλφκαηα θαη ζχληνκε αλαθνξά ζηε γέλλεζε ησλ 

πεξηνδηθψλ κφδαο.  Δπίζεο ζα αλαιπζεί ην “κνληέιν ηνπ Richard Buchanan : Four orders of 

design: Graphic Design, Industrial Design, Interaction Design, Environmental Design”. Θα 

αλαθεξθζνχλ αξρέο ζρεηηθά κε ην ζρεδηαζκφ ηνπ πεξηνδηθνχ, ηελ ζεκαηνινγία, ηελ 

ςπρνινγία ησλ ρξσκάησλ, ηηο γξακκαηνζεηξέο, ηα ζρέδηα θαη ηα ζρήκαηα ζε ζπλδπαζκφ κε 

ηελ δηάδξαζε, ηελ ελζσκάησζε απηήο θαη ηελ ρξεζηκφηεηα.. Δπίζεο ζα γίλνπλ αλαθνξέο 

ζρεηηθά κε ηελ νπηηθή θνπιηνχξα (visual culture) φπσο θαη κε ηελ θνπιηνχξα ηεο κφδαο 

(fashion culture)   Λφγσ κηθξήο δηάδνζεο ηνπ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ ππάξρεη έιιεηςε ζε 

κειέηε πεξηπηψζεσλ φπσο θαη επεξεαζκνχ θαη είλαη εμ νινθιήξνπ απηνδεκηνχξγεην. Ζ 

ζεκαηνινγία ηνπ ςεθηαθνχ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ ζα εκπεξηέρεη κφδα, ηέρλεο, design, 

θσηνγξαθία θαη βίληεν. Κχξην ζέκα ην νπνίν θαηαιακβάλεη θαη κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ 

πεξηνδηθνχ είλαη ε κφδα, ε θσηνγξαθία κφδαο ζπγθεθξηκέλα φπσο θαη ην βίληεν ζε απηή. 

1.1 Ιζηορική αναδρομή 

2
 Smelik Anneke, Fashion and Visual Culture, 153. 
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΢χκθσλα κε ηνλ Βξεηαλφ θηιφζνθν Francis Bacon, ν ηππνγξαθηθφο ηχπνο ήηαλ κία απφ ηηο 

ηξεηο εθεπξέζεηο πνπ άιιαμαλ νιφθιεξν ην πξφζσπν θαη ηελ θαηάζηαζε ησλ πξαγκάησλ ζε 

φιν ηνλ θφζκν. Πξηλ απφ ηελ εθεχξεζε ηνπ ηππνγξαθείνπ, ηα βηβιία έπξεπε λα αληηγξαθνχλ 

κε πξνζνρή ζην ην ρέξη. Όηαλ ν Johannes Gutenberg εθεπήξε ηνλ ηππνγξαθείν ην 1440, 

δεκηνχξγεζε έλαλ ηξφπν γηα ηε καδηθή παξαγσγή ηεο γλψζεο γηα πξψηε θνξά ζηελ 

αλζξψπηλε ηζηνξία. Μέζα ζε έλαλ αηψλα απφ ηελ έιεπζε ηνπ, ν εθηππσηηθφο ηχπνο 

ρξεζίκεπε γηα ηελ εθηχπσζε θπιιαδίσλ, αικαλάθσλ θαη ελεκεξσηηθψλ δειηίσλ, φπσο 

επίζεο ζξεζθεπηηθψλ πιηθψλ θαη Βίβισλ. Ζ πξψηε έθδνζε, ε νπνία ζα κπνξνχζε λα 

νλνκαζηεί πεξηνδηθφ, ήηαλ ε γεξκαληθή Erbauliche Monaths Unterredungen 

(επνηθνδνκνηηθέο κεληαίεο ζπδεηήζεηο), πνπ θπθινθφξεζε ην έηνο 1663. Ήηαλ κηα 

ινγνηερληθή θαη θηινζνθηθή έθδνζε θαη κεηά ηελ θπθινθνξία ηεο θπθινθφξεζαλ αξθεηά 

πεξηνδηθά κε πνιχ παξφκνηα ζέκαηα πνπ δεκνζηεχζεθαλ θαη πξννξίδνληαλ γηα έλα 

πλεπκαηηθφ θαη δηαλννχκελν θνηλφ. Σν ζεκαηηθφ πεδίν-αληηθείκελν ήηαλ πνιχ πεξηνξηζκέλν 

θαη γξαθφηαλ θπξίσο απφ έλαλ ζπγγξαθέα. Μηα έθδνζε παξφκνηα κε ηα ζεκεξηλά πεξηνδηθά 

(δηάθνξα ζέκαηα θαη δηάθνξνη ζπγγξαθείο) εκθαλίζηεθε ην έηνο 1672, φηαλ ν γάιινο 

ζπγγξαθέαο Jean Donneau de Vize δεκηνχξγεζε ην Le Mercure Galant ην πξψην πεξηνδηθφ 

δηαζθέδαζεο ην νπνίν πεξηείρε λέα, ηξαγνχδηα, ζχληνκνπο ζηίρνπο θαη θνπηζνκπνιηά. Ζ 

αξρή ηνπ 18
νπ

 αηψλα ζπλνδεχηεθε απφ κηα επνρή απμεκέλνπ γξακκαηηζκνχ θαη δηαλνεηηθήο 

ηθαλφηεηαο, εηδηθά κεηαμχ ησλ γπλαηθψλ. Ζ δίςα ηεο θνηλσλίαο γηα γλψζε επέηξεςε ζηα 

πεξηνδηθά λα γίλνπλ έλα δεκνθηιέο πνιηηηζηηθφ ζηνηρείν. Ζ ιέμε πεξηνδηθφ (magazine) 

πξνέξρεηαη απφ ηελ Αξαβηθή ιέμε πνπ ζεκαίλεη απνζήθε θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ 

πεξηγξαθή ηνπ ηφπνπ φπνπ ηνπνζεηείηαη κεγάιε πνζφηεηα δηάθνξσλ αγαζψλ. Ζ ιέμε 

"magazine" εκθαλίζηεθε ην έηνο 1731 κε ηελ εκθάληζε ηνπ πεξηνδηθνχ Gentleman's 

magazine. Ζ επηηπρία ηνπ πεξηνδηθνχ ήηαλ κεγάιε, αιιά ην θφζηνο θάζε έθδνζεο ήηαλ 

αθφκε πςειφηεξν. Σν θφζηνο εθηχπσζεο ήηαλ πςειφ θαη ν αξηζκφο ησλ ηππσκέλσλ 

αληηγξάθσλ δελ κπνξνχζε λα είλαη κεγαιχηεξνο απφ εθαηφ ρηιηάδεο, δηφηη ήηαλ ηερληθά 

αδχλαην λα ζπκπηεζηεί κεγαιχηεξε πνζφηεηα ραξηηνχ κέζσ ηεο κεραλήο. Ζ δηαλνκή ήηαλ 

επίζεο έλα κεγάιν πξφβιεκα επεηδή ήηαλ δχζθνιν λα κεηαθέξεηε κεγάιε πνζφηεηa 

πεξηνδηθψλ ζε κεγάιεο απνζηάζεηο. ΢ηα κέζα ηνπ 19νπ αηψλα νη αλαγλψζηεο δελ ήηαλ κφλν 

πινχζηνη θαη ηα πεξηνδηθά έγηλαλ δηαζέζηκα ζηε κεζαία ηάμε. Απηή ήηαλ ε αξρή γηα ηα 

πξψηα νηθνγελεηαθά πεξηνδηθά. Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ 19νπ αηψλα, έγηλαλ απμαλφκελεο 
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πξνζπάζεηεο λα κεησζεί ε ηηκή ησλ πεξηνδηθψλ, φπνπ εκθαλίζηεθαλ θαη νη πξψηεο 

δηαθεκίζεηο. ΢ηα ηέιε ηνπ 19νπ αηψλα θαη κε ηελ εθεχξεζε ηνπ πεξηζηξνθηθνχ ηχπνπ, ν 

αξηζκφο ησλ ηππσκέλσλ αληηγξάθσλ απμάλεηαη θαη ε ηηκή ηνπ ηεχρνπο κεηψλεηαη θαη έηζη 

κπαίλνπκε ζηνλ αηψλα πνπ ζα ζεκαηνδνηήζεη ηελ αλάπηπμε ησλ πεξηνδηθψλ σο έλα απφ 

ηνπο θνξπθαίνπο ζηνλ θφζκν κέζν καδηθήο ελεκέξσζεο. Με ηελ ηερλνινγηθή πξφνδν, ηελ 

απμεκέλε θπθινθνξία θαη ηελ απμαλφκελε ρξήζε εηθφλσλ, ηα πεξηνδηθά θαζίζηαληαη 

νινέλα θαη πην ειθπζηηθά γηα ηνπο δηαθεκηζηέο. Ο πξψηνο δηαθεκηζηηθφο νξγαληζκφο 

ηδξχζεθε ην 1890 θαη απφ εθείλε ηε ζηηγκή άξρηζε λα αθκάδεη ε δηαθήκηζε. ΢ηηο αξρέο ηνπ 

20νπ αηψλα εκθαλίδεηαη κία απφ ηηο ζεκαληηθφηεξεο εηθφλεο ζηνλ θφζκν ηεο έθδνζεο, 

William Randolph Hearst. Χο ηδηνθηήηεο πνιιψλ εθεκεξίδσλ ζε νιφθιεξε ηελ Ακεξηθή, 

ζπκκεηέρεη ζε κηα αλειέεηε κάρε γηα ηνπο αλαγλψζηεο κε ηνλ ζχκβνπιφ ηνπ, ηνλ Joseph 

Pulitzer. Ο Hearst επέθηεηλε ηελ απηνθξαηνξία ηνπ ζηελ έθδνζε πεξηνδηθψλ μεθηλψληαο απφ 

ην δηάζεκν Good Housekeeping, ην National Geographic θαη ην Harper’s Bazaar. Δθηφο απφ 

ηα πεξηνδηθά ηνπ Hearst, εκθαλίδνληαη θαη άιιεο ζεκαληηθέο δεκνζηεχζεηο φπσο ε Vogue 

ηνπ Conde Nast, ε έθζεζε Vanity Fair θαη ην πεξηνδηθφ εηδήζεσλ Time, ηνπ νπνίνπ ν 

εθθηλεηήο Henry Luce εμαθνινπζεί λα ζεσξείηαη ν ζεκαληηθφηεξνο εθδφηεο ζηελ ηζηνξία. 

Ο Tony Quinn (2011) εθδφηεο ηνπ Magforum αλαθέξεη νηη “ην 1982 ήηαλε ε ρξνληά όπνπ 

ηα πεξηνδηθά μεθηλήζαλε λα ρξεζηκνπνηνύλε ςεθηαθά κέζα, θαζώο γεληθόηεξα όζν αλαθνξά 

ηηο ςεθηαθέο ηερλνινγίεο γηα ηε ζύλζεζε θαη ην ρεηξηζκό εηθόλσλ ε δεθαεηία ηνπ 1980 κπνξεί 

λα ραξαθηεξηζηεί ρξπζή:  Apple Macintosh (1984), PostScript από ηελ Adobe Systems (1984), 

Apple Laser Writer Printer (1985), Aldus Pagemaker (1985), Adobe Illustrator, Quark 

Xpress (1987), Adobe Photoshop (1989) είλαη κεξηθά απν ηα παξαδείγκαηα πνπ 

ραξαθηεξίζαλε ηελ επνρή”. Σν 1992, ε ηερλνινγία PDF ηεο Adobe εγθαηληάζηεθε θαη έρνπκε 

θαη ηελ εκθάληζε ησλ EBooks, ην 1994, ην Daily Telegraph νξίζηεθε σο ε πξψηε εθεκεξίδα 

ζην ίληεξλεη. Σν 1995, κηα εηαηξεία πνπ νλνκάδεηαη IPC δεκνζίεπζε ην Unzip, ην πξψην 

δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ ζε CD-ROM. ΢ηε ζπλέρεηα, ηα πεξηζζφηεξα πεξηνδηθά άξρηζαλ λα 

αλαπηχζζνπλ ηηο ηζηνζειίδεο  ηνπο θαη ηηο εηαηξείεο ησλ κέζσλ ελεκέξσζεο γηα λα 

αλαιχζνπλ ηε ξνή ηνπ πεξηερνκέλνπ ζην δηαδίθηπν. ΢ηα πξψηα ρξφληα ηνπ 20
νπ

  αηψλα, ηα 

κέζα καδηθήο ελεκέξσζεο άξρηζαλ λα δηαλέκνπλ ςεθηαθέο ηειενκνηνηππίεο αξρηθψλ 

εθηππψζεσλ ζε κνξθή PDF. Σν 2006, ηα πεξηνδηθά άξρηζαλ λα δηαλέκνπλ πεξηερφκελν πξνο 

ιήςε γηα θηλεηά θαη λα δηαλέκνληαη κέζσ ηνπ YouTube. Ζ εκθάληζε ησλ θηλεηψλ 
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ζπζθεπψλ, ηδίσο ην iPad, 2010, έρεη θέξεη πεξηζζφηεξε ειπίδα γηα ηνλ θιάδν απηφ θαη ηελ 

αχμεζε ησλ δπλαηνηήησλ θαη επθαηξηψλ ησλ ςεθηαθψλ πεξηνδηθψλ. Ήηαλε ζπλεζηζκέλν 

σζηφζν έλα ςεθηαθφ πεξηνδηθφ λα απνθαιείηαη ε ςεθηνπνηεκέλε κνξθή ηεο εθηππσκέλεο 

κνξθήο ζε PDF. Με ηελ εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο θαηαξγήζεθε ή θαηαξγείηαη απηφο ν φξνο 

θαη δεκηνπξγνχληαη ραξαθηεξηζηηθά πνπ δηαρσξίδνπλ εθηππσκέλν απν ςεθηαθφ πεξηνδηθφ. 

Έρεη αξρή κέζε θαη ηέινο, επεμεξγάδεηαη θαη επηκειείηαη, ρσξίδεηαη ζε ελφηεηεο θαη έρεη 

editorial ραξαθηήξα, δεκνζηεχεηαη ζε θαη αλα ζπγθεθξηκέλα ρξνληθά δηαζηήκαηα. Δπίζεο ηα 

ςεθηαθά δηαδξαζηηθά πεξηνδηθά δεκηνπξγνχληαη γηα λα ηξαβάλε ηελ πξνζνρή ησλ 

δηαδηθηπαθψλ αλαγλσζηψλ θαη φρη ηνλ αλαγλσζηψλ εθηχπσζεο, γη’απηφ θαη νη ζειίδεο 

δηακνξθψλνληαη ψζηε λα πξνβάιινληαη ζε νζφλε ππνινγηζηή, ηάκπιεη, θηλεηνχ φπνπ 

πεξηέρνπλ animations, video, motion graphics, θ.α. Με ηελ εηζαγσγή ηεο δηάδξαζεο ηα 

πεξηνδηθά ζρεδηάδνληαη γηα εχθνιε αιιειεπίδξαζε κεηαμχ αλαγλσζηψλ-πεξηνδηθνχ. Γηα 

παξάδεηγκα νη ρξήζηεο κπνξνχλ λα ζρνιηάζνπλ, λα εγγξαθνχλ ψζηε λα γίλνπλ κέιε, λα 

θιηθάξνπλ θαη λα κεηαθεξζνχλ ζε θάπνην πξφζζεην πεξηερφκελν ή αθφκα λα αιιάμνπλ ηε 

ζηνίρεζε ηνπ πεξηνδηθνχ, λα ελεξγνπνηήζνπλ ή απελεξγνπνηήζνπλ κνπζηθή ή θάπνην 

πεξηερφκελν πνπ ίζσο δελ ηνπο ελδηαθέξεη ή θαη ην αληίζεην. Σα δηαδξαζηηθά ςεθηαθά 

πεξηνδηθά πεξηέρνπλ επίζεο δηαθεκίζεηο κε ηηο νπνίεο ν ρξήζηεο κπνξεί λα δηαδξάζεη θαζψο 

κε ηελ εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο ηα cookies θαη ν ζρεδηαζκφο UI/UX πξνβάινπλ δηαθεκίζεηο 

“ηαηξηαζηέο”ζην ρξήζηε.  Σα πεξηνδηθά κφδαο πξσηνεκθαλίζηεθαλ ηνλ 19
ν
 αηψλα 

ζηελ Αγγιία, γεθχξσζαλ ηελ έλλνηα ηεο ζειπθφηεηαο κε κία ζπλερψο θαηαλαισηηθή 

θνηλσλία, φπνπ αξρηθά αθνξνχζαλ έλα δεκνθηιέο αθξναηήξην θαη ραξαθηεξηδφληνπζαλ ζαλ 

εηθνλνγξαθεκέλε γηνξηή θαηαλάισζεο θαη νκνξθηάο. Με ηνλ εξρνκφ θαιχηεξνπ εμνπιηζκνχ 

εθηχπσζεο, ηε κείσζε ηνπ θφξνπ ησλ εθεκεξίδσλ θαη ηελ αχμεζε ηνπ πνζνζηνχ 

γξακκαηηζκνχ ηα πεξηνδηθά εηζρσξήζαλε ζε πεξηζζφηεξα λνηθνθπξηά. Μέρξη ην ηέινο ηνπ 

19
νπ

 αηψλα θπθινθνξνχζαλ 30 ηίηινη πεξηνδηθψλ κφδαο. Κάπνην πεξηνδηθφ αλέθεξε νηη ην 

πεξηερφκελν ηνπ ζηε κφδα θαη δηαθφζκεζε αθνξά απηνχο πνπ ιφγν θαζεθφλησλ ή 

απφζηαζεο εκπνδίδνληαη απφ ην λα παξεπξεζνχλ ζηα ζπίηηα φπνπ εθεί είλαη ηα θαιχηεξα θαη 

πξέπεη λα ηα δνπλ. ΢θνπφο ησλ πεξηνδηθψλ κφδαο ήηαλε θαη είλαη ε δηαθήκηζε ησλ 

πξντφλησλ ησλ δηαθεκηδνκέλσλ, θαζψο θεληξηθή ηδέα ήηαλ ε νηθνδφκεζε κηαο θεκηληζηηθήο 

θαηαλαισηηθήο θνπιηνχξαο. Ζ απεηθφληζε ηεο γπλαίθαο ζηα πεξηνδηθά ηελ έζεηε αξρηθά ζην 

ξφιν ηνπ λνηθνθπξηνχ θαη κεηέπεηηα εκθαλίζηεθε ην πξφηππν κε ηα σξαία ξνχρα, κεγάια 
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θαπέια αθφκα θαη ζε δεκφζηνπο ρψξνπο. Σα πεξηνδηθά δεκηνχξγεζαλ ηελ δηθή ηνπο κνξθή 

αλδξηθήο θπξηαξρίαο, ηελ ηδέα νηη νη γπλαίθεο πξέπεη λα ληπζνχλ γηα λα επραξηζηήζνπλ ηνπο 

άλδξεο, θαζψο θαη ηελ αλαδπφκελε έλλνηα ηνπ θαηαλαισηηζκνχ σο κία νδφ πξνο ηελ 

επηπρία, παξφια απηά θπηέςαλε ηνλ ζπφξν γηα έλα φξακα αλεμαξηεζίαο θαη ειεπζεξίαο. 

1.2 Four Orders of Design 

Με ηελ εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο νη πεξηζζφηεξεο βηνκεραλίεο έρνπλ επεξεαζηεί σο πξνο ηηο 

ηερληθέο ζρεδηαζκνχ ηνπο, θαη απηφ είλαη ηδηαίηεξα εκθαλέο ζηνλ ηνκέα ησλ πεξηνδηθψλ θαη 

ησλ εθδφζεσλ. Απφ ην ζρεδηαζκφ ηεο ζειίδαο ζηνλ ζρεδηαζκφ ηεο νζφλεο, κε ηελ 

ςεθηνπνίεζε δειαδή γεληθφηεξα ηνπ κέζνπ, δεκηνπξγεζήθαλε θάπνηνη παξάγνληεο πνπ 

πξέπεη λα ιακβάλνληαη ππφςηλ θαηα ηε δηαδηθαζία ζρεδηαζκνχ. Σν 2001, ν Richard 

Buchanan εηζήγαγε to κνληέιν “Four Orders of Design” : γξαθηθόο ζρεδηαζκόο(graphic 

design), βηνκεραληθόο ζρεδηαζκόο(industrial design), εκπεηξία ησλ ρξεζηώλ(UI) - ζρεδηαζκόο 

δηάδξαζεο(interaction design) θαη επηρεηξεκαηηθή ινγηθή - πεξηβαιινληηθόο 

ζρεδηαζκόο(environment design). 
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 Δηθφλα 1. Four orders of design (Buchanan, 2001) 

Ζ πξψηε θαη ε δεχηεξε εληνιή εκθαλίζηεθαλ ζην πξψην κηζφ ηνπ  εηθνζηoχ αηψλα: Δλψ ν 

γξαθηθφο ζρεδηαζκφο αζρνιείηαη κε ηε θχζε, ηα ζρήκαηα θαη ην λφεκα ησλ ζπκβφισλ θαη 

απνηειείηαη απφ ηέζζεξηο μερσξηζηέο αιιά ζρεηηθέο θαηεγνξίεο: ηππνγξαθία, 

εηθνλνγξάθεζε, θσηνγξαθία θαη εθηχπσζε
3
, ν βηνκεραληθφο ζρεδηαζκφο αζρνιείηαη κε  

3
 Harland Robert, The dimensions of graphic design and its spheres of influence. (Design Issues 27, no.1. 2011), 21-

22.
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απηά, θπζηθά αληηθείκελα - κε πξάγκαηα.

Δηθφλα 2. Μηα δηαγξακκαηηθή αλαπαξάζηαζε ηνπ παξαδνζηαθνχ ηνκέα απφ ηνλ νπνίν ν γξαθηθφο ζρεδηαζκφο 

πξνέθπςε (αξηζηεξά) θαη έλα νινθιεξσκέλν κνληέιν πνπ ζπλδέεη ηέζζεξηο βαζηθέο δηαζηάζεηο κε ην επξχηεξν πιαίζην. Απηφ ην 

κνληέιν αλαγλσξίδεη ηελ ηδέα, ζe Πιαησληθή έλλνηα, σο θεληξηθφ ζηνηρείν κηαο νινθιεξσκέλεο δηαδηθαζίαο "ζθέςεο θαη 

πξάμεο". 

Ο γξαθηθφο ζρεδηαζκφο εμειίρζεθε απφ ηα νπηηθά ζχκβνια, ηελ επηθνηλσλία θαη ζρέζε ηεο 

πιεξνθνξίαο κε ιέμεηο θαη εηθφλεο.Σν πξψην θαη παξαδνζηαθφ κνληέιν ζρεδηαζκνχ έρεη 

πηπρέο αλάιπζεο θαη ζχλζεζεο πνπ αθνξνχλ ηε θφξκα, ην πιηθφ, ηε ιεηηνπξγία θαη ην ηξφπν 

ζρεδηαζκνχ θαη ρξήζεο
4
. ΢ηελ αξηζηεξή πιεπξά ηνπ δηαγξάκκαηνο κπνξνχκε λα δνχκε ηηο 

ξίδεο ηνπ γξαθηθνχ ζρεδηαζκνχ ζε ηέζζεξηο πνιχ δηαθνξεηηθέο αιιά ζπλαθείο 

δξαζηεξηφηεηεο: ηππνγξαθία, εηθνλνγξάθεζε, θσηνγξαθία θαη εθηχπσζε. Κάζε κία απφ 

απηέο ηηο δξαζηεξηφηεηεο έρεη αλεμάξηεηε θαη αιιεινεμαξηψκελε ηζηνξία. Απηή ε εξκελεία 

ηνπ γξαθηθνχ ζρεδηαζκνχ θαη ησλ παξαδνζηαθψλ νξηζκψλ, παξέκεηλε άζηθηε κέρξη ηηο αξρέο 

ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1990, σζηφζν απφ ηφηε κηα επξήηεξε εθηίκεζε ησλ δπλαηνηήησλ ηνπ 

αληηθεηκέλνπ σο επάγγεικα, ηνκέα θαη ρψξν μεθίλεζε λα ηελ πεξηνξίδεη. O John Heskett ζην 

βηβιίν ηνπ, In Industrial Design, νξίδεη νηη, “ν βηνρεκαληθόο ζρεδηαζκόο είλαη κηα δηαδηθαζία 

δεκηνπξγίαο, εθεπξέζεσο θαη νξηζκνύ δηαρσξηζκέλν από ηα κέζα παξαγσγήο, πνπ 

4
 Buchanan Richard, Design Research and the New Learning. (Design Issues: Vol 17, no.4.2001), 13-14. 
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πεξηιακβάλεη κηα ελδερόκελε ζύλζεζε ζπκβνιηθώλ θαη ζπρλά αληηθξνπόκελσλ παξαγόλησλ ζε 

κηα έλλνηα ηεο ηξηζδηάζηαηεο κνξθήο θαη ηεο πιηθήο πξαγκαηηθόηεηάο ηεο, ηθαλή γηα πνιιαπιή 

αλαπαξαγσγή κε κεραληθά κέζα”.  Με ηηο ηερλνινγηθέο εμειίμεηο νη designers αξρίζαλε 

λα αληηκεησπίδνπλε ηα πξνβιήκαηα κε επξχηεξε νπηηθή θαη ηαπηφρξνλα επεθηείλαλε ην 

ζρεδηαζκφ ηνπο ζηα επφκελα 2 κέξε ηνπ Buchanan, interaction design θαη environmental 

design. ΢ην ζρεδηακφ δηάδξαζεο ην επίθεληξν ηνπ design είλαη ε πξάμε, εζηηάδεηαη δειαδή 

ζην ζρεδηαζκφ κηαο εκπεηξίαο παξά ελφο αληηθεηκέλνπ. Απφ ηα κέζα ηνπ 1990 ε αλάγθε γηα 

ζρεδηαζκφ δηάδξαζεο-αιιειεπίδξαζεο έγηλε έληνλε, μεθηλψληαο απφ ηνλ ζρεδηαζκφ 

πιεξνθνξηαθψλ ζπζηεκάησλ γηα ηνπο ρξήζηεο θαη εμειίρζεθε δίλνληαο πεξηζζφηεξε έκθαζε 

ζηελ εκπεηξία ηνπ ρξήζηε (UX).  Ζ δηαδηθαζία δηάηαμεο, θαη αλαδηάηαμεο ηνπ design είλαη 

επαλαζηαηηθή θαη βξηζθφκαζηε ζηε κέζε κηαο ηέηνηαο επαλάζηαζεο-αιιαγήο. Αληί λα 

επηθεληξψλνληαη ζηα ζχκβνια θαη ηα πξάγκαηα, νη ζρεδηαζηέο έρνπλ ζηξαθεί ζε δχν ηειείσο 

δηαθνξεηηθά κέξε γηα λα δεκηνπξγήζνπλ λέα πξντφληα θαη λα πξνβιεκαηηζηνχλ γηα ηελ αμία 

ηνπ ζρεδηαζκνχ ζηε δσή καο. Έρνπλ επηθεληξσζεί ζηε δξάζε θαη ην πεξηβάιινλ. Δπίζεο 

πξέπεη λα γλσξίδνπλ  πψο λα δεκηνπξγνχλ νπηηθά ζχκβνια επηθνηλσλίαο θαη πψο λα 

θαηαζθεπάδνπλ ηα θπζηθά αληηθείκελα, εθηφο αλ απηά γίλνληαη κέξνο ηεο δσληαλήο 

εκπεηξίαο ησλ αλζξψπσλ, ζηεξίδνληάο ηα ζηελ εθηέιεζε ησλ δηθψλ ηνπο δξάζεσλ θαη 

εκπεηξηψλ. Δπίζεο ηα πξντφληα είλαη θάηη παξαπάλσ απν θπζηθά αληηθείκελα, είλαη 

εκπεηξίεο, δξαζηεξηφηεηεο ή ππεξεζίεο, φια καδί ελζσκαησκέλα ζε κία θαηλνχξγηα έλλνηα 

απφ ηη κπνξεί έλα πξντφλ λα απνηειείηαη θαη ηη είλαη. Σέηαξην ζηε ζεηξά είλαη ε 

επηρεηξεκαηηθή ινγηθή - ν πεξηβαιινληηθφο ζρεδηαζκφο(environment design), ην νπνίν 

επηθεληξψλεηαη ζε πεξηβάιινληα θαη ζπζηήκαηα. ΢πζηήκαηα πνπ παιαηφηεξα 

επηθεληξσλφληνπζαλ ζε πξάγκαηα-πιηθά ζήκεξα εζηηάδνπλ ζε αλζξψπηλα ζπζηήκαηα, ηελ 

ελζσκάησζε πιεξνθνξηψλ, ηα θπζηθά αληηθείκελα θαη ηηο αιιειεπηδξάζεηο ζην πεξηβάιινλ 

δηαβίσζεο, εξγαζίαο, παηρληδηνχ θαη κάζεζεο. 
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Μία απφ ηηο 

ζεκαληηθφηεξεο εμειίμεηο ζην ζέκα ησλ ζπζηεκάησλ είλαη ε αλαγλψξηζε φηη ηα αλζξψπηλα 

φληα δελ κπνξνχλ πνηέ λα δνπλ ή λα βηψζνπλ έλα ζχζηεκα, αιιά γλσξίδνπκε φηη ε δσή καο 

επεξεάδεηαη έληνλα απφ ηα ζπζηήκαηα θαη ηα πεξηβάιινληα πνπ θαηαζθεπάδνπκε θαη απφ 

απηά πνπ πξνζθέξεη ε θχζε. Έλα ζχζηεκα είλαη ην ζχλνιν φζσλ εκπεξηέρνληαη, έρνπλ 

ζπκπεξηιεθζεί θαη κπνξεί αθφκα λα εκπεξηέρνληαη ζε απηφ. ΢αλ αλξζψπηλα φληα δελ 

κπνξνχκε λα δνχκε ή λα βηψζνπκε απηφ ην ζχλνιν, σζηφζν κπνξνχκε λα βηψζνπκε ην δηθφ 

καο κνλνπάηη κέζα ζε έλα ζχζηεκα. Ζ πξνζπάζεηά καο απηή επεξεάδεη ηε δσή καο θαη 

δεκηνπξγνχκε ζχκβνια ή παξαζηάζεηο πνπ πξνζπαζνχλ λα εθθξάζνπλ ηελ ηδέα ή ηε ζθέςε 

πνπ είλαη ε αξρή ηεο νξγάλσζεο. Ζ ηδέα ή ε ζθέςε πνπ νξγαλψλεη έλα ζχζηεκα ή έλα 

πεξηβάιινλ είλαη ην επίθεληξν ηνπ ζρεδηαζκνχ ηνπ ηεηάξηνπ κέξνπο ηνπ κνληέινπ ηνπ 

Richard Buchanan
5
.   

5 5
 Buchanan Richard, Design Research and the New Learning. (Design Issues: Vol 17, no.4.2001), 12. 
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1.3 Design - Layout 

     Ο γξαθηθφο ζρεδηαζκφο είλαη κηα κνξθή νπηηθήο επηθνηλσλίαο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

γηα ηε κεηάδνζε ελφο κελχκαηνο ζε έλα θνηλφ. Δίλαη κηα νπηηθή αλαπαξάζηαζε ηεο ηδέαο 

πνπ ζηεξίδεηαη ζηελ επηινγή, δεκηνπξγία θαη ηελ νξγάλσζε νπηηθψλ ζηνηρείσλ.  Ο γξαθηθφο 

ζρεδηαζκφο είλαη επνκέλσο έλαο απφ ηνπο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο ε δεκηνπξγηθφηεηα 

αλαιακβάλεη κηα νπηηθή πξαγκαηηθφηεηα. Τπάξρνπλ δηάθνξα είδε ζρεδηαζκνχ : Advertising, 

Branding, Identity, Environmental, Information, Interactive or experience, Motion graphics, 

Package, Promotional, Publication, Typography, Lettering, Mass Media. ΢ήκεξα θαλέλα απν 

ηα παξαπάλσ δελ ιεηηνπξγνχλ απηφλνκα φρη απν ηελ άπνςε ιεηηνπξγηθφηεηαο αιιά επεηδή ε 

θνηλσλία, ε αγνξά θαη ην ίληεξλεη έρνπλ θαζειψζεη έηζη ηα πξάγκαηα ψζηε ην επηζπκεηφ 

απνηέιεζκα λα πξνέξρεηαη απν ζπλδπαζκφ ησλ εηδψλ ηνπ ζρεδηαζκνχ. Σα ζηνηρεία ηνπ 

ζρεδηαζκνχ πνπ ζα αλαθεξζνχλ είλαη ην ζεκείν, ε γξακκή, ην ζρήκα, ην ρξψκα, ε 

γξακκαηνζεηξά, ε ζχλζεζε. Έλα ζημείο ή κηα θνπθίδα είλαη ε κηθξφηεξε κνλάδα κηαο 

γξακκήο θαη αλαγλσξίδεηαη ζπλήζσο ιφγσ ηνπ θπθιηθνχ ηνπ ζρήκαηνο. “Έλα ζεκείν πάλσ 

ζ‟έλα επίπεδν, ζην θέληξν, είλαη ε πξώηε εηθόλα θάζε δσγξαθηθήο έθθξαζεο”
6
 Μηα γραμμή 

είλαη έλα επίκεθεο ζεκείν, ζεσξείηαη ε δηαδξνκή ελφο θηλνχκελνπ ζεκείνπ. Ζ γξακκή 

ζπκπεξηιακβάλεηαη ζηα επίζεκα ζηνηρεία ηνπ ζρεδηαζκνχ επεηδή έρεη πνιινχο ξφινπο λα 

παίμεη ζηε ζχλζεζε θαη ηελ επηθνηλσλία. Οη γξακκέο κπνξεί λα είλαη επζείεο, θακππισηέο ή 

κε γσλία θαη κπνξνχλ λα θαζνδεγήζνπλ ηα κάηηα ηνπ ζεαηή ζε κηα θαηεχζπλζε. Μηα 

γξακκή κπνξεί λα έρεη κηα ζπγθεθξηκέλε πνηφηεηα - κπνξεί λα είλαη ιεπηή ή ηνικεξή, νκαιή 

ή ζπαζκέλε, παρηά ή ιεπηή, θαλνληθή ή κεηαβαιιφκελε θαη νχησ θαζεμήο.  

Δηθφλα 3. Γξακκέο ζρεδηαζκέλεο κε δηαθνξεηηθά κέζα θαη εξγαιεία 

6
 WASSILY KANDINSKY, ΢ΗΜΕΙΟ ΓΡΑΜΜΗ – ΕΠΙΠΕΔΟ, (ΑΘΗΝΑ: Εκδόςεισ Δωδώνη, 1996), 8-9. 
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Γηάθνξεο θαηεγνξίεο γξακκψλ πεξηιακβάλνπλ: ζηαζεξή γξακκή, δηαθεθνκκέλε πνπ αθήλεη λα 

ελλνεζεί , άθξεο ζρεκάησλ πνπ ζπλαληηνχληαη ή ελψλνληαη θαη νπηηθή γξακκή ή θαηεπζπληηθή 

γξακκή πνπ ε έλλνηά ηεο ζπλάπηεη κε ηελ θίλεζε ηνπ καηηνχ ηνπ ζεαηή θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

αλάγλσζεο ελφο έξγνπ. 

Δηθφλα 4. Screenshot θνκκαηηνχ ηνπ πεξηνδηθνχ επεξεαζκέλν απν ην Bauhaus γηα παξάδεηγκα σο πξνο ηελ νπηηθή γξακκή θαη 

ηελ θαηεπζπληηθφηεηα ηνπ καηηνχ ηνπ αλαγλψζηε. 

Σν γεληθφ πεξίγξακκα ελφο αληηθεηκέλνπ είλαη έλα ζτήμα. Έλα ζρήκα είλαη θαη’νπζία επίπεδν, 

πξάγκα πνπ ζεκαίλεη νηη είλαη δηζδηάζηαην θαη κεηξήζηκν απφ ην χςνο θαη ην πιάηνο. Όπσο θαη 

ζηηο γξακκέο έηζη θαη ζηα ζρήκαηα ππάξρνπλ δηάθνξα είδε: γεσκεηξηθφ, θακππιφγξακκν, 
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επζχγξακκν, αθαλφληζην, ηπραίν, αθεξεκέλν θαη αληηπξνζσπεπηηθφ ζρήκα. Γηάθνξνη ηχπνπ 

Δηθφλα 5. Αξηζηεξά θάζε 1, δεμηά θάζε 2. Φάζε 1 ν θχθινο έρεη δχλακε ζηνλ θακβά, Φάζε 2 ην ηεηξάγσλν θαιχπηεη δπλακηθά 

ηνλ θχθιν. 

ζρεκάησλ θαη ρξσκάησλ ρξεζηκνπνηεζήθαλε ζηελ παξνχζα εξγαζία. Τπάξρεη ζπλδπαζκφο θαη 

νπηηθή αθνινπζία ζρεκάησλ ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ ρξσκαηηθή επηθάιπςε ψζηε λα επηηεπρζεί ε 

νπηθή θαζνδήγεζε ηνπ αλαγλψζηε.  Χο τρώμα νξίδεηαη ε ηδηφηεηα πνπ έρεη έλα αληηθείκελν λα 

παξάγεη δηάθνξεο αηζζήζεηο ζην κάηη σο απνηέιεζκα ηνπ ηξφπνπ κε ηνλ νπνίν αληαλαθιά ην 

θσο. Δίλαη έλα εμαηξεηηθά πξνθιεηηθφ ζηνηρείν ζην γξαθηθφ ζρεδηαζκφ, θαη απνηειεί θχξην 
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κέιεκα ηνπ δεκηνπξγνχ ε ζσζηή επηινγή θαη ν ζπλδπαζκφο ρξσκαηηθήο παιέηαο. 

Δηθφλα 6. Color wheel 

Τπάξρνπλ δηάθνξα ζηάληαξ ζρεηηθά κε ηα ρξψκαηα, βαζηθά, ζπκπιεξσκαηηθά, αλάινγα, 

ηξηαδηθά θ.α. Παξ’φια απηά δελ πξέπεη λα πεξηνξίδνπλ ηελ πξνζσπηθή δεκηνπξγία παξά κφλν λα 

ηελ βνεζνχλ λα εμσζεί.

Δηθφλα 7. Παιέηεο θαη ζπλδπαζκνί ρξσκάησλ 

Δπηπξνζζέησο ππάξρεη θαη ε ςπρνινγία ησλ ρξσκάησλ φπνπ βαζίδεζαη ζηελ πξνζσπηθή 

εκπεηξία πνπ έρεη ν θάζε αλαγλψζηεο - ζεαηήο ζε θάζε ρξψκα. Δίλαη έλαο θιάδνο γηα ηνλ νπνίν 
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δελ κπνξνχκε λα κηιήζνπκε κε θαηάθαζε σζηφζν ππάξρνπλ θάπνηεο έξεπλεο – αλαθνξέο αλα 

θαηξνχο φπνπ αξηζκνί αλζξψπσλ ζπκςεθίζαλε ηδηφηεηεο ζηα ίδηα ρξψκαηα. Παξαδείγκαηνο 

ράξε θαηά ηε ζέαζε ηνπ ρξψκαηνο θφθθηλν ην νπηηθφ εξέζηζκα πνπ δέρεηαη ν εγθέθαιφο καο 

ζπκίδεη, έξσηα, πάζνο, ξνκάληδν, αίκα, πφιεκν, επηζπκία. Σν κπιέ καο ζπκίδεη εηξήλε, εξεκία, 

γαιήλε, κνλαδηθφηεηα, ην πξάζηλν είλαη ην ρξψκα ηεο θχζεο ζπκβνιίδεη ηελ αλάπηπμε, ηε 

θξεζθάδα, ηε γνληκφηεηα, ηελ πγεία, ηα ιεθηά. Σν θίηξηλν ζπκβνιίδεη ραξά, επηπρία, ελέξγεηα, 

θεληξίδεη ηελ πξνζνρή, εάλ ζθεθηνχκε ηα ηαμί ζην δξφκν, σζηφζν ε ππεξβνιηθή έθζεζε ζην 

θίηξηλν κπνξεί λα απνθέξεη ηα αληίζεηα απνηειέζκαηα φπσο π.ρ. δεηιεία. Σν κσβ ζπκβνιίδεη ηε 

βαζηιεία, ηνλ πινχην, ηε ζνθία, ην κπζηήξην, είλαη ρξψκα πλεπκαηηθφ, ην ιεπθφ ρξψκα 

ζπλδέεηαη κε ην θσο, ην θαιφ, ηελ αζσφηεηα, ηελ αγλφηεηα, θαη ην καχξν είλαη έλα ρξψκα 

δπλακηθφ, ζπλδέεηαη κε ηελ εμνπζία θαη ηε δχλακε, ην θαθφ, ην ζάλαην, κε ην θφβν, κε ηελ 

θνκςφηεηα φπσο θαη ηε ζιίςε. ΢ηελ παξνχζα εξγαζία έρεη ρξεζηκνπνηεζεί φιε ζρεδφλ ε 

ρξσκαηηθή παιέηα, κε ζπλδπαζκνχο θαη κε ρξσκαηηθψλ απνρξψζεσλ. Σν ρξψκα πνπ έρεη 

πξσηαξρηθφ ξφιν ζην πεξηνδηθφ είλαη ην κσβ φπνπ εκθαλίδεηαη ζρεδφλ ζε θάζε ζειίδα. Ζ 

επηινγή ηνπ ρξψκαηνο είλαη κελ ζπλπθαζκέλε κε ηελ ςπρνινγηθή επηξξνή πνπ έρεη ζηνλ 

αλαγλψζηε θαζψο θαη ηελ ηζηνξηθή ηνπ ηδηαηηεξφηεηα φπνπ ήηαλε ην ρξψκα ησλ ξσκαίσλ 

απηνθξαηφξσλ θαη αλσηάησλ αξρφλησλ ιφγσ ηεο δπζθνιίαο εχξεζεο, κεηαθίλεζεο θαη 

αγνξαπσιεζίαο ιφγσ ηεο κεγάιεο ηηκήο ηνπ, πξάγκα πνπ ην θαζηζηνχζε επηηξεπηφ κφλν ζηνπο 

νηθνλνκηθά δπλαηνχο.  Ζ γραμμαηοζειρά θαη γεληθφηεξα ην ηππνγξαθηθφ ζηνηρείν είλαη 

έλα είδνο κνξθήο θαη ζα πξέπεη λα αμηνινγνχληαη κε βάζε ηα αηζζεηηθά θξηηήξηα ηνπ ζρήκαηνο, 

ηεο αλαινγίαο θαη ηεο ηζνξξνπίαο. Πξέπεη λα ελζσκαησζεί κε ηα νπηηθά γξαθηθά, θαζψο πξέπεη 

λα είλαη επαλάγλσζηε, ηα πεξηζψξηα ελφο θεηκέλνπ πξέπεη λα ηεξνχληαη θαζψο θαη νη 

απνζηάζεηο κεηαμχ γξακκάησλ, ιέμεσλ, ζεηξψλ θαη παξαγξάθσλ δηφηη ε απφζηαζε κεηαμχ ηνπο 

κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη ή λα απνηχρεη ζηελ επηθνηλσλία. Τπάξρνπλ δηάθνξα είδε 

γξακκαηνζεηξψλ, old style, transitional, modern, slab serif, sans serif, gothic, script θαη display. 

΢ηελ παξνχζα εξγαζία ρξεζηκνπνηεζήθαλε γξακκαηνζεηξέο ηεο νηθνγελείαο sans serif θαη 
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ζπγθεθξηκέλα ε θχξηα γξακκαηνζεηξά είλαη ε Domaine sans . 

Δηθφλα 8. Γείγκα ηεο γξακκαηνζεηξάο Domaine Sans. 

Ο ιφγνο γηα ηνλ νπνίν ρξεζηκνπνηήζεθε απηή ε γξακκαηνζεηξά είλαη δηφηη παξαπέκπεη θαη 

ηαηξηάδεη ηδηαίηεξα κε ην ζηνηρείν ηεο κφδαο φπνπ δεκηνπξγείηαη έλα νπηηθφ απνηέιεζκα 

κνληέξλν θαη μερσξηζηφ.  Χο δηάηαμε – δηαξξχζκηζε – layout νξίδεηαη ε νπηηθή νξγάλσζε 

ηνπ ηχπνπ θαη ησλ γξαθηθψλ ζε κία είηε ηππσκέλε είηε ςεθηαθή ζειίδα. Σν layout έρεη λα θάλεη 

κε ην πσο φια ηα ζηνηρεία ηεο ζειίδαο δνπιεχνπλ καδί. Χο ζχλζεζε – composition νξίδεηαη ε 

κνξθή θαη ε δνκή πνπ πξνθχπηνπλ απφ ηελ ζθφπηκε δηάηαμε ησλ γξαθηθψλ ζηνηρείσλ  (ηχπνπ -  

γξαθηθψλ) κεηαμχ ηνπο θαη κεηαμχ ηεο κνξθήο πνπ πξννξίδεηαη γηα ηνλ νπηηθφ εξεζηζκφ – 

επηθνηλσλία
7
. ΢ηελ πεξίπησζε ηνπ ςεθηαθνχ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ ηα δεδνκέλα είλαη ιίγν 

δηαθνξεηηθά ιφγσ ηνπ νηη εηζάγεηαη ε δηάδξαζε ζην θνκκάηη ηεο ζχλζεζεο. 

7
 Robin Landa , Graphic Design Solution fourth edition , (Wadsworth, Cengage Learning, 2011). 132-133. 
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2. Human – Computer Interaction

Σν ηερλνινγηθφ ζηνηρείν είλαη θχξην ζέκα απηνχ ηνπ θεθαιαίνπ. Ζ έλλνηα ηεο δηάδξαζεο 

(interactivity) είλαη θπξίαξρε ζηνλ ςεθηαθφ πνιηηηζκφ δελ παχεη λα ππάξρεη απφ ηνλ ειεθηξηθφ 

πνιηηηζκφ φκσο. Απφ ηελ εηζααγσγή ζηε δσή καο ησλ ειεθηξηθψλ ζπζθεπψλ ν άλξζσπνο 

μεθίλεζε λα αιιειεπηδξά κε ηεο κεραλέο. Αξρηθά νη ρξήζηεο, νη ηφηε επηζηήκνλεο 

αιιειεπηδξνχζαλ κε ηνπο ππνινγηζηέο ζπλδένληαο θαη θαιψδηα ελαιιάζνληαο δηαθφπηεο. 

Παξνπζηαδφληνπζαλ σζηφζν πνιιά πξνβιήκαηα γη’απηφ εθχεξαλ ηελ δηεπαθή αλζξψπνπ – 

ππνινγηζηή (user interface). Όηαλ νη ππνινγηζηέο μεθηλήζαλε λα ρξεζηκνπνηνχλε γιψζζεο 

πξνγξακκαηηζκνχ, ε αιιειεπίδξαζε αλζξψπνπ – ππνινγηζηή έγηλε μεθάζαξε. Ζ ζεκαληηθφηεξε 

αλαθάιπςε ζηνλ ηερλνινγηθφ απηφ θιάδν έγηλε κε ηε δεκηνπξγία γξαθηθνχ πεξηβάιινληνο 

δηεπαθήο ρξήζηε (graphical user interface, GUI). Ζ αλαθάιπςε απηή άλνημε έλα θαηλνχξγην 

θφζκν γηα ηελ αλζξψπηλε δηάδξαζε κε ηνπο ππνινγηζηέο. Λίγν αξγφηεξα απφ απηή ηελ 

αλαθάιπςε φξνη φπσο “user”, “user friendly”, “user-centered design” θάλαλε ηελ εκθάληζε 

ηνπο. Ο ζχγρξνλνο άλζξσπνο ζε πνιιεο δηαδηθαζίεο ηεο θαζεκεξηλήο ηνπ δσήο δηαδξά κε έλαλ 

ειεθηξνληθφ ππνινγηζηή. Ζ δηάδξαζε αλζξψπνπ – ππνινγηζηή αλαθέξεηαη ζηε δπλαηφηεηα ηνπ 

ρξήζηε λα ειέγρεη, κέζα απν κία δηαξθή δηαδηθαζία αίηεζεο – απφθξηζεο, ηνλ ηξφπν νξγάλσζεο 

θαη αλάθηεζεο (π.ρ. ηε ρξνληθή ζεηξά, ηε δηάηαμε, ηε κνξθή) ησλ ςεθηαθψλ δεδνκέλσλ κηαο 

εθαξκνγήο ζηε ζπζθεπή εμφδνπ (π.ρ. νζφλε). 

 Δηθφλα 9. Δηθνλνγξάθεκα παξαδείγκαηνο ηεο δηάδξαζεο αλζξψπνπ – ππνινγηζηή. 

Δληάζζεηαη ζην επηζηεκνληθφ πεδίν ηεο πιεξνθνξηθήο, ην νπνίν θαζεκεξηλψο εξεπλάηαη θαη 

εμειίζεηαη, θαη ζε ζπλεξγαζία κε άιινπο θιάδνπο ζέηνπλ σο ζηφρν ηελ αλάπηπμε δηεπαθψλ 
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ρξήζηε (user interfaces) κε ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο εξγνλνκίαο, ηεο απιφηεηαο, ηεο θηινθφηεηαο 

(user friendliness) θαη ηεο ρξεζηηθφηεηαο έηζη ψζηε λα δηεπθνιχλεηαη ε ρξήζε κηαο εθαξκνγήο. 

Θεσξείηαη σο ην ζεκείν ηνκήο κεηαμχ ηεο πιεξνθνξηθήο, ηνπ βηνκεραληθνχ ζρεδηαζκνχ, ηεο 

ςπρνινγίαο, γλσζηηθήο θαη θνηλσληθήο, ηεο γισζζνινγίαο θαη δηαθφξσλ άιισλ γλσζηηθψλ 

πεδίσλ. ΢ηνλ ηνκέα ηεο ηέρλεο νη θαιιηηέρλεο κεγεζχλνπλ ηελ έλλνηα ηεο δηάδξαζεο, άιινηε 

δίλνληαο έλα ηειεηνπξγηθφ ραξαθηήξα θαη άιινηε εληάζζνληαο ηε δξακαηνπξγηθά κέζα ζην 

έξγν. Έλα ζηνηρείν πνπ ελζσκαηψλεηαη ζηνλ επξχηεξν θιάδν ηεο πιεξνθνξηθήο θαη ηεο 

δηάδξαζεο αλζξψπνπ – ππνινγηζηή (Human – Computer Interaction HCI) είλαη ν ζρεδηαζκφο 

δηεπαθήο User Interface – θαη ε εκπεηξία ηνπ ρξήζηε User Experience UI-UX. Βαζηθφ ζηνηρείν 

απηνχ είλαη ε ρξεζηηθφηεηα, ε νπνία κε βάζε ηνλ Jakob Nielsen, έλα άηνκν κε επεξξνή 

αλάκεζα ζηνπο 28 θαιχηεξνπο ζρεδηαζηέο ηνπ θφζκνπ
8
, έρεη θάπνηα ζηνηρεία  ηα νπνία κπνξνχλ 

λα θαζνξίζνπλ θαη λα αλαπηχμνπλ πεξαηηέξσ ηελ δεκηνπξγία. Δπίζεο ν Nielsen έρεη κηιήζεη γηα 

“10 επξεηηθνύο θαλόλεο” ζρεηηθά κε ην ζρεδηαζκφ δηεπαθήο ρξήζηε. 

2.1  User Interface – User Experience & Usability 

  Ζ διεπαθή τρήζηη (UI), ζηνλ ηνκέα ηνπ βηνκεραληθνχ ζρεδηαζκνχ ηεο αιιειεπίδξαζεο 

αλζξψπνπ-ππνινγηζηή, είλαη ν ρψξνο φπνπ ζπκβαίλνπλ νη αιιειεπηδξάζεηο κεηαμχ αλζξψπσλ 

θαη κεραλεκάησλ. Ο ζηφρνο απηήο ηεο αιιειεπίδξαζεο είλαη λα επηηξέςεη ηελ απνηειεζκαηηθή 

ιεηηνπξγία θαη ηνλ έιεγρν ηεο κεραλήο απφ ην αλζξψπo ελψ ην κεράλεκα ηξνθνδνηεί 

ηαπηφρξνλα πιεξνθνξίεο πνπ βνεζνχλ ηε δηαδηθαζία ιήςεο απνθάζεσλ ησλ ρεηξηζηψλ. H 

εμπειρία ηων τρηζηών (UX) αλαθέξεηαη ζηα ζπλαηζζήκαηα θαη ηηο ζηάζεηο ελφο αηφκνπ 

ζρεηηθά κε ηε ρξήζε ελφο ζπγθεθξηκέλνπ πξντφληνο, ζπζηήκαηνο ή ππεξεζίαο. Πεξηιακβάλεη ηηο 

πηπρέο ηεο  ρξεζηκφηεηαο, ηηο βησκαηηθέο θαη ηηο ζπλαηζζεκαηηθέο  ηεο αιιειεπίδξαζεο 

αλζξψπνπ-ππνινγηζηή θαη ηνπ ηδηνθηήηε ηνπ πξντφληνο. Σν δηεζλέο πξφηππν γηα ηελ εξγνλνκία 

ηεο αιιειεπίδξαζεο ηνπ αλζξψπηλνπ ζπζηήκαηνο, ISO 9241-210, νξίδεη ηελ εκπεηξία ησλ 

8
Jakob Nielsen (usability consultant), https://en.wikipedia.org/wiki/Jakob_Nielsen_(usability_consultant) 

(αναρτήθηκε ςτισ 15 Μαρτίου 2019) 

https://en.wikipedia.org/wiki/Jakob_Nielsen_(usability_consultant)
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ρξεζηψλ σο "αληηιήςεηο θαη απαληήζεηο ελόο αηόκνπ πνπ πξνθύπηνπλ από ηε ρξήζε ή ηελ 

αλακελόκελε ρξήζε ελόο πξντόληνο, ζπζηήκαηνο ή ππεξεζίαο"
9
.  

2.2  Υρηζηικόηηηα (usability) 

Ζ τρηζηικόηηηα (usability) είλαη έλα ραξαθηεξηζηηθφ πνηφηεηαο πνπ αμηνινγεί πφζν εχθνια ζα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ νη δηεπαθέο ησλ ρξεζηψλ. Ζ ιέμε "ρξεζηηθφηεηα" αλαθέξεηαη επίζεο ζε 

κεζφδνπο γηα ηε βειηίσζε ηεο επθνιίαο ρξήζεο θαηά ηε δηάξθεηα ηεο δηαδηθαζίαο ζρεδηαζκνχ. Ζ 

επρξεζηία νξίδεηαη απν 5 ζηνηρεία :  

 Δπθνιία κάζεζεο : Πφζν εχθνιν είλαη γηα έλα ρξήζηε λα νινθιεξψζεη ηηο βαζηθέο εξγαζίεο

ηελ πξψηε θνξά πνπ έξρεηαη ζε επαθή κε ην πξντφλ;

 Απνδνηηθφηεηα : Πφζν γξήγνξα κπνξεί λα εθηειεί πξάμεηο ν ρξήζηεο κφιηο κάζεη ην πξντφλ;

 Απνκλεκφλεπζε : Μεηά απφ κία πεξίνδν απνρήο απφ ην πξντφλ πφζν εχθνιν είλαη λα

επηζηξέςεη ζην αξρηθφ ζηάδην ρξήζεο;

 ΢θάικαηα : Πφζα ιάζε θάλνπλ νη ρξήζηεο, πφζν ζνβαξά είλαη απηά ηα ζθάικαηα θαη πφζν

εχθνια κπνξνχλ λα επαλέιζνπλ;

 Ηθαλνπνίεζε : Πφζν επράξηζην είλαη  ε ρξήζε ηνπ πξντφληνο
10

;

Τπάξρνπλ θαη άιια ζεκαληηθά ραξαθηεξηζηηθά πνηφηεηαο. Έλα απν απηά ην νπνίν αλαθέξεηαη 

ζηελ ιεηηνπξγηθφηεηα ηνπ ζρεδηαζκνχ είλαη ε ρξεζηκφηεηα, θαη έρεη λα θάλεη κε ην εάλ ην 

πξντφλ θάλεη απηφ πνπ ρξεηάδεηαη ν ρξήζηεο; Δπίζεο ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ ρξεζηηθφηεηα, ε 

ρξεζηκφηεηα θαζνξίδνπλ εάλ θάηη είλαη ρξήζηκν. Έλα πξντφλ ή έλα ζχζηεκα απνθηά κηθξή αμία 

φηαλ δελ είλαη απηφ πνπ ζέιεη ν ρξήζηεο, φπσο επίζεο φηαλ πιεξεί ηηο απαηηήζεηο ηνπ ρξήζηε 

αιιά ην πεξηβάιινλ ρξήζεο είλαη δχζρξεζην θαη δελ κπνξεί λα πινπνηήζεη απηφ πνπ ηειηθά 

ζέιεη. ΢ην Γηαδίθηπν, ε ρξεζηηθφηεηα είλαη απαξαίηεηε πξνυπφζεζε γηα ηελ επηβίσζε. Δάλ έλαο 

δηθηπαθφο ηφπνο είλαη δχζθνιν λα ρξεζηκνπνηεζεί, νη άλζξσπνη θεχγνπλ. Δλ κέξε ην ίδην ηζρχεη 

θαη ζηα ςεθηαθά πεξηνδηθά κε ηελ δηαθνξά φηη ν ζρεδηαζκφο κίαο ζειίδαο κε ην ζρεδηαζκφ ελφο 

πεξηνδηθνχ δηαθέξεη ζε πνιιά ζεκεία εηδηθά ζηνλ ηνκέα ηεο γξαθηζηηθήο. Όπσο πξναλαθέξζεθε 

ν Jakob Nielsen έρεη κηιήζεη γηα 10 γεληθνχο θαλφλεο γηα ην ζρεδηαζκφ αιιειεπίδξαζεο. 

Ολνκάδνληαη επξεηηθνί δηφηη είλαη εκπεηξηθνί θαλφλεο θαη φρη νδεγίεο ρξεζηηθφηεηαο. 

9
 User experience, https://en.wikipedia.org/wiki/User_experience (αναρτήθηκε ςτισ 14 Αυγοφςτου 2019) 

10
 Usability 101: Introduction to Usability, https://www.nngroup.com/articles/usability-101-introduction-to-

usability/ (αναρτήθηκε ςτισ 3 Ιανουαρίου 2012) 

https://en.wikipedia.org/wiki/User_experience
https://www.nngroup.com/articles/usability-101-introduction-to-usability/
https://www.nngroup.com/articles/usability-101-introduction-to-usability/
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1. Οξαηφηεηα ηεο θαηάζηαζεο ηνπ ζπζηήκαηνο

Σν ζχζηεκα πξέπεη λα είλαη ζρεδηαζκέλν κε ηέηνην ηξφπν ψζηε λα ελεκεξψλεη θαηάιιεια ηνπο 

ρξήζηεο ζρεηηθά κε ην ηη ζπκβαίλεη, κέζα ζε ηθαλνπνηεηηθφ ρξνληθφ δηάζηεκα κε ηελ θαηάιιειε 

αλάδξαζε. Πξφθεηηαη γηα ηελ επηθνηλσλία θαη ηε δηαθάλεηα, ηα νπνία είλαη θξίζηκα γηα πνιιέο 

πηπρέο ηεο δσήο. Οη άλζξσπνη επηδηψθνπλ ηελ πξνβιεςηκφηεηα θαη ηνλ έιεγρν θαη, ζηηο 

πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο, φζν πεξηζζφηεξε πιεξνθνξία δηαηίζεηαη ζην ρξήζηε κεηαθξάδεηαη 

ζε θαιχηεξε ιήςε απνθάζεσλ. 

2. ΢πλδπαζκφο κεηαμχ ηνπ ζπζηήκαηνο θαη ηνπ πξαγκαηηθνχ θφζκνπ

Απφ ηε θχζε, ηα αλζξψπηλα φληα βξίζθνπλ άλεζε ζηελ εμνηθείσζε. Σν ζχζηεκα ζα πξέπεη λα 

κηιά ηε γιψζζα ησλ ρξεζηψλ, κε ιέμεηο, θξάζεηο θαη έλλνηεο γλσζηέο ζηνλ ρξήζηε, αληί γηα 

φξνπο πνπ βαζίδνληαη ζην ζχζηεκα. Αθνινπζήζηε ηηο ζπκβάζεηο πξαγκαηηθνχ θφζκνπ, 

θάλνληαο ηηο πιεξνθνξίεο λα εκθαλίδνληαη κε θπζηθή θαη ινγηθή ζεηξά. Οη εκπεηξίεο πνπ 

έρνπκε, ηα ζηνηρεία πνπ γλσξίδνπκε, νη πεπνηζήζεηο, νη ηδέεο θαη νη αμίεο καο ζπκβάιινπλ ζην 

πψο ζπλάγνπκε ην λφεκα θαη νη δηαθνξέο ζηηο αληηιήςεηο καο ζπρλά δηαθέξνπλ απφ άηνκν ζε 

άηνκν. 

3. Διεπζεξία ηνπ ρξήζηε θαη ειεγμηκφηεηα

Σν ζχζηεκα πξέπεη λα ππνζηεξίδεη ηηο ιεηηνπξγίεο αλαίξεζεο θαη επαλαθνξάο ζε κία 

θαηάζηαζε, είηε είλαη ε αξρηθή είηε είλαη ε πξνεγνχκελε είηε ε επφκελε. Δίλαη ζπρλά 

παξαηεξεηέν θαηλφκελν έλαο ρξήζηεο λα κεηαβεί ζε κία αλεπηζχκεηε θαηάζηαζε, γη΄απηφ 

ινηπφλ ζα πξέπεη λα ππάξρεη κία επηζεκαζκέλε έμνδνο ψζηε λα απνθεπρζεί ρακέλνο ρξφλνο, 

θηλήζεηο θαη δηάινγνη. 

4. ΢πλέπεηα θαη πξφηππα

Σν ζχζηεκα ζα πξέπεη λα δηαζαθελίδεη θάζε θαηάζηαζε, ιέμε ή ελέξγεηα ψζηε ν ρξήζηεο λα 

κελ κπεξδεχεηαη σο πξνο ηε ζεκαζηνινγηθή έλλνηα ησλ πξναλαθεξζέλησλ. Δίλαη αλαγθαίν λα 

κελ ππάξρνπλ δίζεκα ζηνηρεία, λα απεηθνλίδνληαη ζσζηά απν ηνπο designers θαηά ηε δηαδηθαζία 

ζρεδηαζκνχ ηνπ ζπζηήκαηνο. 
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5. Πξφιεςε ζθαικάησλ

Μία αθφκε απφ ηηο 10 επξεζηηερλίεο επρξεζηίαο παξαζέηεη ηελ πξσηνβνπιία θνηλνπνίεζεο ησλ 

ιαζψλ ζηνπο ρξήζηεο, σζηφζν είλαη αθφκε πξνηηκέζηεξε ε εκπφδηζε θαη απνηξνπή ησλ 

ρξεζηψλ απφ ην λα θάλνπλ ζθάικαηα. Ζ ηέιεηα ιχζε είλαη έλαο πξνζεθηηθφο ζρεδηαζκφο πνπ 

εκπνδίδεη ηελ εκθάληζε πξνβιεκάησλ, σζηφζν επεηδή πάληα ζα δεκηνπξγνχληαη πξνβιήκαηα, 

είηε απν ην ζχζηεκα είηε απν ην ρξήζηε θαιφ είλαη λα πξνζθέξνληαη επέιηθηεο πξνηάζεηο ψζηε 

λα απνθεχγεηαη ε απφζπαζε πξνζνρήο. 

6. Αλαγλψξηζε κλήκεο θαη αλάθιεζε ζε δηεπαθέο ρξήζηε

Ο ρξήζηεο δελ πξέπεη λα ζπκάηαη πιεξνθνξίεο απφ έλα κέξνο ηνπ δηαιφγνπ ζην άιιν. Οη 

νδεγίεο ρξήζεο ηνπ ζπζηήκαηνο ζα πξέπεη λα είλαη νξαηέο ή εχθνια αλαθηήζηκεο φπνηε είλαη 

απαξαίηεην. Κάλνληαο νξαηά αληηθείκελα, ελέξγεηεο θαη επηινγέο, ειαρηζηνπνηείηαη ην θνξηίν 

κλήκεο ηνπ ρξήζηε. Οη ςπρνιφγνη έρνπλε θάλεη ηε δηάθξηζε κεηαμχ δχν ηχπσλ αλάθηεζεο 

κλήκεο: αλαγλψξηζε έλαληη αλάθιεζεο. Ζ πξψηε δηαδηθαζία αλαθέξεηαη ζηελ ηθαλφηεηα καο λα 

αλαγλσξίδνπκε έλα γεγνλφο ή κία πιεξνθνξία σο νηθεία, ελψ ε δεχηεξε δηαδηθαζία δειψλεη ηελ 

αλάθηεζε ζρεηηθψλ ιεπηνκεξεηψλ απν ηε κλήκε. Οπφηε φπσο γίλεηαη θαηαλνεηφ είλαη 

πξνηηκέζηεξε ε ρξήζε ζηνηρείσλ ηεο πξψηεο δηαδηθαζίαο, ηεο αλαγλψξηζεο παξά ηεο 

αλάθιεζεο απν ηε κλήκε. 

7. Δπειημία θαη απνηειεζκαηηθφηεηα ρξήζεο

Έλα ζχζηεκα – πξντφλ ζα πξέπεη λα εμππεξεηεί εμίζνπ ην ίδην ηνπο έκπεηξνπο ρξήζηεο φζν θαη 

ηνπο αξράξηνπο. Θα πξέπεη λα είλαη ζρεδηαζκέλν κε ηέηνην ηξφπν ψζηε λα πξνζαξκφδεηαη ζηηο 

αλάγθεο ηνπο θαζελφο ρξήζηε. 

8. Αηζζεηηθή θαη κηληκαιηζηηθφο ζρεδηαζκφο

Ο κηληκαιηζκφο είλαη κία δηαδηθαζία αλαγλψξηζεο ηνπ ηη είλαη απαξαίηεην ζην ζχζηεκα – 

πξντφλ. Κάζε επηπιένλ πιεξνθνξία κεηψλεη ηελ ζρεηηθή νξαηφηεηα ησλ βαζηθψλ πιεξνθνξηψλ. 
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Ο κηληκαιηζηηθφο ζρεδηαζκφο ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ θαιαηζζεζία δεκηνπξγνχλ δηαιφγνπο 

άκεζνπο κε ην ρξήζηε. 

9. Βνήζεηα ηνπ ρξήζηε λα αλαγλσξίδεη, λα δηαγλψζθεη θαη λα αλαθηεί ζθάικαηα

Σα κελχκαηα ζθάικαηνο ζα πξέπεη λα εθθξάδνληαη ζε απιή γιψζζα (ρσξίο θσδηθνχο), λα 

δείρλνπλ κε αθξίβεηα ην πξφβιεκα θαη λα πξνηείλνπλ κία επνηθνδνκεηηθή ιχζε. Σα θαιά 

κελχκαηα ζθάικαηνο πξέπεη λα είλαη επγεληθά, αθξηβή θαη νξαηά, λα κεηψλνπλ ηελ απαηηνχκελε 

εξγαζία δηφξζσζεο ηνπ πξνβιήκαηνο θαη λα εθπαηδεχνπλ ηνπο ρξήζηεο θαηα ηε δηάξθεηα 

δηφξζσζεο ησλ. 

10. Βνήζεηα θαη ηεθκεξίσζε

Έλα ζχζηεκα είλαη ζσζηφ θαη πεηπρεκέλν φηαλ κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη απηφλνκα ρσξίο 

ηεθκεξίσζε. ΢ε πεξίπησζε πνπ ρξεηαζηεί λα παξσρεζεί βνήζεηα ή ηεθκεξίσζε, ζα πξέπεη λα 

είλαη εχθνιε ζηελ αλαδήηεζε, λα επηθεληξψλεηαη ζηελ εξγαζία ηνπ ρξήζηε θαη λα αθνινπζεί 

ζπγθεθξηκέλα βήκαηα πνπ δελ θαιχπηνπλ πνιχ ρξφλν.
11

 

2.3  Δμπειρία τρήζηη (user experience) 

Ζ εμπειρία τρήζηη (user experience) πεξηιακβάλεη φιεο ηηο πηπρέο ηεο δηάδξαζεο – 

αιιειεπίδξαζεο ηνπ ηειηθνχ ρξήζηε κε ηελ εηαηξία, ηηο ππεξεζίεο θαη ηα πξντφληα ηεο. Ζ πξψηε 

πξνυπφζεζε γηα κηα ππνδεηγκαηηθή εκπεηξία ρξήζηε είλαη λα αληαπνθξίλεηαη ζηηο αθξηβείο 

αλάγθεο ηνπ πειάηε, ρσξίο θφπν. ΢ηε ζπλέρεηα έξρεηαη ε απιφηεηα θαη ε θνκςφηεηα πνπ 

παξάγνπλ πξντφληα πνπ ραίξεζαη λα ηα έρεηο, λα ηα δνπιεχεηο ή γεληθφηεξα λα αιιειεπηδξάο 

καδί ηνπο. Πξνθεηκέλνπ λα επηηεπρζεί πςειή εκπεηξία ρξήζηε ζηηο πξνζθνξέο ελφο ζπζηήκαηνο 

- πξντφληνο, πξέπεη λα ππάξμεη νκαιή ζπγρψλεπζε ησλ ππεξεζηψλ πνιιαπιψλ θιάδσλ,

ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο κεραληθήο, ηνπ κάξθεηηλγθ, ηνπ γξαθηθνχ θαη ηνπ βηνκεραληθνχ 

ζρεδηαζκνχ θαη ηνπ ζρεδηαζκνχ δηεπαθήο
12

. 

11
 10 Usability Heuristics for User Interface Design, https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/ ( 

αναρτήθηκε ςτισ 24 Απριλίου 1994) 
12

 The Definition of User Experience (UX), https://www.nngroup.com/articles/definition-user-experience/  

https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/
https://www.nngroup.com/articles/definition-user-experience/


29 

2.4  Δνηοπιζμός ηοσ κοινού ποσ απεσθσνόμαζηε 

Απφ ηελ πεξίνδν ηνπ ηππψκαηνο κέρξη θαη ηελ ςεθηαθή κνξθή ηα πεξηζζφηεξα πεξηνδηθά 

απεπζπλφληνπζαλ ζε έλα επξχ θνηλφ. Όιε ε ηζηνξία ηνπ πεξηνδηθνχ απνζθνπνχζε ζην λα γίλεη 

έλα αληηθείκελν καδηθήο παξαγσγήο θαη δηάζεζεο, πξνζηηφ φρη κφλν ζηα αλψηεξα θνηλσληθά 

ζηξψκαηα αιιά θαη ζην ιαφ. ΢ηελ ςεθηαθή επνρή φιεο απηέο νη παξακέηξνη έρνπλ 

παξακεξεζηεί ιφγσ ηνπ World Wide Web. Μέζσ απηνχ θαζίζηαηαη εθηθή ε άκεζε δηάδνζε θαη 

παξαιαβή ηνπ πξντφληνο απφ ηνλ αλαγλψζηε – ρξήζηε, ζε πνιχ κηθξφηεξα θφζηε απ΄φηη 

παιαηφηεξα. ΢ε αληίζεζε κε έλα πεξηνδηθφ εθηχπσζεο, ηνπ νπνίνπ ε γεσγξαθηθή επέθηαζε 

εμαξηάηαη απφ ηε θπζηθή δηαλνκή, έλα ςεθηαθφ πεξηνδηθφ κπνξεί λα θαηαθζάζεη νπνηνλδήπνηε 

κε πξφζβαζε ζην Γηαδίθηπν. Δπηπιένλ, ε "αλαθάιπςε" ελφο ςεθηαθνχ πεξηνδηθνχ 

δηεπθνιχλεηαη απφ ηηο κεραλέο αλαδήηεζεο, θαηαιφγνπο θαη θνηλσληθά κέζα. Δάλ ν εθδφηεο 

δίλεη ηε δπλαηφηεηα ν ρξήζηεο κπνξεί έξζεη ζε επαθή άκεζα κε ην πξντφλ απ’νηη παιαηφηεξα 

πνπ έπξεπε λα πεξηκέλεο κέξεο ή εβδνκάδεο γηα λα απνθηήζεηο έλα πεξηνδηθφ.  Δθηφο ηνπ 

θαιιηηερληθνχ θνκκαηηνχ έλα πεξηνδηθφ δεκνζηεχεηαη γηα λα απνθνκίζεη ρξήκαηα θαη λα 

πξνσζήζεη απφςεηο, κφδεο, trends θαη ηδενινγίεο. Γη΄απηφ ινηπφλ ην ιφγν ην θνηλφ ζην νπνίν 

απεπζπλφκαζηε είλαη πνιχ επξχ, αθνξά φιν ην θάζκα ησλ αλζξψπηλσλ ειηθηψλ, πεπνηζήζεσλ, 

θχισλ, απνρξψζεσλ. Δίλαη έλα πεξηνδηθφ ην νπνίν δελ γλσξίδεη δεζκνχο θαη κηθξφηεηεο, είλαη 

αλνηρηφ πξνο φιν ηνλ θφζκν αλεμαξηήηνπ θνηλσληθνχ ζηξψκαηνο. Σν πεξηνδηθφ έρεη ζρεδηαζηεί 

έηζη ψζηε λα είλαη πξνζηηφ απφ έλαλ άπεηξν ρξήζηε αιιά ππάξρνπλ θαη ζηνηρεία πνπ ζα βξεί 

ελδηαθέξνληα έλαο έκπεηξνο ρξήζηεο. Δίλαη πνιχ ιεπηή ε θισζηή ζην ζρεδηαζκφ ψζηε λα 

επηηεπρζεί ε ηθαλνπνίεζε θαη ησλ δχν ρξεζηψλ νπφηε νη εκπεηξίεο ζην δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ 

είλαη ζρεδηαζκέλεο απιά θαη ζχλζεηα ηαπηφρξνλα, κε ην πξψην λα ππεξηζρχεη ρσξίο φκσο λα ην 

θαζηζηά βαξεηφ. 
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2.5  Σετνολογίες 

Γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ ςεθηαθνχ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ έρεη γίλεη ρξήζε θαη ελζσκάησζε 

δηαθφξσλ λέσλ κέζσλ θαη ηερλνινγηψλ φπσο θσηνγξαθία, βίληεν, ήρν, animation, ζηνηρεία 

δηάδξαζεο γεληθφηεξα gifs θαη cinemagraphs. Με ηνλ εξρνκφ ηεο ςεθηαθήο επνρήο άλνημε ν 

δξφκνο γηα πνιιέο θαηλνηνκίεο ζε θιάδνπο πνπ ήδε ππήξραλ, ζπλδπάδνληαο ηέρλε θαη 

ηερλνινγία, δεκηνπξγψληαο έηζη έλα δηαδξαζηηθφ νπηηθφ ή θαη νπηηθναθνπζηηθφ απνηέιεζκα κε 

έληνλεο γηα ηνλ ρξήζηε εκπεηξίεο.  

Φωηογραθία : Με ηνλ φξν θσηνγξαθία αλαθέξνκαη ζηελ εηπκνινγηθή ρξήζεο ηεο ιέμεο, θσο 

θαη γξαθή, ζηελ επηζηήκε θαη ηέρλε δεκηνπξγίαο νπηηθψλ εηθφλσλ κέζσ θαηάιιεισλ 

ζπζθεπψλ. Αλαθέξνκαη ζηελ ςεθηαθή θσηνγξαθία θαη ζηελ απνηχπσζε pixel θσηφο θαη ζθηάο 

ζηνλ αηζζεηήξα ηεο κεραλήο, ν νπνίνο κεηέπεηηα πξνζζέηεη ηα ηξία βαζηθά ρξψκαηα θαη 

δεκηνπξγεί ην ηειηθφ απνηέιεζκα πνπ εκείο βιέπνπκε. 

Βίνηεο : Με ηνλ φξν βίληεν αλαθέξνκαη ζηελ δηαδηθαζία ιήςεο θηλνχκελσλ εηθφλσλ ζε 

ειεθηξνληθά κέζα, θάξηα κλήκεο, απεπζείαο εγγξαθή ζε δίζθν αθφκα θαη δσληαλή κεηάδνζε. Ο 

φξνο πεξηιακβάλεη κεζφδνπο πξνπαγαγσγήο, παξαγσγήο θαη κεηαπαξαγσγήο (preproduction, 

production, post-production). 

Ήτος : ΢ηε θπζηθή, ν ήρνο είλαη κηα δφλεζε πνπ ηππηθά δηαδίδεηαη σο αθνπζηηθφ θχκα πίεζεο 

θαη κεηαδίδεηαη κέζσ θάπνηνπ κέζνπ φπσο αέξα ή λεξφ. ΢ηελ αλζξψπηλε θπζηνινγία θαη 

ςπρνινγία, ν ήρνο είλαη ε ιήςε ηέηνησλ θπκάησλ θαη ε αληίιεςή ηνπο απφ ηνλ εγθέθαιν. 

Animation, κινούμενη εικόνα: Με ηνλ φξν θηλνχκελε εηθφλα αλαθέξνκαη ζηε δηαδηθαζία 

δηαρείξηζεο εηθφλσλ ψζηε λα εκθαλίδνληαη σο θηλνχκελεο εηθφλεο.  ΢ηελ παξαδνζηαθή θηλνχκελε 

εηθφλα, νη εηθφλεο ζρεδηάδνληαη ή δσγξαθίδνληαη κε ην ρέξη ζε θχιια. ΢ήκεξα, ηα πεξηζζφηεξα 

θηλνχκελα ζρέδηα γίλνληαη κε εηθφλεο πνπ παξάγνληαη απφ ππνινγηζηή (CGI). Ζ θηλνχκελε 

εηθφλα ηνπ ππνινγηζηή κπνξεί λα είλαη πνιχ ιεπηνκεξήο 3D animation, ελψ ε 2D θηλνχκελε 

εηθφλα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ιφγνπο θνκςφηεηαο, ρακεινχ εχξνπο δψλεο ή ηαρχηεξεο 

απεηθνλίζεηο ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. ΢πλήζσο ην απνηέιεζκα ηεο θηλνχκελεο εηθφλαο 
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επηηπγράλεηαη κε κηα γξήγνξε δηαδνρή δηαδνρηθψλ εηθφλσλ πνπ δηαθέξνπλ ειάρηζηα κεηαμχ 

ηνπο. 

Gif, Graphics Interchange Format : ν Steve Wilhite ηεο Compuserve έθαλε ην ληεκπνχην ηνπ 

GIF ηνλ Ηνχλην ηνπ 1987. Ζ αξρή ηνπ GIF ήηαλε ακθηιεγφκελε ιφγσ ηεο δηακάρεο ησλ δχν 

εηαηξεηψλ, Compuserve θαη Unisys, γηα ηα πλεπκαηηθά δηθαηψκαηα. Λφγσ ηεο θαθήο πξνβνιήο 

θαη ηελ απφθαζε ηεο Unisys λα επηηξέπεη ηε ρξήζε ηνπ GIF ζε επηρεηξήζεηο κε ρξεκαηηθή 

αληακνηβή, νδήγεζε πνιινχο ζρεδηαζηέο ζηε ρξήζε ηεο αλεξρφκελεο ηφηε κνξθήο PNG, ήηαλ 

ειεχζεξε πξνο ρξήζε θαη νη ιεηηνπξγίεο ηνπο ήηαλ παξφκνηεο
13

. Λφγσ ησλ ππεξβνιηθά αξγψλ 

ζπλδέζεσλ ίληεξλεη ε ρξήζε ησλ GIF ήηαλ πνιπ δηαδεδνκέλε, ιφγσ ηνπ νηη αληηθαηαζηνχζαλ 

ηα βίληεν. 

Cinemagraph : Σα Cinemagraphs είλαη θηλνχκελεο θσηνγξαθίεο πνπ δηαδξακαηίδεηαη κία κηθξή 

θαη επαλαιακβαλφκελε θίλεζε. Δίλαη νπζηαζηηθά ε εμέιημε ησλ GIF δηφηη πξνέξρνληαη απν 

αξρεία βίληεν αλεμάξηεηεο πνηφηεηαο, κπνξεί δειαδή έλα cinemagraph λα πξνέξρεηαη απν 6k 

αξρείν βίληεν. Έθαλε πξψηε θνξά ηελ εκθάληζε ηνπ ζηελ εβδνκάδα κφδαο ηεο Νέαο Τφξθεο ην 

2011 απφ ηνπο Jamie Beck θαη Kevin Burg, νη νπνίνη δξαζηεξηνπνηνχληαη ζην ηνκέα ηεο 

θσηνγξαθίαο κφδαο. 

Adobe InDesign: Ζ Adobe Inc. είλαη κηα ακεξηθάληθε πνιπεζληθή εηαηξεία ινγηζκηθνχ 

ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ κε έδξα ην ΢αλ Υνζέ ηεο Καιηθφξληαο. Έρεη ηζηνξηθά επηθεληξσζεί 

ζηε δεκηνπξγία ινγηζκηθνχ πνιπκέζσλ θαη δεκηνπξγηθφηεηαο ελψ ηα ηειεπηαία ρξφληα θάλεη 

πξνζπάζεηεο θιίζεο πξνο ην ςεθηαθφ κάξθεηηλγθ. Σν Adobe InDesign είλαη έλα ινγηζκηθφ 

δεκνζίεπζεο θαη ζηνηρεηνζέηεζεο γηα ππνινγηζηέο. Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηε 

δεκηνπξγία έξγσλ φπσο αθίζεο, θπιιάδηα, πεξηνδηθά, εθεκεξίδεο, παξνπζηάζεηο, βηβιία θαη 

ebooks. Τπνζηεξίδεη επίζεο ηελ εμαγσγή ζε κνξθέο EPUB θαη SWF γηα ηε δεκηνπξγία 

ειεθηξνληθψλ βηβιίσλ θαη ςεθηαθψλ εθδφζεσλ, ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ ςεθηαθψλ 

πεξηνδηθψλ.
14

 

13
 The History of GIFs, https://mashable.com/2012/10/19/animated-gif-history/?europe=true (αναρτήθηκε ςτισ 19 

Οκτωβρίου 2012) 
14

 Adobe InDesign, https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_InDesign (αναρτήθηκε ςτισ 10 Αυγοφςτου 2019) 

https://mashable.com/2012/10/19/animated-gif-history/?europe=true
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_InDesign
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3. Μόδα, Φηθιακά Μέζα και Οπηική Κοσληούρα

΢ε απηφ ην θεθάιαην ζα γίλεη αλαθνξά ζηε θσηνγξαθία θαη ησλ κέζσλ γεληθφηεξα, σο 

παξάγσγν ηεο κφδαο. Θα γίλεη δηαρσξηζκφο ησλ θαηεγνξηψλ ηεο θσηνγξαθίαο θαη ζα δσζεί 

έκθαζε ζηε θσηνγξαθία κφδαο. Δπίζεο ζα γίλεη αλαθνξά ζην θνηλσληθφ ραξαθηήξα ηεο 

κφδαο θαη ηελ επίδξαζε πνπ έρεη ζηελ θνηλσλία θαζψο θαη πσο ηελ δηακνξθψλεη. Ζ νπηηθή 

θνπιηνχξα γεληθφηεξα, ζα είλαη κέξνο απηνχ ηνπ θεθαιαίνπ, σο κία θνηλσληθή θαη 

πνιηηηζηηθή δηαδηθαζία θαη σο ηε δνκή ηεο δηάζηαζεο ησλ θνηλσληθψλ ζρέζεσλ ηνπ 

θαίλεζζαη. 

3.1  Φηθιακά Μέζα και Μόδα 

Με ηνλ φξν ςεθηαθά κέζα αλαθέξνκαη ζηε θσηνγξαθία, ην βίληεν θαη ην γξαθηθφ 

ζρεδηαζκφ γηαηί απηά είλαη ηα ζηνηρεία πνπ ζα αζρνιεζψ ζε απηφ ην θεθάιαην. Αξρηθά ε 

ηαμηλφκεζε ησλ ηχπσλ θσηνγξαθίαο είλαη πξαγκαηηθά δχζθνιε. Πξψηα απ 'φια, είλαη 

δχζθνιν λα δηαθξίλεηο ηη είλαη έλα είδνο θαη ηη είλαη κία ηερληθή. Γηα ην δηαρσξηζκφ ησλ 

εηδψλ θσηνγξαθίαο φκσο ζα ηα δηαρσξίζσ ζε 4 βαζηθέο θαηεγνξίεο, Creative (δεκηνπξγηθή), 

Retail (εκπνξηθή), Personal (πξνζσπηθή) θαη Editorial (ζπληαθηηθή)
15

. Σα δεκηνπξγηθά είδε 

επηηξέπνπλ έλα ζεκαληηθφ ζηνηρείν θαληαζίαο θαη έηζη νη εζηθέο παξακέηξνπο ηνπο είλαη 

πνιχ επξχηεξεο. Δίδε πνπ ηείλνπλ λα επηθεληξψλνληαη ζηε δεκηνπξγία κηαο θαληαζηηθήο 

πξαγκαηηθφηεηαο θαηαηάζζνληαη ζηε Creative θσηνγξαθία. ΢ε απηή αλήθνπλ είδε φπσο ε 

εκπνξηθή, ε θσηνγξαθία κφδαο, ε εξσηηθή θ.α. Δίδε πνπ ζεσξνχληαη κε-θαληαζίαο θαη 

θαηαγξάθνπλ ηελ πξαγκαηηθφηεηα κε έλα πην αληηθεηκεληθφ ηξφπν αλήθνπλ ζην Editorial 

θνκκάηη ηεο θσηνγξαθίαο. Φπζηθά θάηη ηέηνην δελ κπνξεί πνηέ λα είλαη απφιπην νχηε ε 

θσηνγξαθία αληηθεηκεληθή θαζψο εμαξηάηαη απν ηε δενληνινγία ηνπ θσηνγξάθνπ. Ζ 

εκπνξηθή (Retail) θσηνγξαθία εζηηάδεη ζην θνκκάηη ηνπ εκπνξίνπ ηεο θσηνγξαθίαο φπσο 

δηαβαηεξίσλ, ηαπηνηήησλ, γάκσλ. Ζ πξνζσπηθή θσηνγξαθία φπσο ην ιέεη θαη ε ιέμε έρεη λα 

θάλεη κε ηνλ θιεηζηφ ρψξν ηνπ θσηνγξάθνπ, κε ηελ θαηαγξαθή πξνζσπηθψλ αλακλήζεσλ 

θαη θσηνγξαθίεο γηα ηδησηηθή ρξήζε. ΢ην δεκηνπξγηθφ χθνο φπνπ εληάζζεηαη ε θσηνγξαθία 

κφδαο αλήθνπλ επίζεο νη θσηνγξαθίεο δηαζήκσλ θαη ζπγθξνηεκάησλ, ε δηαθεκηζηηθή 

θσηνγξαθία, ε θσηνγξαθία θαιψλ Σερλψλ (Fine Art) θαη ε εξσηηθή θσηνγξαθία. ΢ηελ 

15
 Understanding Photo Genres, http://shutha.org/photo-genres#identifying_genres  

http://shutha.org/photo-genres#identifying_genres
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δεκηνπξγηθή θσηνγξαθία κφδαο (Creative Fashion Photography) ππάξρνπλ δχν θαηεγνξίεο, 

θσηνγξαθίεο θαηαιφγνπ (Catalogue) θαη ζηνχληην (Studio), φπνπ ηέηνηνπ ηχπνπ 

θσηνγξαθίεο εληάζζνληαη ζηελ πηπρηαθή εξγαζία. ΢ηε θσηνγξαθία κφδαο ππάξρνπλ 

ζηνηρεία πνπ ηε δηαρσξίδνπλ απν ηα ππφινηπα είδε. Σν make up, ηα καιιηά, ην styling, ν 

θσηηζκφο είλαη ζηνηρεία πνπ ιεηηνπξγνχλ καδί ψζηε λα δεκηνπξγεζεί κία ηζηνξία απν 

εηθφλεο ηδηαίηεξεο θαη κνλαδηθέο.  Δκθαλίζηεθε κε ηελ πξψηκε κνξθή ηεο, ζε πνξηξαίηα 

κνληέισλ, εζνπνηψλ θαη αξηζηνθξαηψλ, ε θσηνγξαθία κφδαο πεξίπνπ ζηα κέζα ηνπ 19νπ 

αηψλα. Σα πεξηνδηθά κφδαο ήδε είραλ θάλεη ηελ εκθάληζε ηνπο θάπνηα ρξφληα λσξίηεξα 

αιιά ήηαλε κέρξη ηφηε εηθνλνγξαθεκέλα. Ζ θσηνγξαθία κφδαο είλαη ζπλδεδεκέλε κε ηα 

κνληέια.. Σα πξψηα κνληέια δελ ήηαλε ληπκέλα γηα λα θσηνγξαθηζνχλ παξά κφλν ήηαλ κία 

εθεχξεζε ελφο ζρεδηαζηή ψζηε λα πξνζειθχεη πειάηεο ζηνλ νίθν ηνπ
16

. Αξρηθά 

θσηνγξαθίδαλε κε αλαινγηθφ ηξφπν, έπεηηα ήξζε ε ςεθηαθή επνρή, ην βίληεν, θαζψο κε ηηο 

εμειίμεηο ηηο ηερλνινγίεο εηζάγαλε ηε δηάδξαζε. ΢ήκεξα, ε θσηνγξαθία ηεο κφδαο είλαη θάηη 

πνπ ζεσξείηαη δεδνκέλν. Δίλαη επίζεο ην ππφβαζξν πάλσ ζην νπνίν είλαη ρηηζκέλε φιε ε 

εκπνξηθή θσηνγξαθία, αθνχ είλαη ην επίθεληξν ηεο θαληαζίαο θαη ηεο επηζπκίαο. 

Φσηνγξάθνη πνπ έρνπλε ππάξμεη κεγάια νλφκαηα ζε απηφ ηνλ ηνκέα θαη έρνπλ ζπλεξγαζηεί 

κε κεγάια πεξηνδηθά φπσο ε Vogue, Elle, Glamour, Cosmopolitan, Harper’s Bazaar, Vanity 

Fair, L’Officiel έρνπλ δεκηνπξγήζεη εθθεληξηθέο θσηνγξαθίεο θαη έρνπλ δηακνξθψζεη δηθά 

ηνπο ζηπι. Απφ ηνπο δηαζεκφηεξνπο θαη ηαιαληνχρνπο θσηνγξάθνπο πνπ δεκηνπξγνχλε 

θσηνγξαθηθέο ηζηνξίεο είλαη ν ακεξηθάλνο Steven Meisel, θσηνγξάθνο φισλ ησλ δηαζήκσλ 

θαη ησλ θαιχηεξσλ πεξηνδηθψλ κφδαο ζε φιν ηνλ θφζκν κε ίζσο ηα πεξηζζφηεξα εμψθπιια 

ζηελ ηηαιηθή Vogue απφ θάζε άιιν θσηνγξάθν. 

16
 Adam Geezy, Vicki Karaminas. Fashion’s double, Representations of Fashion in Painting, Photography and Film. 

Bloomsbury, 2016. 18. 
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Δηθφλα 10 - 11. Naomi Campbell, New York City, 2019, Steven Meisel and Vogue Italy 2012 cover by Steven Meisel 

Ο Steven Meisel είλαη πξσηνπνξηαθφο θαη νξακαηίδεηαη ηηο ηάζεηο θάζε επνρήο θαζψο επίζεο 

δεκηνπξγεί ηζηνξίεο πνπ αληηθαηνπηξίδνπλ ηνλ πνιηηηζκφ
17

. Θεσξείηαη ν λνχκεξν 1 

θσηνγξάθνο κφδαο ζηηο κέξεο καο ελ έηε 2019. Όρη ελ δσή ν ίδηνο αιια ζίγνπξα ε δνπιεηά 

ηνπ είλαη ν ακεξηθάλνο Richard Avedon, θσηνγξάθηδε πεξηζζφηεξν απν ην κηζφ ην 20
νπ

 

αηψλα δηαζήκνπο θαη κε. 

17
 Steven Meisel, https://www.artandcommerce.com/artists/photographers/steven-meisel/bio 
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Δηθφλα 12. Veruschka, dress by Kimberly, New York 1967, Richard Avedon 

¨Σα πνξηξαίηα κνπ έρνπλ λα θάλνπλ πεξηζζφηεξν κε κέλα παξά κε ηνπο αλζξψπνπο πνπ 

θσηνγξαθίδσ¨
18

, ιφγηα ηνπ θσηνγξάθνπ φπνπ ην θχξην κέιεκα ηνπ ήηαλ λα πξνζπαζεί λα 

θάλεη ηα κνληέια ηνπ λα αλνίγνληαη θαη λα εθθξάδνπλ ηα ζπλαηζζήκαηα ηνπο. Έλαο αθφκα 

ηδηαίηεξνο θσηνγξάθνο ν νπνίνο θαηάθεξε λα ακαβξψζεη ηε θήκε ηνπ ιφγν αθαηάιιειεο 

ζπκπεξηθνξάο πξνο ηα κνληέια θαηά ηε δηάξθεηα ησλ θσηνγξαθίζεσλ είλαη ν Terry 

Richardson. Ακεξηθάλνο θαη απηφο ιέεη νηη φηαλ πεγαίλεη ζε κία θσηνγξάθηζε δελ μέξεη 

αθξηβψο ηη ζέιεη λα θάλεη. Άιια νλφκαηα ζην ρψξν ηεο κφδαο είλαη ν Mario Testino, Jean – 

Baptiste Mondino, Annie Leibovitz, Helmut Newton, Henri Cartier Bresson, Peter Lindbergh 

θαη πνιινί αθφκα άιινη.  ΢ηνλ ηνκέα ηνπ βίληεν απφ ηηο αξρέο ηνπ 20
νπ

 αηψλα 

θάλαλε ηελ εκθάληζε ηνπο ηαηλίεο θαη δηαθεκηζηηθά πνπ ζπλδεφληνπζαλ κε ηε κφδα. Σα 

πξψηα παξαδείγκαηα απηνχ πνπ νλνκάδνπκε ζήκεξα fashion film έγηλαλ απφ ηνλ εθθεληξηθφ 

θαη πεηξακαηηθφ George Méliès κεηαμχ 1898 θαη 1900
19

. Ζ ςεθηαθή επνρή έρεη επηθέξεη 

ζεκαληηθέο κεηαβνιέο ζηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ε κφδα ζήκεξα παξάγεηαη, 

αληηπξνζσπεχεηαη, θαηαλαιψλεηαη θαη βηψλεηαη θαη, σο εθ ηνχηνπ, ζηελ θαηαλφεζε ηεο 

18
 Richard Avedon, American 1923-2004, http://www.artnet.com/artists/richard-avedon/ 

19
 Adam Geezy, Vicki Karaminas. Fashion’s double, Representations of Fashion in Painting, Photography and Film. 

Bloomsbury, 2016. 114. 
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θνπιηνχξαο ηεο. Μηα ζεκαληηθή κνξθή γηα λα θξπζηαιισζεί αλάκεζα ζε απηνχο ηνπο 

κεηαζρεκαηηζκνχο είλαη ε ηαηλία κφδαο.  Δλψ ε πξαθηηθή ηεο εκθάληζεο ηεο κφδαο κέζσ ηεο 

θηλνχκελεο εηθφλαο (θαη ηνπ ήρνπ) είλαη κφιηο θαηλνχξγηα, ην θαηλφκελν ηεο ηαηλίαο κφδαο 

σο δηαδεδνκέλεο κνξθήο πνπ θαζνδεγείηαη θαη ειέγρεηαη απφ ηε βηνκεραλία ηεο κφδαο έρεη 

θεξδίζεη δπλακηθή κφλν ηελ ηειεπηαία δεθαεηία.  Ζ ηδηαηηεξφηεηα ηνπ βίληεν ζε απηφλ ηνλ 

ηνκέα είλαη ν πεηξακαηηζκφο ηνπ κέζνπ θαη ε έιιεηςε πνιιέο θνξέο ηεο ζπλεζηζκέλεο ξνήο. 

Αλαγλσξίδνληαη απν ηε κηθξή δηάξθεηα ηνπο, ην ηδηαίηεξν χθνο ηνπο, πνιιέο θνξέο ηα νπηηθά 

εθέ πνπ ππάξρνπλ κέζα ζηα βίληεν. Γηα κεγάιν δηάζηεκα ηα βίληεν κφδαο ήηαλε απιή 

θαηαγξαθή παξαξέιαο θαη πξνβνιή ζηελ ηειεφξαζε. Διάρηζηνη ήηαλε απηνί πνπ 

πεηξακαηηζηήθαλε φπσο ζπκβαίλεη ζήκεξα. ΢ήκεξα ηα βίληεν έρνπλ δηακνξθσζεί αλάινγα 

κε ηελ πιαηθφξκα πνπ πξνβάιινληαη. Γηα παξάδεηγκα γηα ην Instagram δεκηνπξγνχληαη 

βίληεν 3 δεπηεξνιέπησλ κέρξη 1 ιεπηνχ. Γηα ην Youtube φπσο θαη ην Vimeo ν βηληενγξάθνο 

δελ πεξηνξίδεηαη απφ ηέηνηνπ είδνπο ζέκαηα. Χζηφζν ε ηάζε δεκηνπξγίαο κηθξψλ ζε 

δηάξθεηαο βίληεν έρεη δεκηνπξγήζεη κία νπηηθή θνπιηνχξα αξθεηά εμειηγκέλε θαη έληνλε, 

φπνπ ζε παιαηφηεξεο επνρέο γηα θάηη αληίζηνηρν έλαο νίθνο ή έλα καγαδί ζα πιήξσλε πάξα 

πνιιά ιεθηά. Δπίζεο ε αθήγεζε ζην βίληεν έρεη εμειηρζεί αθφκα θαη ζηα κηθξά βίληεν ηνπ 

Instagram δηφηη πξνζπαζνχλ κέζα ζε 3-10 δεπηεξφιεπηα λα ζνπ θηλήζνπλ ην ελδηαθέξνλ γηα 

λα κελ ην αιιάμεηο απφ ηε ξνή ησλ βίληεν. Σν ίδην ζπκβαίλεη θαη κε ηα γξαθηθά, εηδηθά ηα 

θηλνχκελα γξαθηθά (motion graphics) φπνπ νη ζρεδηαζηέο παξάγνπλ eye - catching εηθφλεο 

θεξδίδνληαο εχθνια ην ελδηαθέξνλ ηνπ αλαγλψζηε. 

3.2  Οπηική κοσληούρα και μόδα 

΢ηνλ άλζξσπν ε φξαζε έξρεηαη πξηλ απν ηελ νκηιία θαη κέζσ ηεο φξαζεο θαζνξίδεηαη ε 

ζέζε καο ζηνλ πεξηβάιινληα θφζκν. Δμήγνπκε ηνλ θφζκν καο κέζσ ηεο νκηιίαο θαη ηα 

ιφγηα, αιιά νη ιέμεηο δελ κπνξνχλ λα αλαηξέςνπλ ην γεγνλφο νηη είκαζηε πεξηηξηγπξηζκέλνη 

απφ απηφλ. ΢ηνλ δπηηθφ πνιηηηζκφ φπνπ δνχκε ζεσξνχκε ηελ φξαζε σο ηελ παξνρή άκεζεο 

πξφζβαζεο ζηνλ έμσ θφζκν. Δίλαη θάηη ην αδηακθεζβήηηην αιιά ηαπηφρξνλα είλαη θαη θάηη 

πξνζσπηθφ, κε ηε δηθή ζνπ εξκελεία λα είλαη ε κφλε εθηφο θαη αλ ζπκβάιιεη θαη ε νκηιία. Ζ 

φξαζε απν ηε κία πιεπξά ππεξηζρχεη αλάκεζα ησλ αηζζήζεσλ θαη αληηκεησπίδεηαη θαη σο 

απηφλνκε, ηα νπηηθά ζχκβνια απφ ηελ άιιε αληηκεησπίδνληαη σο θνηλφηνπα θαη ε εξκελεία 

ηνπο ζεσξείηαη ελεηειψο ελδερφκελε. Αλ πάξνπκε σο παξάδεηγκα ηε ιέμε «ηδέα», πνπ 
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πξνέξρεηαη απφ ηελ αξραηνειιεληθή ιέμε «είδνλ» πνπ ζεκαίλεη βιέπσ, νδεγνχκαζηε ζηελ 

πεπνίζεζε νηη ε ζθέςε θαζνδεγείηαη απν νπηηθφ παξάδεηγκα. Ενχκε ζε κηα θνπιηνχξα 

εηθφλσλ, κηα θνπιηνχξα ηνπ ζεάκαηνο ε νπνία είλαη παληαρνχ παξφλ θαη πνιχπινθε. Απφ ην 

πην κηθξφ κέρξη ην κεγαιχηεξν κέξνο ζηε γε ζα βξείο εηθφλεο θαη ζρέδηα ζε άπεηξεο κνξθέο 

θαη ζρεδηαζκνχο. Ζ θσηνγξαθία, ν θηλεκαηνγξάθνο θαη ε ηειεφξαζε καδνπνηήζαλε ηε 

κφδα, ε νπνία έρεη γίλεη εγγελέο θνκκάηη ηεο νπηηθήο θνπιηνχξαο θαη αληίζηξνθα. Ζ εηθφλα 

πιένλ δελ κπνξεί λα ζηαζεί ζηαζεί απν κφλε ηεο δηφηη δηακνξθψλεηαη απφ ηα πνιπκέζα. Μία 

θσηνγξαθία κφδαο ζπλνδεχεηαη ζπλήζσο θαη απφ έλα θείκελν. Ζ κφδα δελ κπνξεί λα 

επηβηψζεη ρσξίο ηα λέα κέζα. H εκπνξηθή επηηπρία ηεο ηφζν σο κνξθή ηέρλεο φζν θαη σο 

πξντφλ βαζίδεηαη ζήκεξα ζηα παξαδνζηαθά κέζα καδηθήο ελεκέξσζεο αιιά θαη ζηα 

λεφηεξα, εηδηθά ζηηο κηθξέο ειηθίεο. Σα κέζα παίμαλε ζεκαληηθφ ξφιν ζηε δηακφξθσζε ηεο 

κφδαο ζην πνιηηηζηηθφ θαηλφκελν πνπ εμειίρζεθε
20

. Αλ ζθεθηνχκε ηζηνξηθά ηελ εμέιημε ηεο 

κφδαο θαη πνηνπο αθνξνχζε ζα θαηαιάβνπκε ηηο αιιαγέο πνπ έρεη δερζεί θαη ηελ επηξξνή 

πνπ αζθεί πιένλ ε ίδηα ζην ιαφ θαη αληίζηξνθα. Απφ ηελ επνρή ησλ θαηνπδαξρψλ, ηελ πξν – 

θαπηηαιηζηηθή θνηλσλία, φπνπ ην θχξην αληηθείκελν θαηαλαισηηζκνχ ήηαλε ην θαγεηφ, νη 

γπλαίθεο θαη δνχινη, ε ζπκπεξηθνξά θαζνδεγφηαλε απφ ην ζηξαηφ θαη ηνπο εμνπζηαζηέο νη 

κφλνη πνπ είραλ ηε δπλαηφηεηα λα αζρνινεζνχλ θαη λα ππάξμνπλ θαηαλαισηέο ηεο κφδαο 

ήηαλε νη αξηζηνθξάηεο θαη ην θάλαλε θαζαξά γηα θηγνχξα – κφζηξα. ΢ηελ κνληέξα 

θαπηηαιηζηηθή θνηλσλία φπνπ ηα πξάγκαηα εμειηρζήθαλε ππήξρε επηδήηεζε γηα θνηλσληθή 

απνδνρή θαη θχξνο – ζηάηνπο, ην βαζηθφ πξντφλ γίλαλε ηα δηακάληηα πνπ αθνξνχζαλ ηνπο 

αξηζηνθξάηεο θαη ηνπο πάλσ απν ηε κεζαία ηάμε αλζξψπνπο, νη νπνίνη φπσο θαη ζην 

πξνεγνχκελν παξάδεηγκα ην θάλαλε γηα ηε θηγνχξα, λα αθήζνπλ ην ζεκάδη ηνπο θαη λα ηνπο 

ζεσξήζνπλ κνλαδηθνχο. ΢ηελ κεηακνληέξλα θνηλσλία φπνπ δνχκε ζήκεξα ηα πξάγκαηα είλαη 

πνιχ δηαθνξεηηθά. Τπεξηζρχεη ν ιαφο θαη ε κεζαία ηάμε, ε νπνία επηδεηά ηελ έθθξαζε ηνπ 

εαπηνχ (self-expression) θαη ηελ εηθφλα ηνπ (image) κέζα ζε κία θνηλσλία πνπ βαζίδεηαη 

ζηηο εηθφλεο θαη ηηο εκπεηξίεο, επηδηψθνληαο ηε κνλαδηθφηεηα, ηελ θνηλσληθή απνδνρή θαη 

δηακφξθσζε
21

. Οπφηε έρνπλε θζάζεη ή θαη δεκηνπξγήζεη κία θνηλσλία πνπ ε κφδα κέζσ ησλ 

εηθφλσλ θαη νη εηθφλεο κέζσ ηεο κφδαο έρνπλ απνθηήζεη ηεξάζηηα ηζρχ, εηδηθά ζηηο λεφηεξεο 

ειηθίεο. Ζ κφδα κέζσ ησλ εηθφλσλ έρεη απνθηήζεη επηθνηλσληαθφ ραξαθηήξα θαη ιφγσ ηεο 

20
 Anneke Smelik, Fashion and visual culture. 2003. 153. 

21
 Nithyaprakash V,  FASHION TRENDS AND ITS IMPACT ON SOCIETY. 3. 
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δηάζηαζεο απηήο κπνξεί θαη κεηαβάιεη ή δηαξπζκίδεη νιφθιεξεο θνηλσληθέο δνκέο κε πνιχ 

εχθνιν θαη γξήγνξν ηξφπν. Ζ επηθνηλσλία ηεο κφδαο, ζε αληίζεζε κε ηε ιεθηηθή 

επηθνηλσλία, κεηαδίδεη ηα κελχκαηα κέζσ ζπκβφισλ πνπ ζπρλά είλαη ζπλαηζζεκαηηθέο 

εληππψζεηο. Ζ αληαλάθιαζε δειαδή πνπ αληηιακβάλεηε ην άηνκν απν απηή, απηφ πνπ 

εθιακβάλνπλ ηα κάηηα ηνπ ζεαηή θαη ην κεηαθξάδεη κε βάζε ηηο δηθέο ηνπ εκπεηξίεο ν 

εγθέθαινο ηνπ. Ζ κφδα σο δεκηνπξγηθή βηνκεραλία θαη κέζν ςπραγσγίαο εθζέηεη ηα 

πξντφληα ηεο κέζσ ησλ κέζσλ θνηλσληθήο δηθηχσζεο ζε κεγάιεο θιίκαθαο θνηλφ. Ζ 

επέθηαζε ζηηο δηαδηθηπαθέο πιαηθφξκεο θαη κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο ηεο κφδαο δίλεη ηε 

δπλαηφηεηα κέζσ θάπνηαο ππεξεζίαο λα εκπιαθεί ην θνηλφ άκεζα σο κέξνο ηεο 

δεκηνπξγηθήο δηαδηθαζίαο.  Ζ κφδα έρεη πξννδεπηηθά θαζηεξσζεί σο έλα απηφλνκν θαη 

ζεζκνζεηεκέλν θνηλσληθφ πεδίν ηθαλφ λα επεξεάζεη θαη λα δηακνξθψζεη ην ζχγρξνλν 

πνιηηηζκφ, επεξεάδνληαο ηαπηφρξνλα ηελ ηαπηφηεηα ηεο εηαηξείαο θαη ηελ αηνκηθή 

ηαπηφηεηα. Λφγσ ηεο ζπκβνιηθήο θαη πιηθήο ππφζηαζεο, κπνξεί λα ζεσξεζεί σο κέζν 

άκεζεο έθθξαζεο ηεο δεκφζηαο ηαπηφηεηαο, έλα πξνζσπηθφ κέζν πνπ εκπιέθεη ηηο ζρέζεηο 

ζψκαηνο θαη εαπηνχ κε ηηο ζρέζεηο ηνπ θνηλσληθνχ ζπλφινπ
22

. 

4. Θεμαηολογία και ΢ηότοι

Γηα ηε δεκηνπξγία ηνπ ςεθηαθνχ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ επέιεμα λα ελζσκαηψζσ ζέκαηα 

κφδαο, δηαθήκηζεο θαη ηερλψλ. ΢ε ζπλδπαζκφ κε ηα ςεθηαθά κέζα, θσηνγξαθία, βίληεν, 

γξαθηθά, animation, ήρν, gifs, επηδίσμα ηελ δεκηνπξγία ελφο πεξηνδηθνχ πνπ ζεκαηηθά ζα έρεη ηε 

κνξθή ηνπ ηππψκαηνο αιιά ηερλνινγηθά ζα δηαθέξεη θαη ζα θαηλνηνκεί ζην ζέκα ηεο εκθάληζεο, 

ηεο παξνπζίαζεο θαη ηεο ιεηηνπξγίαο. ΢ηνλ ηνκέα ηεο κφδαο πεξηιακβάλσ ζηνηρεία, 

θσηνγξαθίεο θαη βίληεν, δηθήο κνπ δνπιεηάο θαη ηνπ ζπλεξγάηε κνπ Υξήζην Πξεληνπιή φπνπ 

είλαη θσηνγξάθνο ζην ρψξν ηεο κφδαο ηα ηειεπηαία 20 ρξφληα, απφ δνπιεηέο πνπ έρνπκε θάλεη 

αλα δηαζηήκαηα γηα ηνλ νίθν κε ζρέδηα ξνχρσλ εκπλεπζκέλα απν ην ειιεληθφ ζηνηρείν Muses 

ζην λεζί ηεο Κέξθπξαο, θαζψο θαη κία θξεηηθή εηαηξεία Klotho φπνπ ελζαξθψλεη ην 

αξραηνειιεληθφ ζηνηρείν ηνπ αξγαιεηνχ ζηελ κνληέξλα επνρή δεκηνπξγψληαο έηζη είδε 

22
 Adriano D’Aloia, Marie-Aude Baronian, Marco Pedroni, Fashionating Images Audiovisual Media Studies Meet 

Fashion. Vita e Pensiero, 2017. 4. 
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ξνπρηζκνχ θαη αμεζνπάξ. Πην ζπγθεθξηκέλα έρσ ζπκπεξηιάβεη θσηνγξαθίεο ηνπ Υξήζηνπ 

Πξεληνπιή απν ηα editorials Erotic Africa, Tropic Corfu θαζψο θαη πνξηξαίηα απν δηάθνξεο 

θσηνγξαθίζεηο πνπ έρεη θαηαγξάςεη κε ην θαθφ ηνπ. Δπίζεο ηα βίληεν ζηνλ θνκκάηη ηεο κφδαο 

πνπ έρνπλ εληαρζεί ζην δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ είλαη γπξηζκέλα θαηα ηε δηάξθεηα 

θσηνγξαθίζεσλ απν θάπνησλ editorial πνπ πξναλαθεξζήθαλε θαη δηαθφξσλ άιισλ φπσο π.ρ. 

γηα ηελ εηαηξία Klotho ζηα κάξκαξα ηνπ Γηνλχζνπ ζηελ Αζήλα. ΢ην θνκκάηη ησλ ηερλψλ έρσ 

ηνπνζεηήζεη βίληεν, γξαθηθά, αθίζεο θαη θσηνγξαθίεο ζεκαηνινγηθά κε θηλήκαηα ηερλψλ 

εκπλεπζκέλα απν ην Bauhaus, ην κηληκαιηζκφ, ηελ αθεξεκέλε ηέρλε, ην γεξκαληθφ 

εμπξεζζηνληκφ θαη ηε κνληέξλα ηέρλε.  ΢ηελ παξνχζα πηπρηαθή εξγαζία θχξησο ζηφρνο 

πνπ ηέζεθε είλαη ε πξνζπάζεηα ζπλδπαζκνχ ησλ γλψζεσλ πνπ κνπ δηδαρζήθαλε ζην ηκήκα 

Σερλψλ Ήρνπ θαη Δηθφλαο καδί κε ηελ εκπεηξία πνπ απέθηεζα δνπιεχνληαο ζαλ θσηνγξάθνο, 

γξαθίζηαο θαη βηληενγξάθνο θαηά ηε δηάξθεηα ησλ ζπνπδψλ κνπ θαη ην ζπλδπαζκφ ηεο 

ηθαλφηεηαο επίιπζεο πξνβιεκάησλ πνπ δελ αλήθνπλ ζην θάζκα ησλ δηδαρζέλησλ γλψζεσλ. Σν 

πβξηδηθφ κνληέιν δηδαζθαιίαο ηνπ ηκήκαηνο πεξηιακβάλεη καζήκαηα εηθφλαο, ήρνπ, 

πνιπκέζσλ, ηζηνξία ηεο ηέρλεο θαη ηερλνινγία. Σα ηέζζεξα απηά ζηνηρεία ζπγθεληξσζήθαλε 

καδί ζην ςεθηαθφ δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ κε ζθνπφ ηε δεκηνπξγία ελφο θαιαίζζεηνπ θαη 

θαηλνηφκνπ απνηειέζκαηνο, φπνπ εμεξεπλεί ηα λέα κέζα θαη εξεζίδεη νπηηθά ηνλ εγθέθαιν. 

Αληίζηνηρε δηδαζθαιία ηνπ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ ζην ηκήκα δελ ππάξρεη νπφηε γηα εκέλα 

ήηαλ κία πξφθιεζε ε δεκηνπξγία ηνπ ηελ νπνία πξνζπάζεζα λα εθπνλήζσ ρσξίο λα έρσ 

ρξεζηκνπνηήζεη πνηέ μαλά ην πξφγξακκα ηεο Adobe, InDesign. Όηαλ ε δεκηνπξγία είλαη 

απνηέιεζκα εζειεκέλεο θαη αξεζηήο πξάμεο ζε ζπλδπαζκφ κε ηε ιεηηνπξγηθφηεηα ηνπ 

απνηειέζκαηνο ηφηε ν πξψηνο ζηφρνο κπνξεί λα επηηεπρζεί.    Ακέζσο επφκελνο ζηφρνο 

πνπ ηεζήθε είλαη ε δεκηνπξγία ελφο θαηλνηφκνπ ςεθηαθνχ πεξηνδηθνχ, φπνπ ζα ζπλδπάδεη ηηο 

δπλαηφηεηεο ησλ λέσλ κέζσλ κε ηελ αηζζεηηθή, γηα ηε δεκηνπξγία θαη ηελ θάιπςε ησλ αλαγθψλ 

ηνπ ρξήζηε θαη ηνπ εθδφηε. Οη αλάγθεο ηνπ εθδφηε θπκαίλνληαη καδί κε ηελ αγνξά, ηηο εμειίμεηο 

πνπ ζπκβαίλνπλ ζε απηή φπσο θαη ηελ αιιαγέο επίζεο. Δίλαη θχξην κέιεκα ηνπ ζρεδηαζηή φπσο 

θαη ηνπ εθδφηε λα βξίζθεηαη πξψηνο ζηηο εμειίμεηο λα πξνζαξκφδεηαη ζπλέρεηα, λα καζαίλεη θαη 

λα πτνζεηεί απηέο. Δάλ ζέινπλ λα είλαη ΟΗ πξσηνπφξνη ζα πξέπεη λα είλαη απηνί νη νπνίνη 

δεκηνπξγήζαλε ηελ θαηλνηνκία, θέξαλε ηελ αιιαγή πξψηνη θαη κεηά αθνινπζήζαλε νη 

ππφινηπνη. Με ηελ ηαρχηεηα σζηφζν πνπ εμειίζζεηαη ε ηερλνινγία είλαη δχζθνιν λα 

ζπκβαδίζεηο καδί ηεο. ΢ηελ παξνχζα πηπρηαθή εξγαζία πξνζπαζψ λα ζπκβαδίδσ κε ηηο εμειίμεηο 
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ησλ πξαγκάησλ παξφιν πνπ ηα δηαδξαζηηθά πεξηνδηθά δελ θαηαθέξαλ λα απνθηήζνπλ ηελ θήκε 

ησλ ηππσκέλσλ πεξηνδηθψλ. Ο ζπλδπαζκφο θσηνγξαθίαο, βίληεν, ήρνπ, γξαθηθψλ θαη 

δηάδξαζεο κε ζσζηή δηαρείξηζε θαιχπηεη ηηο αλάγθεο ελφο απαηηεηηθνχ εθδφηε θαη κε πνιχ 

νηθνλνκηθφηεξν απφ ην ηχπσκα ηξφπν δεκηνπξγεί εληνλφηεξν απνηέιεζκα απν άπνςε εκπεηξηψλ 

θαη δηαιφγσλ κεηαμχ πξντφληνο θαη ρξήζηε. Οη αλάγθεο ηνπ εθδφηε κπνξνχλ λα θαιπθζνχλ κε 

ηελ θαιή γλψζε ιεηηνπξγίαο ελφο κφλν πξνγξάκκαηνο, InDesign ηεο ζνπίηαο Adobe. Οη αλάγθεο 

σζηφζν ηνπ ρξήζηε θαιχπηνληαη κε κεγαιχηεξε δπζθνιία δηφηη γηα λα απνθηήζεη πξφζβαζε ζην 

πξντφλ ζα ρξεηαζηεί ζχλδεζε ίληεξλεη θαη κία εθαξκνγή γηα λα κπνξέζεη λα δεί ην πεξηνδηθφ. ΢ε 

πεξίπησζε πνπ έρεη ιεηηνπξγηθφ windows ηελ εθαξκνγή Calibre, ελψ ζε πεξίπησζε πνπ έρεη 

ινγηζκηθφ ηεο apple ηξέρεη κε ηελ εθαξκνγή iBooks. Ζ δπζθνιία ζην ρξήζηε έγθεηηαη ζην 

γεγνλφο φηη δελ είλαη έλα απιφ δηπιφ θιηθ ην άλνηγκα ηoπ πεξηνδηθνχ ζηελ πεξίπησζε ησλ 

windows δηφηη ν ρξήζηεο πξέπεη λα γλσξίδεη απν ρεηξηηζκφ ειεθηξνληθνχ ππνινγηζηή θαη 

browser ψζηε λα κπεί θαη λα θαηεβάζεη ην απαηηνχκελν πξφγξακκα. ΢ε θνξεηέο ζπζθεπέο 

επίζεο ν ρξήζηεο αληηκεησπίδεη πξνβιήκαηα δηφηη εάλ ν ρξήζηεο έρεη ζπζθεπή android δελ 

ππάξρεη αθφκα δηαζέζηκε εθαξκνγή πνπ λα ππνζηεξίδεη ηφζε δηάδξαζε ζε κνξθή .epub πνπ 

είλαη θαη ην ηειηθφ αξρείν ηνπ πεξηνδηθνχ νπφηε δελ βιέπεη ην ζσζηφ απνηέιεζκα παξά κφλν 

ζηαζεξέο εηθφλεο κε θείκελν. Έλαο ρξήζηεο κε iPhone ή iPad σζηφζν έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα 

ηξέμεη ην δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ ζηε θνξεηή ζπζθεπή ηνπ ρσξίο θαλέλα πξφβιεκα.
23

  

΢ηφρνο επίζεο ηεο παξνχζαο εξγαζίαο είλαη ε παξνπζία ηνπ ρξήζηε θαη ε δεκηνπξγία 

δηαιφγσλ ιεηηνπξγηθψλ θαη ρξεζηηθψλ ζε απιντθή κνξθή ψζηε ε ζπκβνιή ηνπ ρξήζηε λα κελ 

απαηηεί ηδηαίηεξεο γλψζεηο, λα απεπζχλεηαη ελ νιίγεηο ζε έλαλ απιφ ρξήζηε. Δάλ ππνζέζνπκε νηη 

ν ρξήζηεο windows ινγηζκηθνχ θαηάθεξε λα θαηεβάζεη ην απαηηνχκελν πξφγξακκα γηα ηελ 

πξνβνιή ηνπ πεξηνδηθνχ, είηε ην είρε εγθαηεζηεκέλν ζηνλ πξνζσπηθφ ππνινγηζηή ηνπ, (δελ 

αλαθέξνκαη ζηνλ ρξήζηε apple δηφηη δελ απαηηείηαη θάπνηα ηδηαίηεξε γλψζε ιεηηνπξγίαο 

ειεθηξνληθνχ ππνινγηζηή). Σφηε ε εκπεηξία, ν δηάινγνο θαη ηα εξεζίζκαηα πνπ ζα απνθνκίζεη ν 

ρξήζηεο, δελ απαηηνχλ ππνινγηζηηθέο γλψζεηο, ή γλψζεηο πινήγεζεο ζην δηαδίθηπν. Σν 

πεξηνδηθφ είλαη ζρεδηαζκέλν κε ηέηνην ηξφπν φπνπ ζνπ θαζηζηά εκθαλέο ηη πξέπεη θάλεηο γηα λα 

πινεγεζείο κέζα ζε απηφ, θαη ηαπηφρξνλα ππάξρνπλ ζεκεία πνπ αθήλνπλ ην ρξήζηε λα ηα 

23
 Δεν ζχω τεςτάρει το περιοδικό ςε παλαιάσ μορφήσ κινητά iPhone οπότε εάσ θεωρηθεί ζνα ςτάνταρ οτι 

λειτουργεί απο iPhone 6 και νεότερα μοντζλα. Σε iPad δεν ζχω τρζξει δοκιμζσ διότι δεν ζχω την οικονομική 
δυνατότητα να ζχω iPad οπότε υποθζτω εφόςον λειτουργεί ςε iPhone θα λειτουργεί χωρίσ κανζνα πρόβλημα και 
ςε iPad. 
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αλαθαιχςεη ν ίδηνο. Σα ζεκεία πνπ πξέπεη λα αλαθαιχςεη ν ρξήζηεο είλαη πξνζηηά θαη 

δεκηνπξγνχλ έλα δηάινγν παδι κεηαμχ ηνπ ρξήζηε θαη ηνπ πεξηνδηθνχ πνπ ζνπ θξαηάεη ην 

ελδηαθέξνλ. Γελ απαηηεί ζχλδεζε ζε θάπνην ινγαξηαζκφ, νχηε είλαη ε απαξαίηεηε ε δεκηνπξγία 

θάπνηνπ. Απφ ηε θχζε ηνπ ην πξφγξακκα βνεζάεη ην ρξήζηε λα μερσξίδεη έλα απιφ ζηνηρείν 

κέζα ζην πεξηνδηθφ απν έλα ζηνηρείν – θνπκπί. Απηφ επηηπγράλεηαη κε ηελ αιιαγή ηνπ θέλζνξα 

ηνπ πνληηθηνχ απν βέινο ζε ρέξη. Δθηφο απφ απηή ηε ιεηηνπξγία έρσ πξνζζέζεη θαη κηθξν 

αιιαγέο ζηα ζηνηρεία – θνπκπηά πνπ ηα θάλεη λα μερσξίδνπλ κέζα ζην ζχλνιν, φπσο κηθξή 

κεγέζπλζε ηνπ ζηνηρείνπ κε ην πέξαο ηνπ πνληηθηνχ απν επάλσ (mouse over), αιιαγή ρξψκαηνο 

ή ζέζεο ηνπ ζηνηρείνπ θ.α.  Δπίζεο ε έληαμε ηεο αιιειεπίδξαζεο απνζθνπεί ζηελ θαιχηεξε 

παξνπζίαζε ηεο δνπιεηάο ελφο θαιιηηέρλε φπνπ ζε ζπλδπαζκφ κε ηα γξαθηθά θαη ηελ θίλεζε 

πνπ ππάξρεη θαζνδεγείηαη νπηηθά ν ρξήζηεο. Ο ζπλδπαζκφο δεκηνπξγηθφηεηαο θαη ςεθηαθνχ 

θφζκνπ κπνξεί λα απνθέξεη πνιιέο επθαηξίεο ζε έλα δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ θαη ζην 

θαιιηηερληθφ θαη ζην επηρεηξεκαηηθφ θνκκάηη. Απφ ηελ εηζαγσγή εμσθχιινπ ζε κνξθή βίληεν, 

πνπ αληηθαζηζηά ηα εμψθπιια θσηνγξαθίαο πνπ κέρξη παιαηφηεξα ή θαη ζήκεξα ηζρχνπλ, κέρξη 

ηελ νπηηθνπνίεζε γξαθηθψλ θαη ηε δεκηνπξγία θίλεζεο κέζα ζε έλα κέζν πξνβνιήο κπνξεί λα 

επηηεπρζεί έλα θαζνδεγνχκελν νπηηθφ εξέζηζκα κε πνιχ ελδηαθέξνλ ηξφπν. Ο θαιιηηέρλεο – 

δεκηνπξγφο απνθηά δπλαηφηεηεο πξνβνιήο ηεο δνπιεηάο ηνπ κε θαηλνηφκνπο ηξφπνπο. Σνπ 

δίλεηαη ε δπλαηφηεηα λα πξνσζήζεη ην έξγν ηνπ κέζα ζε έλα κφλν αξρείν, φπνπ απφ εθεί ν 

ρξήζηεο κπνξεί λα κεηαθεξζεί ζε ινγαξηαζκνχο ησλ social media ή θαη ζην site ηνπ θαιιηηέρλε, 

φια απηά κε έλα απιφ θιηθ, ρσξίο θακία αλαδήηεζε νχηε ηδηαίηεξε γλψζε ρξήζεο ειεθηξνληθψλ 

ππνινγηζηψλ. Ζ εηζαγσγή ηεο δηάδξαζεο δεκηνχξγεζε έλα δξφκν δηαθνξεηηθφ σο πξνο ηελ 

παξνπζίαζε ηεο δνπιεηάο ηνπ θαιιηηέρλε ζε ζπλδπαζκφ κε ην επηρεηξεκαηηθφ θνκκάηη ηνπ 

ςεθηαθνχ πεξηνδηθνχ. Μέζσ ησλ θηλνχκελσλ γξαθηθψλ ν ζρεδηαζηήο έρεη ηε δπλαηφηεηα λα 

θαζνδεγήζεη νπηηθά ηνλ ρξήζηε, λα δψζεη πεξηζζφηεξε έκθαζε ζε ζηνηρεία ηνπ πεξηερνκέλνπ 

πνπ ζέιεη ή πξέπεη λα πξνσζήζεη θαη λα δεκηνπξγήζεη ζε ζπλδπαζκφ κε ηε δηάδξαζε εκπεηξίεο 

πνπ απνηππψλνληαη ζηε κλήκε ηνπ ρξήζηε.   Σέινο είλαη κείδνλ δήηεκα ε ζπλχπαξμε 

αηζζεηηθήο ζρεδηαζκνχ θαη αιιειεπίδξαζεο ρσξίο ην έλα λα αλαηξεί ην άιιν θαηά ηελ δηάξθεηα 

αλάγλσζεο ηνπ πεξηνδηθνχ. ΢ε έλα θφζκν πνπ απφ ηα παιηά ρξφληα ν άλζξσπνο ζενπνηεί θαη 

πηζηεχεη ζε εηθφλεο, ε ηζρχ πνπ έρεη απνθηήζεη ην ζχκπαλ ησλ εηθφλσλ πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί 

κέρξη ζήκεξα είλαη αφξηζηε. Ζ ηερλνινγηθέο εμειίμεηο πιένλ αλαπηχζζνληαη  κε ξπζκνχο πνπ ν 

αλζξψπηλνο εγθέθαινο δελ κπνξεί λα αθνινπζήζεη. Με ηελ άκεζε δηάδνζε ηεο πιεξνθνξίαο 
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θαζίζηαηαη εθηθηή ε ζπλερήο ηερλνινγηθή θαηλνηνκία. Ο πνιπκεξηζκφο ινηπφλ ησλ δχν απηψλ 

ζηνηρείσλ ζπλδξάκνπλ ζηε δεκηνπξγία κηαο καδηθήο νπηηθήο θνπιηνχξαο θαη αιιειεπίδξαζεο. 

΢ην δηαδξαζηηθφ ςεθηαθφ πεξηνδηθφ έρεη γίλεη πξνζπάζεη ζπλχπαξμεο απηψλ ησλ δχν ζηνηρείσλ 

ηζνκεξψο, ψζηε λα δεκηνπξγεζεί έλα ηζζνξνπεκέλν απνηέιεζκα. ΢ε ζεκεία φπνπ ππάξρεη 

έληνλν ην ζηνηρείν ηεο δηάδξαζεο ππάξρεη θαη έληνλε νπηηθνπνίεζε. Έρεη γίλεη πξνζπάζεηα 

ηζνδπλακίαο ζηνλ θακβά ψζηε ην ηειηθφ αξρείν κε ηελ αιιειεπίδξαζε λα δεκηνπξγεί εκπεηξίεο 

ζην ρξήζηε ηζφηηκεο. 

5. Μελέηες Περιπηώζεων

5.1 Μειέηε Πεξίπησζεο 1 : Guitar Interactive Magazine 

Γηα ηελ θαιχηεξε θαηαλφεζε, κειέηε θαη επεμήγεζε ηεο δηακφξθσζεο ελφο ςεθηαθνχ 

δηαδξαζηηθνχ ζα γίλεη κειέηε ηνπ Guitar Interactive Magazine ( 

https://www.guitarinteractivemagazine.com/ ). Δίλαη έλα πεξηνδηθφ πνπ πξνυπάξρεη ηεο 

ςεθηαθήο επνρήο θαη ζπλερίδεη λα εμειίζζεηαη θαη λα αλαλεψλεηαη. Σν Guitar Interactive 

Magazine είλαη έλα δσξεάλ ςεθηαθφ πεξηνδηθφ κε ζέκαηα θηζάξαο, κνπζηθήο, εμνπιηζκνχ, 

καζεκάησλ, ζπλεληεχμεσλ, δηαθήκηζεο θαη πψιεζεο αληηθεηκέλσλ πνπ αθνξνχλ ηα έγρνξδα 

φξγαλα κε βάζε ηελ θηζάξα. 

Δηθφλα 13. Screenshot απφ ην εμψθπιιν ηνπ πξνηειεπηαίνπ ηεχρνπο ηνπ Guitar Interactive Magazine ζηελ ςεθηαθή κνξθή 

κέζα ζην site.

https://www.guitarinteractivemagazine.com/
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 Δίλαη απφ ηα πξψηα πεξηνδηθά πνπ εθηφο απφ ηελ εηζαγσγή ζηνλ θεθηαθφ θφζκν 

ελζσκάησζε ηε δηάδξαζε. Δίλαη έλα πεξηνδηθφ πνπ δηαηίζεηαη είηε κέζα απφ ην site γηα 

online αλάγλσζε – ζέαζε είηε ζε κνξθή PDF πνπ ράλεη ηε δηάδξαζε θαη είλαη ε ηππσκέλε 

κνξθή ςεθηνπνηεκέλε. 

Δηθφλα 14. Screenshot απφ ηε δεχηεξε ζειίδα ηνπ πεξηνδηθνχ Guitar Interactive Magazine κέζα απφ ην site κε δηαδξαζηηθά 

ζηνηρεία, βίληεν θαη ζηνηρεία πνπ κπνξείο λα θάλεηο θιηθ θαη λα ζε κεηαθέξνπλε ζε έλα ηζηφηνπν. 

Σα ζηνηρεία – κέζα πνπ ρξεζηκνπνηεί είλαη παξφκνηα κε ηα ζηνηρεία πνπ έρσ ρξεζηκνπνηήζεη 

ζηε δηθή κνπ πηπρηαθή εξγαζία κε δηαθνξέο σο πξνο ηελ ρξήζε ηνπο θαη ηελ ελζσκάησζε 

ζηνλ θνξκφ ηεο ζρεδίαζεο. ΢ην εμψθπιιν ηνπ Guitar Interactive Magazine ππάξρεη κφλν έλα 

ζηνηρείν δηάδξαζεο, ππάξρεη ήρν πνπ παίδεη κε ην πνπ αλνίγεηο ην πεξηνδηθφ θαη ν ήρνο 

δηαθνξνπνηείηαη αλαιφγσο πνηφο θηζαξίζηαο πξνβάιιεηαη ζε απηφ ηεχρνο. Καηά η’άιια είλαη 

έλα εμψθπιιν κηαο ςεθηαθήο κνξθήο ελφο ηππσκέλνπ πεξηνδηθνχ, ζε αληίζεζε κε ηελ δηθή 

κνπ εξγαζία φπνπ ζην εμψθπιιν αληί γηα ζηαηηθή εηθφλα ππάξρεη βίληεν ηχπνπ GIF, κηθξήο 

δηάξθεηο θηλνχκελε εηθφλα ζε ινχπα, ζε ζπλδπζκφ κε θίλεζε άιισλ ζηνηρείσλ. Απφ ηελ 

ακέζσο επφκελε ζειίδα εηζάγνληαη ζηνηρεία πνπ θαλεξψλνπλ δηάδξαζε. Αξρηθά ην πξψην 

ζηνηρείν δηάδξαζεο πνπ εκθαλίδεηαη θαη δελ ην έρσ ηνπνζεηήζεη ζην δηθφ κνπ πεξηνδηθφ 

είλαη ε αιιαγή ζειίδαο πξνζνκνησκέλε λα κνηάδεη κε εθηππσκέλν πεξηνδηθφ. 
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Δηθφλα 15. Screenshot απφ ηε δεχηεξε ζειίδα ηνπ πεξηνδηθνχ Guitar Interactive Magazine ζε κνξθή PDF φππν ε δηάδξαζε 

δελ ιεηηνπξγεί, ηα 4 βίληεν δελ εκθαλίδνληαη θαη ηα ζηνηρεία ηνπ θάδξνπ δελ κπνξείο λα ηα θιηθάξεηο θαη λα ζε κεηαθέξνπλ 

ζε θάπνην ηζηφηνπν, είλαη κφλν πξνο αλάγλσζε. 

Έπεηηα γίλεηαη θαλεξή ε ρξήζε ηνπ βίληεν ηα νπνία ινγηθά έρνπλ γίλεη embed απφ ην 

YouTube απεπζείαο φπσο επίζεο θαη ηα ζηνηρεία πνπ βξίζθνληαη κέζα ζην δηζέιηδν είλαη 

δπλαηφλ λα ηα θιηθάξεηο ψζηε λα ζε κεηαθέξνπλε ζε θάπνην ηζηφηνπν. Δπίζεο ν ζρεδηαζηήο 

εδψ ρξεζηκνπνηεί θαη απηφο φπσο θ εγψ ηε δηπιή ζειίδα ζαλ layout. Απηφ πνπ ζέισ λα πσ 

είλαη νηη δελ ζθέθηεηαη νηη επεηδή είλαη δχν ζειίδεο ζα ζρεδηάζεη ην πεξηνδηθφ έρνληαο ζην 

λνπ ηελ ηχπσζε θαη ζρεδηάδεη κε βάζε ηελ νζφλε, δηφηη εθεί ζα πξνβάιεηαη θαη έηζη 

ρξεζηκνπνηεί ην δηζέιηδν ζαλ έλα θαη ζρεδηάδεη θαη’απηφ ηνλ ηξφπν. Σν compositing ηνπ 

layout δειαδή έγηλε κε βάζε ηελ νζφλε πξνβνιήο θαη φρη ζαλ δχν εθηππσκέλεο ζειίδεο. ΢ηε 

δηθή κνπ δνπιεηά απηφ γίλεηαη θαλεξφ φρη ζηε δεχηεξε ζειίδα αιιά αξγφηεξα. ΢ην Guitar 

Interactive Magazine ν ζρεδηαζηήο δηαηεξεί απηφ ην ζηνηρείν ηεο ζχλζεζεο θαηά έλα πνιχ 

κεγάιν κέξνο ηνπ πεξηνδηθνχ, ππάξρνπλ φκσο θαη κέξε φπνπ ε ζρεδίαζε είλαη ζηνηρηζκέλε 

ζην δηζέιηδν κε ηελ έλλνηα ηεο εθηχπσζεο. Έλα ζηνηρείν πνπ ππάξρεη ζηε ζρεδίαζε θαη ηνλ 

δχν πεξηνδηθψλ επίζεο είλαη ε κεηαηξνπή ηνπ θέλζνξα ηνπ πνληηθηνχ φηαλ πεξλάεη επάλσ 
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απφ θάπνην ζηνηρείν ζε ρεξάθη κε ηε δηαθνξά νηη ζην Guitar Interactive εκθαλίδεηαη θαη έλα 

κηθξφ caption δίπια αθξηβψο απφ ην ρέξη πνπ γξάθεη “Click here”, εθηφο θαη αλ ππάξρεη 

ζεκαηηθφ άξζξν φπνπ ην caption αληί γηα Click here αλαγξάθεη ηνλ ηίηιν ηνπ άξζξνπ.

Δηθφλα 16. Screenshot απφ ην Caption πνπ εκθαλίδεηαη ζην πεξηνδηθφ Guitar Interactive Magazine νηαλ ην πνληίθη πεξλάεη 

απν ζηνηρείν πνπ είλαη clickable κε ην φλνκα ηνπ άξζξνπ: Slash Still Living The Dream. 

Άιιν έλα ζηνηρείν δηάδξαζεο πνπ ελζσκαηψλεη ην Guitar Interactive Magazine είλαη ε 

εκθάληζε ελφο άξζξνπ ζε formal εθδνρή κε δπλαηφηεηεο αιιαγήο κεγέζνπο ησλ γξακκάησλ, 

εθηχπσζεο, δηακνηξαζκφο ζηα κέζα θνηλσληθήο δηθηχσζεο θαη ζην e-mail. Γειαδή κηα 

ζηνίρηζε θεηκέλνπ ζε έλα ζεκείν ηνπ πεξηνδηθνχ έρεη έλα άξζξν ή θαη φρη ππάξρεη ε 

δπλαηφηεηα λα ην θιηθάξεηο θαη λα ζνπ αλνίμεη ην άξζξν ζε κνξθή θεηκέλνπ κε ιεπθφ 

θφλην, θαζαξφ θαη επθνινδηάβαζην. 

Δηθφλα 17. 

Screenshot απφ ην Guitar Interactive Magazine σο παξάδεηγκα ηεο δηάδξαζεο ηνπ άξζξνπ πνπ ζνπ δίλεη ηε δπλαηφηεηα λα 

θιηθάξεηο επάλσ θαη λα ζνπ ην εκθαλίζεη θαζαξφ θαη επθνινδηάβαζην κε δηάθνξεο επηινγέο δηακνηξαζκνχ θαη εθηχπσζεο. 

Θεσξψ νηη ην ζπγθεθξηκέλν πεξηνδηθφ ππεξηεξεί απν ζέκα πεξηερνκέλνπ αιια πζηεξεί απφ 

ζέκα δηάδξαζεο. Δίλαη κελ δηαδξαζηηθφ αιια ε δηάδξαζε πνπ ππάξρεη είλαη πνιχ απιή ή 
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ιίγε, ζε ζεκείν πνπ δελ είλαη θεληξίδεη ην ελδηαθέξνλ ηνπ ρξήζηε. Θα κπνξνχζε λα 

ελζσκαηψζεη πεξηζζφηεξα ζηνηρεία δηάδξαζεο κε πην ρξεζηηθφ ηξφπν θαη ην απνηέιεζκα ζα 

ήηαλε πνιχ πην ηδηαίηεξν θαη αμηνκλεκφλεπην. 

5.2 Μειέηε Πεξίπησζεο 2: Volvo Penta, Powerboat 2019 

Έλα άιιν παξάδεηγκα ςεθηαθνχ πεξηνδηθνχ πνπ ελζσκαηψλεη ζηνηρεία δηάδξαζεο είλαη 

απηφ ηεο Volvo Penta, κε αθηέξσκα ζηηο Powerboat 2019 ( 

http://brochure.volvopenta.com/powerboat-2019/cover/ ). Δίλαη έλα δηαθνξεηηθφ απφ άπνςε 

ζρεδίαζεο πεξηνδηθφ κε ζρεδηαζκφ πην πνιχ ζε κνξθή ηζηνζειίδαο παξά πεξηνδηθνχ, πξάγκα 

πνπ δελ ην θαζηζηά θαθφ ή άζρεκν.

Δηθφλα 18. Screenshot ηνπ εμσθχιινπ ηνπ ςεθηαθνχ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ ηεο Volvo Penta Powerboat 2019 

Ζ Volvo Penta είλαη κία ΢νπεδηθή εηαηξεία πνπ μεθίλεζε κε ηελ δεκηνπξγία 

πεηξειαηνθηλεηήξσλ γηα ζαιάζζηα θαη βηνκεραληθή ρξήζε. Σν ηεχρνο εδψ είλαη αθηεξσκέλν 

ζε ζθάθε. Γηαθξίλεηαη έλαο κηληκάι ζρεδηαζκφο ζην layout φπσο θαη ζην compositing ηνπ 

πεξηνδηθνχ θαη απν ζέκα δηάδξαζεο θαη απν ζέκα γξαθηθνχ ζρεδηαζκνχ. Δίλαη ζρεηηθά 

κηθξφ, απνηειείηαη απν 7 ζειίδεο ζηηο νπνίεο κπνξείο λα ζθξνιάξεηο πξνο ηα θάησ ζε θάζε 

κία απν ηηο ζειίδεο, νη νπνίεο απνηεινχλ θαη ηα άξζξα – ζέκαηα ηνπ παξφληνο πεξηνδηθνχ. 

http://brochure.volvopenta.com/powerboat-2019/cover/
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΢πλδπάδεη ζηνηρεία εηθφλαο, βίληεν, ήρνπ, θηλνπκέλσλ γξαθηθψλ, θνπκπηψλ πνπ ζε 

κεηαθέξνπλ ζηελ ηζηνζειίδα ηεο εηαηξείαο ζην αληίζηνηρν πξντφλ ή ππεξεζία πνπ 

εληάζζεηαη ην θνπκπί. Τπάξρεη ην ζηνηρείν ηεο θίλεζεο θαη ζηελ εηθφλα θαη ζηα γξαθηθά, 

πνπ δίλεη θαζνδήγεζε ζην κάηη ηνπ ζεαηή. Τπάξρεη έλα animation ζηα ζηνηρεία ηεο 

ζηνίρηζεο φπνπ ελεξγνπνηείηαη κε ην πνπ αλνίγεη ε ζειίδα είηε φηαλ ζθξνιάξεηο πξνο ηα 

θάησ. 

Δηθφλα 19. Screenshot απφ ην πεξηνδηθφ Volvo Penta Powerboat 2019 κε ζηνηρεία πνπ εηζάγνληαη κε θίλεζε κέζα θαηά ην 

άλνηγκα ηεο ζειίδαο απν δηάθνξεο πιεπξέο θαη κε θάπνηα fade in επίζεο. 

Δίλαη έληνλν ην ζηνηρείν ηεο εηθφλαο θαη ησλ γξαθηθψλ πνπ κε ηελ θαηάιιειε ζηνίρηζε ζε 

ζπλδπαζκφ κε ηελ θίλεζε δεκηνπξγείηαη ην ηειηθφ απνηέιεζκα ηνπ πεξηνδηθνχ. Σν 

εμψθπιιν έρεη απιφ ζρεδηαζκφ ρξεζηηθφ σζηφζν θαη εχθνιν ζηε ρξήζε γηα έλαλ απιφ 

ρξήζηε. Τπάξρεη επειημία ζην ζρεδηαζκφ δειαδή θαη απνηειεζκαηηθφηεηα ρξήζεο, 

δεκηνπξγψληαο αηζζεηηθά θαινχο θαη κηληκάι δηαιφγνπο κε ην ρξήζηε. Άιιν ζηνηρείν ηεο 

δηάδξαζεο πνπ ππάξρεη ζην πεξηνδηθφ ηεο Volvo Penta Powerboat 2019 είλαη ηα θνπκπηά 

πνπ ζε κεηαθέξνπλ είηε ζε ζηνηρεία κέζα ζην πεξηνδηθφ είηε ζηελ ηζηνζειίδα ηεο εηαηξείαο. 

Ο ζρεδηαζηήο ην έρεη δεκηνπξγήζεη κε ηέηνην ηξφπν ψζηε λα ζνπ δίλεη ηε δπλαηφηεηα κέζα 

απφ έλα θνπκπί λα κεηαθέξεζαη ζε νπνηαδήπνηε ζειίδα ζέιεηο αθφκα θαη αλ δελ βξίζθεζαη 

ζην εμψθπιιν φπνπ είλαη ζηνηρηζκέλα ηα θνπκπηά. Καζηζηά έηζη δπλαηή ηελ άκεζε 

επηθνηλσλία κε φια ηα ζηνηρεία ηνπ πεξηνδηθνχ κε κεγάιε επθνιία ζηε ρξήζε. 
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Δηθφλα 20. Screenshot απν ην πεξηνδηθφ Volvo Penta Powerboat 2019 κε ηα θνπκπηά ζειίδεο πνπ κπνξείο λα κεηαθεξζεί ν 

ρξήζηεο ζε φπνην ζηνηρείν ηνπ πεξηερνκέλνπ ζειήζεη. 

΢πγθξηηηθά κε ην δηθφ κνπ πεξηνδηθφ ππάξρνπλ ζηνηρεία πνπ είλαη ίδηα σζηφζν εδψ έρνπκε 

κία πνιχ δηαθνξεηηθή πεξίπησζε απφ άπνςε γξαθηθνχ ζρεδηαζκνχ. Απφ άπνςε δηάδξαζεο 

είλαη έλα εχθνιν ζηε ρξήζε πεξηνδηθφ, απιφ κε μεθάζαξν ζηφρν ζε απηφ πνπ απεηθνλίδεη. Ο 

ζρεδηαζηήο ηνπ πεξηνδηθνχ ηεο Volvo Penta Powerboat 2019 ζα κπνξνχζε λα είρε εηζάγεη 

θάπνηα αθφκα ζηνηρεία δηάδξαζεο φπσο έλα Cinemagraph ζην εμψθπιιν αληί γηα 

θσηνγξαθία θαη λα θαζειψλεη έηζη ην ρξήζηε απφ ηελ πξψηε ζηηγκή κε πην έληνλν ηξφπν. 

Δπίζεο ζα κπνξνχζε λα εηζάγεη ιίγν πην ηδηαίηεξε θίλεζε ζηα γξαθηθά πνπ ζηνηρίδνπλ ην 

πεξηνδηθφ, ψζηε ε νπηηθή θαζνδήγεζε λα γηλφηαλε ιίγν πην μεθάζαξε, δηφηη κε ηνλ παξφλ 

ζρεδηαζκφ ε θίλεζε ησλ γξαθηθψλ είλαη παξφκνηα ζε φια ηα ζηνηρεία ηεο ζηνίρηζεο. Απφ ηε 

κία απηφ είλαη θαιφ δηφηη ην κε απηφ ηνλ ηξφπν ην πεξηνδηθφ απνθηά έλα χθνο, απφ ηελ άιιε 

ην θαζηζηά θαη ιίγν βαξεηφ σο πξνο ηελ αλάγλσζε. Δίλαη πνιχ ιεπηή ε γξακκή αλάκεζα ζε 

απηέο ηηο δχν ζρέζεηο θαη ρξεηάδεηαη κεγάιε πείξα θαη εκπεηξία απφ ην ζρεδηαζηή ψζηε λα 

δεκηνπξγήζεη θηλνχκελα γξαθηθά κε ηζζνξνπεκέλεο ηηο ζρέζεηο ηνπ χθνπο κε ην ελδηαθέξνλ 

ηνπ αλαγλψζηε – ρξήζηε. 
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5.3 Μειέηε Πεξίπησζεο 3: Tennis Tuesday 

΢ηελ ηξίηε θαη ηειεπηαία πεξίπησζε πνπ ζα κειεηεζεί, αθνξά ην ςεθηαθφ δηαδξαζηηθφ 

πεξηνδηθφ Tennis Tuesday (http://view.ceros.com/ceros-marketing/tennis-tuesday-march-1-

2016/p/1 ), αζιεηηθνχ πεξηερνκέλνπ θαη ζπγθεθξηκέλα γηα ηέλληο, πνπ ζπκπεξηιακβάλεη 

ζηνηρεία νδεγηψλ ηνπ αζιήκαηνο, εμνπιηζκνχ, λέα, αγψλεο θαη δηαθεκίζεηο. 

Δηθφλα 21. Screenshot απφ ην εμψθπιιν ηνπ πεξηνδηθνχ Tennis Tuesday  

Σν πεξηνδηθφ είλαη δεκηνπξγεκέλν κε κία πιαηθφξκα επ’νλφκαηη Ceros. Ζ εηαηξεία απηή 

ηδξχζεθε ην 2012 ζηελ Αγγιία θαη έρεη δεκηνπξγήζεη κία δηαδξαζηηθή πιαηθφξκα 

ζρεδηαζκνχ πεξηερνκέλνπ ρσξίο λα απαηηεί γλψζεηο θψδηθα. Έρνπλ δεκηνπξγήζεη θάηη πνιχ 

θαηλνηφκν θαη ρξήζηκν γηα ηε δεκηνπξγία δηαδξαζηηθνχ πεξηερνκέλνπ, κε πνιιέο 

δπλαηφηεηεο θαη επθνιίεο ζηε ρξήζε. ΢ε γεληθέο γξακκέο ην Tennis Tuesday είλαη έλα πνιχ 

θαιά ζρεδηαζκέλν πεξηνδηθφ, κε βησκαηηθέο αιιειεπηδξάζεηο θαη σξαίν ζρεδηαζκφ. 

Απνηειείηαη απν 10 ζειίδεο εθ ησλ νπνίσλ θάπνηεο έρνπλ ηε δπλαηφηεηα ζθξνιαξίζκαηνο 

πξνο ηα θάησ ελψ θάπνηεο άιιεο φρη. Σν εμψθπιιν είλαη πάξα πνιχ σξαία ζρεδηαζκέλν. ΢νπ 

δίλεη ηε δπλαηφηεηα αξρηθά λα εγγξαθείο ή λα ζπλδεζείο εάλ έρεηο ήδε ινγαξηαζκφ ζηε 

ζειίδα Tennis Tuesday. Δπίζεο κπνξείο λα κεηαθεξζείο κέζσ θνπκπηψλ ζηνπο 

ινγαξηαζκνχο ησλ κέζσλ θνηλσληθήο δηθηχσζεο θαζψο θαη λα ζηείιεηο e-mail. Σν θαιχηεξν 

κε ην εμψθπιιν είλαη ν ζρεδηαζκφο. Όπσο δηαθξίλεηαη θαη ζηελ εηθφλα απν επάλσ ππάξρνπλ 

http://view.ceros.com/ceros-marketing/tennis-tuesday-march-1-2016/p/1
http://view.ceros.com/ceros-marketing/tennis-tuesday-march-1-2016/p/1
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8 ζεκαίεο. Απηφ είλα ην ηειηθφ ζηάδην δηφηη κφιηο ν ρξήζηεο αλνίμεη ην πεξηνδηθφ εκθαλίδεη 

αξρηθά έλα ηίηιν θαη έπεηηα εηζάγνληαη κε θίλεζε θάζε θνξά κία εηθφλα ηνπ αζιεηή θαη κία 

ζεκαία ηεο αληίζηνηρεο εζληθφηεηαο ηνπ αζιεηή. Μφιηο ηειεηψζνπλ φιεο νη ζεκαίεο κε ηνπο 

αζιεηέο ην εμψθπιιν έξρεηαη ζην ηειηθφ ζηάδην πνπ είλαη αθξηβψο επάλσ. Δθεί κεηά δελ 

κέλεη ζηάζηκν δηφηη ε θσηνγξαθία ηνπ αζιεηή θάλεη ειάρηζην δνπκ θαη επαλέξρεηαη ζην 

αξρηθφ ηεο ζηάδην ζπλέρεηα. Δπίζεο ην εμψθπιιν δίλεη ηε δπλαηφηα ζην ρξήζηε λα 

ζθξνιάξεη πξνο ηα θάησ θαη λα εκθαληζηνχλ 3 ζηνηρεία ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπ πεξηνδηθνχ 

πνπ ηνλ κεηαθέξνπλ απεπζείαο ζηελ αληίζηνηρε ζειίδα. Δπίζεο έρεη θαη έλα θνπκπί πνπ 

δίλεη ηε δπλαηφηεηα ζην ρξήζηε λα δεί φιεο ηηο ζειίδεο ηαπηφρξνλα, θάηαη ζαλ πεξηερφκελα 

θαη λα επηιέμεη εαλ θαη ζε πνηά ζέιεη λα κεηαθεξζεί. Σν θφλην κε ηηο γξακκέο ηνπ γεπέδνπ 

είλαη ζηαζεξφ θαζφιε ηελ πεξάησζε ηνπ πεξηνδηθνχ θαη αιιάδεη κφλν ε νξζνγψληα ζηνίρηζε 

ζηε κέζε. Απφ ηελ επφκελε ζειίδα θαη κεηά αθνινπζεί ηε ζεηξά κία ζειίδα κε πιεξνθνξίεο 

θαη άξζξα θαη κία ζειίδα δηαθήκηζε θαη αθνινπζεί απηφ ην κνηίβν κέρξη ην ηέινο. Οη 

δηαθεκίζεηο δελ έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα ζθξνιάξεη ν ρξήζηεο, κπνξεί απιά θάλεη θιηθ θαη 

λα κεηαθεξζεί ζην πεξηερφκελν πνπ είλαη πάληα ζρεηηθφ κε ην άζιεκα, αγψλεο αμεζνπάξ γηα 

αζιεηέο θαη άιια παξφκνηα ζέκαηα.  

Δηθφλα 22. Screenshot απφ ζειηδα ηνπ πεξηνδηθνχ Tennis Tuesday πνπ απεηθνλίδεη δηαθήκηζε ζρεηθθά κε θάπνην 

δηαγσληζκφ. 
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΢ην ππφινηπν κέξνο ην πεξηνδηθνχ δηαθξίλεηαη κία άξηηα δνκεκέλε ζρεδίαζε 

αιιειεπίδξαζεο. Τπάξρεη κε πνιχ σξαίν ηξφπν ην ζηνηρείν ηεο θίλεζεο ζηα γξαθηθά πνπ 

θαζνδεγεί ηνλ αλαγλψζηε – ρξήζηε κε απνηειεζκαηηθφ ηξφπν. ΢ε φιεο ηηο ζειίδεο εθηφο ησλ 

δηαθεκίζεσλ ππάξρεη ε θίλεζε. Δηθφλεο, θείκελν, γξαθηθά φια δνκνχλ ηελ ζχλζεζε κε 

αξκνληθφ ηξφπν. Γηαδξαζηηθά θνπκπηά ππάξρνπλ επίζεο ψζηε λα δεκηνπξγνχλ βησκαηηθέο 

αιιειεπηδξάζεηο. Δπηπξνζζέησο είλαη ην κφλν απν ηηο 3 κειέηεο πεξηπηψζεσλ φπνπ 

ρξεζηκνπνηεί δηάθνξα λέα κέζα εθηφο κφλν απφ ηελ εηθφλα θαη ην βίληεν. ΢ηελ ηειεπηαία 

ζειίδα ππάξρνπλ 6 GIFS απφ δηάθνξεο ζθελέο θαηά ηε δηάξθεηα αγψλσλ θαη απφ αζιεηέο 

ηέλληο ζηελ έμσ απφ ην γήπεδν δσή ηνπο, φπνπ ν ρξήζηεο έρεη ηε δπλαηφηεηα λα ηα θιηθάξεη 

θαη λα εκθαληζηεί έλα θείκελν – επεμήγεζε ζρεηηθά κε ην απεηθνληδφκελν GIF. 

Δηθφλα 23. Screenshot απφ ηελ ηειεπηαία ζειίδα ηνπ πεξηνδηθνχ Tennis Tuesday πνπ απεηθνλίδεη ηα 6 GIFS πνπ 

ελζσκαηψλεε ην πεξηνδηθφ κε θιηθαξηζκέλν απηφ πνπ έρεη εκθαληζκέλν ην θείκελν. 

΢ε γεληθέο γξακκέο ην πεξηνδηθφ Tennis Tuesday είλαη κία πνιχ θαιή κειέηε πεξίπησζεο 

ζρεηηθά κε έλα δηαδξαζηηθνχ πεξηερνκέλνπ ςεθηαθφ πεξηνδηθφ. Υξεζηκνπνηεί αξθεηά 

ζηνηρεία αιιειεπίδξαζεο κε ηζνξξνπεκέλν ηξφπν ρσξίο λα κεηψλεη ηελ αηζζεηηθή νχηε λα ην 

θαζηζηά βαξεηφ. 

Καη νη 3 κειέηεο πεξηπηψζεσλ έρνπλε θάπνηα ζηνηρεία πνπ ιεηηνπξγνχλ κε απνηειεζκαηηθφ 

ηξφπν σο πξνο ηνπο ζθνπνχο πνπ έρεη ην εθάζηνηε πεξηνδηθφ θαη θάπνηα ζηνηρεία πνπ ίζσο 
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κε ιίγεο βειηηψζεηο λα ιεηηνπξγνχζαλε ζε κεγαιχηεξν βαζκφ. Οη δηαθνξέο πνπ ππάξρνπλ 

ζηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο είλαη ζηελ ηειηθή κνξθή ηνπ αξρείνπ. Λφγσ δηαδηθηχνπ φινη 

νη designers δνπιεχνπλ κε θψδηθα html5. Δγψ ζηε δηθή κνπ εξγαζία πξνζπάζεζα λα 

απνδείμσ νηη ρσξίο λα γξάςσ νχηε κία γξακκή θψδηθα κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί αληίζηνηρν 

απνηέιεζκα θαη απν γξαθηθήο πιεπξάο θαη απν πιεπξάο δηάδξαζεο. Όπσο είλαη ινγηθφ έλαο 

ηχπνο αξρείν .epub ζα πζηεξεί ζην ζέκα ηεο δηάδξαζεο ρσξίο φκσο λα είλαη ζηαηηθφ θαη 

ρσξίο δηαιφγνπο, παξά κφλν πεξηνξηζκέλν ζηηο δπλαηφηεηεο δεκηνπξγίαο. Όπσο έγηλε 

θαλεξφ κε ηελ εηαηξεία Ceros έρεη αλνίμεη ν δξφκνο γηα ηελ δεκηνπξγία πιαηθφξκσλ κέζσ 

ησλ νπνίσλ ζα κπνξεί ν ζρεδηαζηήο λα δεκηνπξγεί δηαδξαζηηθφ πεξηερφκελν κε html5 ρσξίο 

λα ρξεηάδεηαη λα γξάςεη θψδηθα. Πξνο ην παξψλ ηέηνηνπ είδνπο πιαηθφξκεο είλαη αξθεηά 

αθξηβέο θαη ρξεζηκνπνηνχληαη κφλν απν εηαηξείαο ή επαγγεικαηίεο ζρεδηαζηέο ηνπ ρψξνπ κε 

ρηηζκέλν πειαηνιφγην. 

6. Μεθοδολογία Τλοποίηζης

Γηα ηελ ζχλζεζε θαη πινπνίεζε ηνπ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ απφ ηερλνινγηθήο πιεπξάο 

ρξεζηκνπνηήζεθε ην πξφγξακκα ηεο ζνπίηαο ηεο Adobe, Adobe InDesign. Οη ηερλνινγίεο 

πνπ ρξεζηκνπνηεζήθαλε γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ πεξηερνκέλνπ είλαη ε θσηνγξαθία, φπνπ έρεη 

ρξεζηκνπνηεζεί κία ςεθηαθή mirrorless camera Sony A7 ii, κία Sony A7R ii, έλα θιαο 

εμσηεξηθνχ ρψξνπ κε κπαηαξία ηεο εηαηξείαο Profoto B1X, θαζψο επίζεο θαη softbox, 

ηξίπνδα θαη αλαθιαζηήξεο. ΢ε θάπνηεο πεξηπηψζεηο έγηλε ρξήζε θαη πην κηθξνχ θιαο γηα ηνλ 

εκπινπηηζκφ ηνπ θάδξνπ ή ηελ πξφζζεζε ιεπηνκεξεηψλ ζηε ζθελή ή ζην κνληέιν ηεο 

εηαηξείαο Profoto A1. Γηα ηελ νξγάλσζε ησλ θσηνγξαθίζεσλ κείδνλ ξφιν είρε ν 

θσηνγξάθνο κφδαο Υξήζηνο Πξεληνπιήο, κε 20 ρξφληα εκπεηξίαο θαη δνπιεηάο ζην ρψξν, 

επίζεο ζπκπεξηιεθζήθαλε καθηγηέδ, ζηπιίζηεο θαη ζηπιίζηξηεο, ζρεδηάζηξηεο, θνκκψηξηεο, 

κνληέια φπσο θαη ηα πξαθηνξεία ηνπο θαζψο θαη αξθεηέο εμσηεξηθέο ηνπνζεζίεο αξθεηά 

δχζβαηεο ζπλήζσο. Γηα ην ληχζηκν ησλ κνληέισλ ρξεζηκνπνηεζήθαλε ξνχρα απφ ηνλ νίθν 

κε έδξα ηελ Κέξθπξα Muses, φπνπ απεπζχλεηαη θαηά θχξην ιφγν ζε ξνχρα Διιήλσλ 

ζρεδηαζηψλ θαζψο θαη ηελ εηαηξεία κε έδξα ηελ Κξήξε, Klotho ε νπνία ρξεζηκνπνηεί 

παξαδνζηαθνχο ειιεληθνχο ηξφπνπο ξαθήο ησλ ξνχρσλ θαη ησλ αμεζνπάξ, φπσο π.ρ ηνλ 

αξγαιεηφ. Δπίζεο θάπνηα πνξηξαίηα γίλαλε γηα ηε ζρνιή make up ζηελ Κέξθπξα ηεο 
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Θάιεηαο Σδαλέηη, Thalia Makeup lab Artistry, θαζψο θαη θάπνηεο θσηνγξαθίεο θαγεηνχ 

γίλαλε γηα ηνλ θαηάινγν ηνπ εζηηαηνξίνπ ζηελ Κέξθπξα Kaizer – Bridge Restaurant. Άιιε 

ηερλνινγία πνπ είλαη εληαγκέλε ζην ςεθηαθφ δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ είλαη ην βίληεν. 

Υξεζηκνπνηεζήθαλε νη ίδηεο θάκεξεο κε θπζηθφ θσηηζκφ απηή ηε θνξά ιφγσ κε 

δπλαηφηεηαο παξνρήο ειεγρφκελνπ ζπλερφκελνπ θσηηζκνχ. Γηα ηελ επεμεξγαζία φινπ ηνπ 

πιηθνχ ρξεζηκνπνηεζήθαλε δηάθνξα πξνγξάκκαηα κέρξη λα θηάζεη ην πιηθφ ζην ζηάδην 

ψζηε λα είλαη γηα ρξήζε κέζα ζην πεξηνδηθφ. Γηα ηελ επεμεξγαζία ησλ θσηνγξαθηψλ έγηλε 

ρξήζηε ηνπ πξνγξάκκαηνο Adobe Photoshop θαη Camera Raw. Γηα ηελ επεμεξγαζία ηνπ 

βίληεν θαη Color Grading έγηλε ρξήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Adobe Premiere θαζψο θαη Davinci 

Resolve. Γηα ηε δεκηνπξγία ησλ ζηαηηθψλ γξαθηθψλ έγηλε ρξήζε ηνπ Adobe Photoshop, 

Adobe Illustrator, Adobe InDesign θαη γηα ηε δεκηνπξγία ησλ θηλνχκελσλ γξαθηθψλ έγηλε 

ρξήζε ηνπ Cinema 4D θαη ιίγν Adobe After Effects. Ζ δηαδξαζηηθφηεηα εληάρζεθε 

απεπζείαο κέζα απφ ην πξφγξακκα ηεο Adobe, InDesign ρσξίο λα γξαθζεί θψδηθαο ζην ρέξη.

Ζ ηδέα πινπνίεζεο ηνπ εμσθχιινπ ζρεηηδφηαλ κε ηα εμψθπιια ηππσκέλσλ πεξηνδηθψλ, 

φπνπ επηθξαηεί έλα πνξηξαίην ζπλήζσο ζε κεγάιν κέγεζνο θαη ππάξρνπλ θαη θάπνηνη ηίηινη 

κε ζέκαηα ηνπ πεξηερνκέλνπ. Δγψ θξάηεζα ηελ ηδέα ηνπ κεγάινπ κεγέζνπο πνξηξαίηνπ κε 

ηελ δηαθνξά νηη ρξεζηκνπνίεζα βίληεν ηχπνπ GIF θαη φρη ζηαηηθή θσηνγξαθία δίλνληαο έηζη 

θίλεζε ζην εμψθπιιν.

Δηθφλα 24. Screenshot κέζα απφ ην πξφγξακκα InDesign ηνπ εμσθχιινπ ηνπ πεξηνδηθνχ επ’νλφκαηη Lotus. 
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Γηα ηελ ηνπνζέηεζε ηνπ βίληεν κέζα ζην πξφγξακκα δελ αληηκεηψπηζα ηδηαίηεξν πξφβιεκα, 

σζηφζν γηα ηε ζσζηή πξνβνιή ηνπ δπζθνιεχηεθα αξθεηά κέρξη λα βξψ ην θαηάιιειν 

πξφγξακκα ψζηε λα κπνξεί ν ρξήζηεο λα βιέπεη ην πεξηερφκελν ηνπ πεξηνδηθνχ φπσο έρεη 

ζρεδηαζηεί. Δθηφο απφ ηελ θηλνχκελε εηθφλα ζην εμψθπιιν ηνπνζέηεζα θαη θηλνχκελα 

γξαθηθά. Ο ηίηινο, θάπνηα άιια γξάκκαηα θαζψο θαη δχν εηθνλίδηα ηνπ Instagram θαη ηνπ 

Facebook εηζέξρνληαη κέζα ζην θάδξν κε θίλεζε, έρνληαο ην θαζέλα θάπνηα ζεηξά θαη κία 

νπηηθή αθνινπζία πνπ δεκηνχξγεζα. Γηα ηελ εηζαγσγή ηεο θίλεζεο ην InDesign δίλεη ηε 

δπλαηφηεηα ζην ζρεδηαζηή κέζσ ηνπ παξαζχξνπ animation λα πξνζζέζεη ζπγθεθξηκέλα 

presets κε ειάρηζηεο ξπζκίζεηο γηα ηελ πινπνίζε ηεο δηάδξαζεο.

Δηθφλα 25. Screenshot κέζα απφ ην πξφγξακκα InDesign κε εκθαλέο ην παξάζπξν animation θαη ηα presets πνπ ζνπ δίλεη ηε 

δπλαηφηεηα λα ρξεζηκνπνηήζεηο. 
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Γηα ηε δηαζχλδεζε ησλ εηθνληδίσλ ησλ κέζσλ θνηλσληθήο δηθηχσζεο κε ηα sites (ή ηνπο 

ινγηαξηαζκνχο ζηα κέζα ηνπ πεξηνδηθνχ εάλ ππήξραλ) έγηλε ρξήζε Hyperlinks. Μέζσ απηήο 

ηεο ιεηηνπξγίαο δίλεηαη δπλαηφηεηα ζην ζρεδηαζηή λα επηιέμεη έλα αληηθείκελν θαη λα ην 

ζπλδέζεη κε θάπνην site.

Δηθφλα 26. Screenshot απφ ηε ιεηηνπξγία ηνπ πξνγξάκκαηνο InDesign, Hyperlinks. 

Σε ζρεδίαζε ηνπ εμσθχιινπ πξνζπάζεζα λα ηελ θξαηήζσ φζν πην κίληκαι γίλεηαη ψζηε λα 

επηθεληξψλεηαη ν ρξήζηεο ζην νπηηθφ ζηνηρείν κηάο θαη απηφο είλαη ν ξφινο ηνπ εμσθχιινπ. 

Δπίζεο ε δηάηαμε φισο ησλ ζειίδσλ ηνπ πεξηνδηθνχ εθηφο απφ ηελ πξψηε θαη ηελ ηειεπηαία 

είλαη ζε δηζέιηδα. Κξάηεζα ην ζηνηρείν ηνπ ηππψκαηνο ζηελ ςεθηαθή κνξθή εηζάγνληαο 

ζηνηρεία αιιειεπίδξαζεο. ΢ην επφκελν δηζέιηδν ηνπ πεξηνδηθνχ ππάξρεη πάιη ην ζηνηρείν 

ηεο θίλεζεο, φπνπ ρηίδεη ην θάδξν κέζα απν ηελ θίλεζε ησλ γξαθηθψλ θαζψο θαη κία 

ζηαηηθή εηθφλα. 
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Δηθφλα 27. Screenshot ηεο δεχηεξεο ζειίδαο ηνπ πεξηνδηθνχ Lotus κε βέιε πνπ δείρλνπλ ηελ θίλεζε πνπ εηζάγνληαη ηα 

γξαθηθά. 

Ζ δηάδξαζε γίλεηαη πην εκθαλήο θαη έληνλε ζην ακέζσο επφκελν δηζέιηδν. Δδψ έρσ εηζάγεη 

κία ζεηξά απν θσηνγξαθίεο φπνπ κέζσ δχν θνπκπηψλ κπνξεί ν ρξήζηεο λα κεηαθέξεηαη 

κπξνζηά θαη πίζσ. Γηα ηελ δεκηνπξγία απηήο ηεο ζεηξάο ησλ θσηνγξαθηψλ κέζσ ηνπ 

πξνγξάκκαηνο InDesign δεκηνχξγεζα θαηαζηάζεηο αληηθεηκέλσλ, (object states). Γηα θάζε 

ζειίδα έπξεπε λα δεκηνπξγήζσ θαη έλα multi – state object θαη ζε θάζε έλα απν απηά 

αλάινγα κε ην ηη αιιειεπίδξαζε ππάξρεη δεκηνχξγεζα states. Σα θνπκπηά πνπ κεηαθέξνπλ 

ηνλ ρξήζηε ζηηο εηθφλεο κπξνο θαη πίζσ είλαη δχν φπνπ ζε θάζε state ηνλ κεηαθέξνπλ ή ζηελ 

επφκελε ή ζηελ πξνεγνχκελε θαηάζηαζε φπνπ ζηελ πξνθεηκέλε είλαη νη θσηνγξαθίεο. ΢ην 

άιιν κηζφ ηνπ δηζέιηδνπ δεκηνχξγεζα έλα multi – state object φπνπ απνηειείηαη απφ δχν 

states. ΢ηελ πξψηε θαηάζηαζε ηεο πνιπθαηάζηαζεο ηνπ αληηθεηκέλνπ ππάξρεη έλα θνπκπί 
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φπνπ κε ην rollover ηνπ πνληηθηνχ κεγελζχλεηαη ην αληηθείκελν γηα λα θαίλεηαη νηη είλαη 

θνπκπί θαη φηαλ ην θιηθάξεη ν ρξήζηεο ηνλ κεηαθέξεη ζην δεχηεξν state ηνπ multi – state 

object.  ΢ηελ δεχηεξε θαηάζηαζε ηνπ αληηθεηκέλνπ ηζρχεη ε κεγέζπλζε ηεο πξψηεο θάζεο  

Δηθφλα 28. ΢ρέδην ησλ multi – state, state, clickable θαη rollover buttons 

έρεη πξνζζεζεί θαη αθφκα κία ηδηφηεηα φπσο θαη αθφκα έλα rollover θνπκπί. Ζ ηδηφηεηα πνπ 

έρεη πξνζζεζεί είλαη ε επηζηξνθή ζηελ πξψηε θαηάζηαζε, θαη ην δεχηεξν θνπκπί πνπ 

πξνζηέζεθε εκθαλίδεη πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηνλ ηίηιν ηνπ πεξηερνκέλνπ. Δάλ ν ρξήζηεο 

επηζηξέςεη ζην state 1 απηνχ ηνπ multi – state object θαη δελ κεηαθεξζεί απεπζείαο ζηελ 
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επφκελε ζειίδα ηφηε κε ηελ επηζηξνθή εκθαλίδνληαη θαη θηλνχκελνη ηίηινη φπνπ ζηελ αξρηθή 

θαηάζηαζε φηαλ εηζέξρεηαη ν ρξήζηεο απν αιιαγή ζειίδαο θαη φρη κέζσ ησλ multi – state 

αληηθεηκέλσλ δελ ππήξραλ. Σν πεξηερφκελν απηψλ ησλ δχν multi – state αληηθεηκέλσλ αθνξά 

κία θσηνγξάθηζε κφδαο ηχπνπ editorial κε ηίηιν Erotic Africa. Σν ακέζσο επφκελν δηζέιηδν 

ηνπ ςεθηαθνχ δηαδξαζηηθνχ πεξηνδηθνχ αθνξά ην κέζν ηνπ βίληεν θαη ζπγθεθξηκέλα ην 

βίληεν κφδαο. Γελ αλαθέξνληαη πνιιέο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε απηφ παξά κφλν ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα θιηθάξεη ζε 3 θνπκπηά φπνπ ην έλα ηνλ κεηαθέξεη ζε κηά ηζηνζειίδα φπνπ κπνξεί 

λα δεί ην βίληεν θαη ηα άιια δχν έρνπλ θαη ηελ ηδηφηεηα rollover θαη είλαη clickable. Σα δχν 

απηά θνπκπηά κε ην πέξαο ηνπ πνληηθηνχ εκθαλίδνπλ ην έλα, έλα μπξάθη πνπ είλαη ην 

ζχκβνιν ηνπ cut ζηα video editing πξνγξάκκαηα θαη κεγαιψλεη ην κέγεζνο ηνπ θνπκπηνχ θαη 

ην δεχηεξν, ρξσκαηίδεη ηνλ θχθιν πνπ ππάξρεη θαη κεγαιψλνπλ επίζεο ηα γξάκκαηα. Δπίζεο 

ππάξρεη ην ζηνηρείν ηεο θίλεζεο ζηα γξαθηθά θαη ζηα γξάκκαηα φηαλ ν ρξήζηεο κεηαθέξεηαη 

ζε θάπνηα απφ ηηο δχν θαηαζηάζεηο πνπ έρσ δεκηνπξγήζεη ζε απηφ ην multi – state object 

κέζσ ησλ buttons. Καη ην επφκελν δηζέιηδν θπξηαξρείηαη απφ ην ζηνηρείν ηνπ βίληεν φπνπ 

έρεη γίλεη πξνζπάζεηα κέζα απφ ηε δηάηαμε ησλ πιάλσλ θαη απφ απηφ πνπ θαίλεηαη ζηα 

πιάλα λα δεκηνπξγεζεί κία νπηηθή αθνινπζία, κία ηζηνξία δχν ζειίδσλ κε θηλνχκελεο 

εηθφλεο. Δδψ έρεη ζπκπεξηιεθζεί θαη ην ζηνηρείν ηνπ ήρνπ ψζηε λα δψζεη έλα γεληθφηεξν 

ζπλαίζζεκα. Ο ηίηινο ησλ δχν απηψλ ζειίδσλ είλαη “Welcome to the jungle”. Τπάξρνπλ 3 

βίληεν φπνπ ηα δχν παίδνπλ κε ην πνπ εηζέξρεηαη ν ρξήζηεο ζηε ζειίδα ελψ ην ηξίην πξέπεη 

λα ην ελεξγνπνηήζεη. Απηφ πνπ ρξεηάδεηαη ελεξγνπνίεζε απεηθνλίδεη κία θνπέια λα βγαίλεη 

πξνο ηα δεμία απφ ην πιάλν ζαλ λα βγαίλεη απφ ηε ζειίδα φπνπ θαη απηφο ήηαλ ν απψηεξνο 

ζθνπφο ψζηε κφιηο ην δεί ν ρξήζηεο λα θχγεη θαη ν ίδηνο θαη λα πάεη ζηελ επφκελε ζειίδα. 

Τπάξρεη επίζεο θαη εδψ έλα rollover θνπκπί φπνπ κε ην πέξαο ηνπ πνληηθηνχ εκθαλίδεη 

θάπνηνπο απφ ηνπο ζηίρνπο ηνπ ηξαγνπδηνχ ησλ Guns and Roses – Welcome to the jungle 

θαζψο ππάξρεη θαη ην θνπκπί πνπ θιείλεη ηνλ ήρν ζε πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο ην ζέιεη. Ζ 

ζπλνιηθή ηδέα ζε απηφ δηζέιηδν ηνπ πεξηνδηθνχ ήηαλε λα δεκηνπξγεζεί κέζσ ηεο 

ρξσκαηηθήο παιέηαο, ηνπ ήρνπ θαη ησλ βίληεν κία αίζζεζε θχζεο φπνπ κε ηνπο ήρνπο ησλ 

θχιισλ, ηνπ αέξα θαη ησλ πνπιηψλ ν ρξήζηεο ζα ηαπηηδφηαλε κε ην πεξηνδηθφ. Δπίζεο κέζσ 

ηνπ κίλη ζελαξίνπ κε ηεο θνπέιεο (είλαη ε ίδηα θνπέια ζε δχν βίληεν πάλσ θαη θάησ) πνπ 

θξχβνληαη θαη εκθαλίδνληαη θαη ην άιιν βίληεν κε ηελ θνπέια λα βγαίλεη απφ ην πιάλν 

πξνζπάζεζα λα πεηχρσ κία κηθξή δηαδξαζηηθή ηζηνξία. Σν επφκελν δηζέιηδν είλαη θαη ην  
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Δηθφλα 29. Screenshot απφ ην interface ηνπ ινγηζκηθνχ InDesign πνπ δείρλεη απφ ηελ θάησ πιεπξά ην workspace θαη επάλσ 

ην viewer ηνπ πξνγξάκκαηνο γηα ηα interactive αξρεία. Σα δχν βίληεν ην έλα πάλσ απφ ην άιιν ζην αξηζηεξφ κέξνο ηνπ 

θάδξνπ απεηθνλίδνπλ κία θνπέια πνπ εκθαλίδεηαη θαη θξχβεηαη πίζσ απφ δέληξα θαη ζηα δεμηά ηελ θνπέια πνπ ζα βγεί απφ 

ην πιάλν. 

ηειεπηαίν πνπ έρεη σο ζεκαηνινγία ηελ κφδα κε έλαλ αξθεηφ κίληκαι ζρεδηαζκφ λα ην 

δηαθαηέρεη. Σν ζηνηρείν ηεο δηάδξαζεο είλαη απιφ κε θάπνηα θηλνχκελα γξαθηθά θαη έλα 

θνπκπί κε 2 states φπνπ είλαη απιά clickable θαη ζε κεηαθέξεη απφ ηελ κία θαηάζηαζε ζηελ 

άιιε. Απφ εθεί θαη κεηά μεθηλάεη ε επφκελε θαηεγνξία πνπ είλαη ζπλδπαζκφο ηερλψλ 

θαη design. Ζ πξψηε επαθή κε ην πιηθφ πνπ έρεη ν ρξήζηεο είλαη κε έλα layout ζρεδηαζκέλν 

κε θηλνχκελα γξαθηθά θαη θάπνηα rollover θνπκπηά εκπλεπζκέλν απφ ην Bauhaus. Δδψ έρεη 

γίλεη πξνζπάζεη κέζσ ησλ θηλνχκελσλ γξαθηθψλ λα δεκηνπξγεζεί κία νπηηθή αθνινπζία πνπ 

παξαθηλεί ην κάηη ηνπ ζεαηή κέζσ ηεο θίλεζεο πνπ έρεη ελζσκαησζεί ζηα γξαθηθά ηνπ 

δηζέιηδνπ. Έρσ ζπκπεξηιάβεη θαη 2 rollover buttons φπνπ ην έλα εκθαλίδεη έλα πίλαθα ηνπ 

Πάκπιν Πηθάζν θαη ην άιιν απιά αιιάδεη ρξψκα. ΢ε 2 αθφκα ηεηξάγσλα έρσ βάιεη rollover 

buttons φπνπ ελεξγνπνηείηαη έλαο ήρνο θάπνησλ δεπηεξνιέπησλ θαη αλ παίμνπλ ζηε ζεηξά 

είλαη ζαλ έλα κηθξφ ηξαγνχδη αιιά ζε θάπνηνπο viewer παίδεη θαη ζε θάπνηνπο άιινπο φρη 

νπφηε δελ ην αλαθέξσ πεξαηηέξσ. Γεληθά εδψ έρεη δεκηνξγεζεί έλαο πνιχπινθνο 

ζρεδηαζκφο ιφγσ κεγάινπ αξηζκνχ απφ layers θαη ηελ ηδηαηηεξφηεηα ηνπ InDesign έαλ ζην 

θάδξν θάπνην layer είλαη πάλσ απν ην άιιν, ην απν θάησ δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί σο 

θνπκπί ή θάπνηα άιιε δηαδξαζηηθή ιεηηνπξγία. Σν ακέζσο επφκελν δηζέιηδν πνπ αλήθεη ζηε 
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Δηθφλα 30. Screenshot απφ κέζα απφ ην πξφγξακκα InDesign πνπ δείρλεη ην πξψην δηζέιηδν απν ηε ζεκαηνινγία ησλ 

ηερλψλ θαη ηνπ ζρεδηαζκνχ εκπλεπζκέλν απφ ην Bauhaus. 

ίδηα ζεκαηνινγία είλαη αθηεξσκέλν ζην κηληκαιηζκφ, θαη ην πεξηερφκελν θαη ν ζρεδηαζκφο. 

Έλα γεληθφ θνπκπί πνπ κεηαθέξεη ηνλ ρξήζηε απφ ην state 1 ζην state 2 καδί κε ηελ 

ελζσκάησζε θηλνπκέλσλ γξαθηθψλ νινθιεξψλνπλ ην ζρεδηαζκφ απηνχ ηνπ κέξνπο ηνπ 

πεξηνδηθνχ. Δθφζνλ είλαη εκπλεπζκέλν απφ ην θίλεκα ην κηληκαιηζκνχ, έλα θίλεκα πνπ 

ππνζηεξίδεη ηελ απιφηεηα απνθάζηζα λα θξαηήζσ ην ζηνηρείν ηνπ design ησλ γξαθηθψλ θαη 

ηεο αιιειεπίδξαζεο ζην ίδην ζηπι. Σα πξνεγνχκελα δχν ζε ζπλδπαζκφ κε ην επφκελν 

δηζέιηδν ζρεηίδνληαη κε ηηο ηέρλεο θαη ην ζρεδηαζκφ φπνπ θαη θιείλεη απηή ε ζεκαηνινγία. 

Σν ηειεπηαίν θνκκάηη απηήο ηεο ζεκαηνινγίαο αθνξά ηελ αθεξεκέλε ηέρλε θαη 

ζπγθεθξηκέλε ηελ αθεξεκέλε ηέρλε ζηα ςεθηαθά κέζα φπσο π.ρ. έρσ ζπκπεξηιάβεη, ηελ 

ςεθηαθή δσγξαθηθή θαη ηα θηλνχκελα γξαθηθά. Τπάξρνπλ 2 multi – state objects κε 2 states 

ζην θαζέλα απφ απηά. ΢ηελ πξψηε πεξίπησζε έρσ δεκηνπξγήζεη 4 ςεθηαθνχο πίλαθεο 

αθεξεκέλεο δσγξαθηθήο, ρσξηζκέλνη ζηε κέζε, 2 θαη 2, φπνπ ν ρξήζηεο έρεη ηε δπλαηφηεηα 

λα ηα θιηθάξεη θαη λα κεηαθεξζεί ζε αιιν πίλαθα φπνπ νη πίλαθεο ζηέθνληαη απηφλνκνη θαη 

ζε ζπλδπαζκνχο. ΢ηελ άιιε πιεπξά ππάξρεη έλα θνπκπί φπνπ κεηαθέξεη ην ρξήζηε ζηε 

δεχηεξε θαηάζηαζε φπνπ ζπλδπάδεηαη θίλεζε γξαθηθψλ κε βίληεν θαη έλα θνπκπί φπνπ 

επαλαθέξεη ην ρξήζηε ζηελ αξρηθή θαηάζηαζε.   Ζ ζεκαηνινγία ησλ επφκελσλ δχν 
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δηζέιηδσλ αθνξά έλα πξφζσπν πνπ έρεη ζεκαηνδνηήζεη ηελ ηζηνξία ησλ ηερλψλ θαζψο θαη 

έλα θίλεκα πνπ ππήξμε κείδνλ ζε απηή. Καη ηα δχν είλαη εκπινπηηζκέλα κε ην ζηνηρείν ηεο 

θσηνγξαθίαο φπσο θαη ηεο κίληκαι δηάδξαζεο. Σν πξψην δηζέιηδν έρεη σο ζεκαηνινγία ηελ 

δηάζεκε Frida Kahlo, κεμηθαλή δσγξάθνο ηνπ 20
νπ

 αηψλα, πνπ έρεη επεξξεάζεη θαη 

ζηηγκαηίζεη πνιχ θφζκν ιφγσ ηεο εκθάληζεο ηεο ζηελ ηφηε θνηλσλία, ησλ απφςεσλ ηεο θαη 

ηεο δσγξαθηθήο ηεο. Απφ ηερλνινγηθήο πιεπξάο έρσ δεκηνπξγήζεη απινχο δηαιφγνπο κε 

θνπκπηά πνπ κεηαθέξνπλ ην ρξήζηε αλάκεζα ζε δχν θαηαζηάζεηο κπξνο θαη πίζσ, 

εκθαλίδνληαο πιεξνθνξίεο θαη επηζηξέθνληαο ζηελ αξρηθή θαηάζηαζε, ζε ζπλδπαζκφ κε 

απιέο θηλήζεηο θαη fade in θάπνησλ γξαθηθψλ. Σν ηειεπηαίν θνκκάηη απηήο ηεο 

ζεκαηνινγίαο αθνξά ησλ γεξκαληθφ εμπξεζζηνληζκφ. Έρσ ηνπνζεηήζεη κία ζεηξά 

θσηνγξαθηψλ εκπλεπζκέλεο απφ ην θίλεκα κέζα ζε έλα multi – state object φπνπ κέζσ δχν 

θνπκπηψλ ν ρξήζηεο κπνξεί λα πεξηεγείηαη κπξνο θαη πίζσ. Δπίζεο έρσ ηνπνζεηήζεη θαη έλα 

θνπκπί φπνπ εκθαλίδεη ζην ρξήζηε θείκελα πιεξνθνξηψλ, ηα νπνία εηζάγνληαη κε θίλεζε 

πνπ έρσ θαζνξίζεη ψζηε λα ππάξρεη κία νπηηθή αθνινπζία.  Ζ ηειεπηαία ζειίδα φπσο θαη 

ζεκαηνινγία ηνπ πεξηνδηθνχ έρεη λα θάλεη κε θαγεηφ. Σν νπηζζφθπιιν πξνζπάζεζα λα ην 

δεκηνπξγήζσ κε ηελ ινγηθή ηεο δηαθήκηζεο αιιά ηαπηφρξνλα ελζσκάησζεο ζην πεξηνδηθφ. 

Δηθφλα 31. Screenshot ηνπ νπηζζφθπιινπ ηνπ πεξηνδηθνχ Lotus κε 

δηαθεκηζηηθφ πεξηερφκελν έλα εζηηαηφξην θαη θάπνηα απφ ηα θαγεηά ηνπ κελνχ πνπ έρσ θσηνγξαθίζεη ν ίδηνο. 
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Όπσο θαη ην εμψθπιιν εδψ ππάξρεη κία ζειίδα θαη φρη δχν. Πξνζπάζεζα κε απηφ ηνλ ηξφπν 

λα θξαηήζσ ηελ ινγηθή ηνπ ηππψκαηνο θαη λα ηελ ελζσκαηψζσ ζηε ςεθηαθή κνξθή ηνπ 

κέζσ ζε ζπλδπαζκφ κε ηα λέα κέζα. Δδψ έρσ ηνπνζεηήζεη 3 θσηνγξαθίεο πνπ ιεηηνπξγνχλ 

σο rollover θνπκπηά ψζηε φηαλ ν ρξήζηεο πεξάζεη κε ην πνληίθη απν επάλσ ε θσηνγξαθία 

κεγελζχλεηαη. Δπίζεο έρσ ηνπνζεηήζεη έλα βίληεν πνπ θαζψο θαη έλα θνπκπί πνπ ζε 

επηζηξέθεη ζηελ αξρηθή ζειίδα. 

΢πλνιηθά ζην δηαδξαζηηθφ ςεθηαθφ πεξηνδηθφ ε ζεκαηνινγία αθνινπζεί ηελ εμίο ζεηξά: 

αξρηθά απφ ην εμψθπιιν κέρξη πεξίπνπ ηε κέζε ππάξρνπλ ζέκαηα κφδαο πνπ ζπλδπάδνπλ 

ζηνηρεία θσηνγξαθίαο, βίληεν, θηλνχκελσλ γξαθηθψλ θαη δηάδξαζεο, έπεηηα ζπλδπάδνληαη νη 

ηέρλεο κε ην γξαθηθφ ζρεδηαζκφ θαη ηελ ελζσκάησζε ηεο δηάδξαζεο θαζψο θαη κεηά 

ππάξρνπλ νη ηέρλεο απιά ζπλδπάδνληαη πην πνιχ κε ην θνκκάηη ηεο θσηνγξαθίαο θαη 

ηειεπηαία εκθαλίδεηαη ε θαηεγνξία ηεο δηαθήκηζεο θαη ζπγθεθξηκέλα ηνπ θαγεηνχ. 

7. ΢σμπεράζμαηα

Καηά ηελ δηάξθεηα νινθιήξσζεο ηεο πηπρηαθήο κνπ εξγαζίαο, κε ζέκα έλα ςεθηαθφ 

δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ, αληηκεηψπηζα θάπνηα πξνβιήκαηα ηα νπνία έθεξα εηο πέξαο θαη 

επίζεο αλαγλψξηζα θάπνηεο επθνιίεο ιφγσ ηεο ηερλνινγίαο πνπ ζε ζπλδπαζκφ ησλ δχν 

απηψλ έθηαζα ζε θάπνηα ζπκπεξάζκαηα θαη θάπνηεο ζπκβνπιέο σο πξνο ην κέιινλ.  

Αξρηθά κεηά ηελ νινθιήξσζε ηνπ πεξηνδηθνχ κπνξψ λα πσ νηη ε δεκηνπξγία 

δηαδξαζηηθψλ αξρείσλ κέζσ ηνπ InDesign είλαη αξθεηά πεξηνξηζκέλε θαη αθνξά 

ζπγθεθξηκέλεο δνπιεηέο θαη ζεκαηνινγίεο. Με ηελ εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο θαζεκεξηλά 

εκθαλίδνληαη ινγηζκηθά θαη πιαηθφξκεο πνπ θάλνπλ ηελ ίδηα δνπιεηά θαιχηεξα ιφγσ ηνπ 

νηη ζέινπλ λα κπνχλε ζηελ αγνξά. Σν InDesign είλαη θαιφ γηα ηε ζρεδίαζε βηβιίσλ, 

εγγξάθσλ, pdf, αθηζψλ, θαη άιια παξφκνηα, ηα νπνία εμ αξρήο επηδεηνχλ θαη ρξήδνπλ 

κηθξήο δηάδξαζεο. Γηα ηελ ελζσκάηε αιιειεπίδξαζεο κε κεγάινπο θαη έληνλνπο δηαιφγνπο 

πξνηείλεηαη ε ρξήζε HTML5 θαζψο ππνζηεξίδεηαη θαιχηεξα θαη κπνξνχλ φινη νη ρξήζηεο 

λα βιέπνπλ ην ίδην απνηέιεζκα. Σν πξφβιεκα είλαη νηη ην InDesign δελ ρξεηάδεηαη λα 

γλσξίδεη ν ζρεδηαζηήο θψδηθα ελψ ζηελ HTML5 είλαη απαξαίηεην θαζψο είλαη γιψζζα 

ζήκαλζεο γηα ηνλ παγθφζκην ηζηφ.  Τπάξρνπλ δηάθνξεο ιχζεηο πιένλ ζρεηηθά κε ηε 

δεκηνπξγία βησκαηηθψλ εκπεηξηψλ κέζσ ηεο δηάδξαζεο αλζξψπνπ – ππνινγηζηή. Δίλαη κελ 
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αθφκα ιίγν αθξηβέο γηα ηνλ απιφ ζρεδηαζηή πνπ ηψξα κπαίλεη ζε απηφ ηνλ θιάδν αιιά πνιχ 

ζχληνκα ηα πξάγκαηα ζα έρνπλ αιιάμεη θαζψο ζε φιν ηνλ ηζηφ ζα ππεξηζρχνπλ απηνχ ηνπ 

είδνπο ηα ζηνηρεία, απφ δηαθεκίζεηο κέρξη site. ΢ην κέιινλ ζεσξψ νηη ν ηνκέαο ηεο 

δηαθήκηζεο ζα μεπεξάζεη ην θνκκάηη ηνπ sci fi, θαζψο ήδε ππάξρνπλ βάζεηο θαη βιέςεηο  γηα 

ηελ ηφζε εμέιημε. Παξαδείγκαηα ππάξρνπλ ζην ίληεξλεη απφ 3d projection mapping ζε 

βηηξίλεο θαηαζηεκάησλ, ε εηθνληθή πξαγκαηηθφηεηα έρεη εληαρζεί ζε αξθεηά ζπίηηα φπνπ ην 

ακέζσο αθφινπζν είλαη λα εηζαρζεί ε δηαθήκηζε ζε απηή, ηα νινγξάκκαηα έρνπλ μεθηλήζεη 

λα είλαη έλλνηεο ηνπ αλζξψπνπ πξνο εμέιημε. Ήδε ππάξρνπλ ηχπνπ νινγξάκκαηα ζε βηηξίλεο 

θαηαζηεκάησλ πνπ δηαθεκίδνπλ πξντφληα. Δάλ απηφ ην φινγξακκα ή ην 3d projection 

mapped πξντφλ ζπλδπαζηεί κε αηζζεηήξεο θαη ν δηεξρφκελνο πειάηεο κπνξεί λα θηλεί ην 

πξντφλ θαη λα εηζέξρεηαη κέζα ζην πεξηερφκελν ηνπ θαηαζηήκαηνο κε ηελ θίλεζε ηνπ ρεξηνχ 

ηνπ είηε είλαη αλνηρηφ ην θαηάζηεκα είηε φρη ηφηε, γίλεηαη αληηιεπηφ νηη έλα ςεθηαθφ 

δηαδξαζηηθφ πεξηνδηθφ γηα λα απνθηήζεη ην εχξνο ηνπ θνηλνχ πνπ είρε απνθηχζεη ην ηχπσκα 

πξέπεη λα εηζάγεη λέεο ηερλνινγίεο έζησ θαη πεηξακαηηθέο αθφκα ψζηε λα ραξάμεη ηνλ δηθφ 

ηνπ δξφκν ζηελ ηζηνξία ησλ κέζσλ θαη ηεο δηαθήκηζεο. Σέινο, ηα ςεθηαθά δηαδξαζηηθά 

πεξηνδηθά βξίζθνληαη ζε κεηαβαηηθή πεξίνδν. Δίλαη ε θαιχηεξε ζηηγκή ψζηε νη εθδνηηθνί 

νίθνη λα εληάμνπλ ηα λέα κέζα θαη ηηο ηερλνινγίεο ζηηο εθδφζεηο ηνπο, λα αθνινπζήζνπλ ηελ 

ηερλνινγία θαη λα ηελ μεπεξάζνπλ επίζεο, θαζψο ε δηαθήκηζε ζα γίλεη αλαπφζπαζην 

θνκκάηη ηεο δσήο ηνπ αλζξψπνπ θαη ζα είλαη κία ηεξάζηηα επεξξνή θαζψο θαη εηζξνή 

ρξεκάησλ. 
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